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További információ
· Beállítás lépései 

· FL Studio alapok 

· Újdonságok 

· VST és DX pluginek telepítése és használata 

· Kompatibilitás a régebbi verziókkal 

Beállítási lépések

Az alábbi néhány lépés segít megfelelően beállítani az FL Studio tulajdonságait. Fontos, hogy e lépéseket a leítrak szerint megtegyük, egyébként az FL Studio nem fog korrekt módon működni.

Audio kimenet beállítása

Kattintsunk a System Settings ablak Audio fülén. Ha a System Settings ablak nem jelent meg automatikusan az FL Studio első indításakor, akkor töltsük be az Options menü Audio Settings pontjának választásával.

Az Output panelen egy listadobozt láthatunk a rendelkezésre álló audio eszközökről. Az FL Studio a DirectSound és az ASIO hangeszközöket támogatja. Ha lehetséges, használjuk az ASIO eszközöket (nevük ASIO-val kezdődik a listában), mert ezek általában jobb teljesítményt nyújtanak, mint a DirectSound eszközök. Ha mégis DirectSound eszközt használunk (nevük DS-sel kezdődik), kerüljük el azokat, melyeknek neve "emulated"-re végződik. Ezek lényegesen gyengébb képességűek, mint valódi (nem emulált) társaik.

Ha más olyan programot is használni kívánunk az FL Studioval egyidőben ami ugyanezt az audio eszközt igényli, ajánlott az Auto Close Device [Automatikus eszközzárás] kiválasztása. Ha ez a jelölés aktív, az FL Studio felfüggeszti a hangkimenetet az audio eszközön amikor elveszíti a fókuszt, így azt a másik programok használhatják.

ASIO audio eszköz beállítása

Az ASIO streaming buffer [adatfolyam puffer] rész az eszköz által használt puffer méretéről tartalmaz információt. Az ASIO Panel gomb megnyomásával további beállításokat tartalmazó ablak nyitható meg.

További információk az Audio Settings lapon találhatók.

DirectSound audio eszköz beállítása

A DirectSound streaming buffer [adatfolyam puffer] részben egy csúszkát láthatunk, amivel beállítható a pufferméret. Nagyobb puffer jobb minőséget eredményez (elkerülhető a pufferkiürülés [underrun], ami a hallható zene kattogását, recsegését eredményezi), viszont ez azt is jelenti, hogy a tárcsák tekerésének, a csúszkák húzásának, de a hangjegyek lejátszásának eredménye késni fog az eseményhez képest. A késés a puffermérettel egyenlő. Az optimális pufferméret függ a CPU sebességétől és az alkalmazott hangkártya típusától. A telepítés során mellékelt néhány demo meghallagatásakor célszerű megkeresni a legjobb (pufferkiürülés nélküli lehető legkisebb) beállítást. Persze, a legjobb beállítás projektről projektre változhat, az adott dal CPU használatától függően. 

Természetesen lényegesen befolyásolja a CPU használatot a projektben használt pluginek - VSTi, DXi - bonyolultsága, vagyis egyszerűbb hangok előállításához nem célszerű a legbonyolultabb pluginek többszörös példányainak használata. Mindemellett a kész projekt tényleges renderelésekor - WAV vagy MP3 export - lényegtelen a pufferméret és a pluginek bonyolultsága, a végeredmény tökéletes minőségű lesz, legfeljebb a renderelési idő nő.

További információk az Audio Settings lapon találhatók.

MIDI beállítások

Válasszuk a MIDI fület a System Settings ablakban.

A Remote Control Input [távvezérlő bemenet] listadobozban a számítógéphez csatlakoztatott MIDI kimeneti képességgel rendelkező eszközök (MIDI billentyűzetek, külső MIDI vezérlők, mint pl. PhatBoy™) láthatók. Az itt kiválasztott eszközt fogja az FL Studio távvezérlőként használni a hangjegyek bejátszásához és a külső MIDI eszköz által vezérelhető paraméterek állításához.

Az Output port mapping [kimeneti kapukiosztás] lista azokat a hardver és szoftver eszközöket tartalmazza, amelyek az FL Studio MIDI kimenetén adott parancsokat fogadni képesek, vagyis MIDI bemenettel rendelkeznek (pl. hardver/szoftver szintetizátorok, loopback eszközök). Itt rendelhetők össze a midi eszközök az FL Studio MIDI portjaival. Az összerendeléshez válasszuk ki az eszközt és állítsuk be a hozzá rendelt portot. A "---" választása azt jelenti, hogy az FL Studioban az adott szközt nem kívánjuk használni (persze, más futó alkalmazások - sequencerek, lejátszók - használhatják az eszközt).

A Master Sync Output [fő kimeneti szinkronozálás] listáról kiválasztható, mely eszköz felé küldjön az FL Studio szinkron vezérlőjelet, feltéve, hogy az Options menüben engedélyezett az Enable MIDI Master Sync kapcsoló. Az FL Studio fő [master] szinkronizáló lehet külső MIDI eszközökkel is. Ugyanígy szinkronizálhatunk MIDI sequencerekkel is virtuális MIDI kábel programok (pl. MIDI Yoke) használatával.

További információ található a beállításokról a MIDI Settings lapon.

Fájlbeállítások

Válasszuk a File fület a System Settings ablakban.

A Browser extra search directories [a browser további keresési könyvtárai] rész további olyan könyvtárak beállítását teszi lehetővé, amelyek megjelennek a Browser ablakban (ezekben lehetnek például hangminta-gyűjtemények, FLP fájlok, presetek [beállításcsomagok], stb.). Az FL Studio ezekben a könyvtárakban keresi például azokat a hangmintákat, amelyek hiányoznak egy projekt betöltésekor. 

A Directory [könyvtár, mappa] oszlop mezőire duplát kattintva a kívánt könyvtárak manuálisan megadhatók, vagy a minden mező bal szélén lévő böngészőgombra kattintva kikereshető a kívánt mappa. A Name [név] oszlop mezőibe az adott könyvtár tartalmára utaló nevek rögzíthetők dupla kattintás után.

Az FL Studio alapértelmezésben az "<FL Studio gyökérkönyvtára>/Plugins/VST" könyvtárban keres VST effekteket és hangszereket, de ha más alkalmazásunk is van, amely VST eszközöket kezel, lehetőségünk van az azokhoz telepített VST pluginek FL Studio-beli használatára. Ehhez nyomjuk meg a VST plugins Extra Search Directory böngészőgombját, és állítsunk be egy extra keresési könyvtárat, ahol az FL Studio VST eszközöket keres. 

Célszerűen be kell állítani egy VST Plugin könyvtárat valahol (pl. C:\MyVSTPlugins), minden VST eszközt ide kell telepíteni/másolni, és minden programban, amely VST eszközök használatára képes, ezt a könyvtárat kell megadni VST plugin könyvtárként.

Beállítás befejezése

Ezzel az FL Studio alapbeállításával elkészültünk. További beállítási lehetőségekről olvashatunk a System Settings és a Project Settings lapokon.

Mire jó az FL Studio?

Az FL Studio komplex zenék, valós dobritmusok készítésére tervezett teljes értékű sequencer 32 bites belső keveréssel és fejlett MIDI támogatással. A kész dalok elmenthetők WAV vagy MP3 fájlként, minden MIDI esemény rögzíthető standard MIDI fájlban.

Az FL Studio minta [pattern] alapú sequencer, ami azt jelenti, hogy a teljes dal kis részletekből (minta [pattern]) hozható létre a Step Sequencer és a Piano Roll nézet segítségével, majd ezek a darabok illeszthetők megfelelően egymás mellé a Playlist ablakban. Az FL Studio támogatja továbbá a teljes funkcionalitású audio-sávokat merevlemez streaminggel. Ezek után effektek széles köréből válogathatunk és könnyedén alakíthatjuk ki a komplex végeredményt a keverősávok láncainak segítségével.

Főbb jellemzők

· Belső 32 bites lebegőpontos keverés, akár 96 kHz sztereo beállítással 

· Hangkimenet bármely DirectSound vagy ASIO támogatású hangkártyán 

· VSTi, DXi és ReWire klienskénti működés lehetősége

· ReWire kliensek használatának lehetősége

· Lineáris interpoláció valós időben, de különféle mesterséges interpolációs algoritmosok használata rendereléskor 

· Nyitott felépítés, amely támogatja a külső gyártók által fejlesztett hangszereket (FL Studio saját standardja, VSTi, DXi2) és effekteket (FL, VST, VST2, DirectX). 

· Nagyprecizitású teljes keverő és speciális effekt szűrők 

· Fejlett sequencer eszközök valós dobütemek gyors készítéséhez, valamint komplex hangszerek előállításához 

· Egyedi - hangjegyenként megadható - hangtulajdonságok 

· Fejlett 68 sávos keverő (64 alap [insert] és 4 továbbfeldolgozó [send] sávval) akár sávonként 8 effekttel; a keverősávok átirányíthatók komplex láncok létrehozásához; a sávonkénti felvétel ASIO támogatással pl. MIDI és vokál felvételéhez; beépített szabályozó az ekvalizer, a hangerő és a panoráma beállításához minden sávra 

· Beépített hangszerek (Sampler, TS404, 3xOSC, Plucked!, MIDI Out, DX10 (demo), Scratcher, WaveTraveller, Wasp (demo), SimSynth Live (demo), DrumSynth Live (demo), Sytrus (demo), és még néhány további hangszer.  

· Fejlesztett lejátszási lista audio sávok teljeskörű támogatásával

· A vezérlők mozgásának valósidejű rögzítése és beépített automatizálási eseményszerkesztő 

· Könnyű MIDI távvezérlés a legtöbb paraméterre (VST eszközök [plugin] esetén is) 

· Az egyes paraméterek szabályozott vezérlési lehetősége speciális vezérlő eszközök segítségével 

· Kattogáseltávolítás és hangerősimítás a durrogás (pattogás) elkerülésére 

· Importálható allományok: .WAV, .SYN (SimSynth 1 és 2), .DS (DrumSynth) 

· Importálható MIDI sorok és vezérlő események 

· Kimenett lehet 16 vagy 32 bites WAV, illetve MP3 

· A MIDI hangjegyek és vezérlőesemények standard MIDI fájlba írhatók

Újdonságok az FL Studioban

Az FL Studio legfontosabb újdonságai. Az egyes verziók újdonságai és a hibajavítások részletesen megtalálhatók a WhatsNew.doc állományban. Korábbi FL Sudio (vagy FruityLoops) projektekről, a Kompatibilitás a régebbi verziókkal fejezet szól.

Újdonságok az FL Studio 4.52-ben

· Megváltoztatott plugin menü, ami segíti a könnyebb automatizálást

· A Sytrus generátorba egy háromutas ekvalizer került

· Megoldódott a bizonytalan, remegő lejátszási pozíció-mutató egyes hangkártyák esetén

· A Sytrus harmonikus szint szerkesztőjének skálája megváltozott a szerkeszthetőség pontosabbá tétele érdekében

· A Step Sequencer hangjegytartománya illeszkedik a csatorna billentyűtartományához, ha van olyan kijelölve

Újdonságok az FL Studio 4.51-ben

· Egy új generátor: Sytrus, FM szintetizátor, de képes kivonó szintetizálásra (szűrésekkel) is, saját effektekkel, programozható unison móddal.

· Az FL Studio képes használni a ReWire klienseket az új saját ReWired generátorán keresztül

· Az FL Studio önmaga is lehet ReWire kliens más host programok alatt

· Új automatikus arpeggio mód került a programba, amely most már klasszikus arpeggiátorként működik

· Új unison szimulációs effekt: Flangus
· Új megpengetési [strum] eszköz a Piano Roll nézetben

· Új lejátszási eszköz a Piano Roll nézetben

Újdonságok az FL Studio 4.12-ben

· Két új hatékony generátor: FL Slayer elektromos gitár szimulátor és FL Keys valósághű zongora szintetizátor 

· Egy új nagyon hasznos belső kontroller, a Fruity Keyboard Controller 

· Új többszörös visszavonó funkciók [undo] teljes működésű History browserrel 

· Új hely beszúrás/törlés eszköz a Playlist, a Piano Roll és az Event Editor ablakokban 

· A 24-bites hangminták támogatása 

· Új simítási jellemző az automatizálásnál 

· Láthatóvá váltak a pluginek és paramétereik a Project Browser ablakban

Az FL Studio 4 újdonságai

Új Mixer ablak

· 64 keverősáv 

· A sávok átirányítása és felfűzése 

· Sávonkénti felvétel az ASIO bejövő csatorna támogatásával 

· Sávonkénti beépített ekvalizer, hangerő- és panorámaszabályzó 

· Automatizálható effekt némítás és keverési szint

Jelentősen fejlesztett Playlist ablak

· Új audio sávok hullámforma megjelenítéssel 

· Új Piano Roll-stílusú bejegyzések, pontosan mutatva a pattern hosszát 

· A patternek bárhol kezdődhetnek, nem csak ütemhez igazítva 

· Új valós módú [Live Mode] lejátszás élő élőadáshoz és gyorsteszthez

Patternenkénti hosszmegadás a Step Sequencer ablakban

· Mostantól minden különálló pattern hossza egyedileg megadható 

· Fejlesztett Randomizer [véletlengenerátor]

Egyebek

· Az új Randomizer már a Piano Roll ablakban is elérhető 

· Új vágó és színező eszközök kerültek a Playlist - beleértve az audio sávokat is - és a Piano Roll ablakba 

· Új nyújtó/méretező került a Piano Roll ablakba 

· Új "mutasd a fekete billentyűket" mód a Piano Roll ablakban 

· A BeatSlicer motort teljesen integrálták az FL Studioba 

· Az FL Studio elérheti a DXi plugineket
Új pluginek

· Wave Traveller - Valóságos scratch-ek készítése a legkisebb részletek teljes ellenörzésével 

· BooBass - Valósághű fender basszus szintetizátor 

· DashBoard - Saját belső vezérlők és MIDI kontrollerek készítéséhez 

· Vocoder - Egy fejlett vocoder az állítható paraméterek széles körével késleltetés nélkül

VST(i)/DX(i) Pluginek telepítése és használata

Ez az oldal lépésenkénti információkat ad a VST és DX hangszerek és effektek telepítéséről.

DirectX Pluginek

DX vagy DX2 hangszerek/szintetizátorok/generátorok telepítése

1. DirectX pluginek használatához először is szükséges a DirectMedia (ami a DirectX része) megfelelő telepítése. A legfrissebb DirectX letölthető a www.microsoft.com címről.

2. A DirextX plugin telepítését a telepítőjének futtatásával kezdjük. A DirectX plugin bármely könyvtárba telepíthető, mivel közvetlenül a Windows registry állományában kerül bejegyzésre. Az FL Stúdio képes a registry bejegyzés feldolgozására, így használni képes a plugint a telepítés könyvtárától függetlenül.

3. Indítsuk el az FL Studiot (ha még nem fut).

4. A Channels menüből válasszuk az Add One [hozzáadás], majd a megnyíló almenüből a More…[továbbiak] parancsot.

5. A megnyíló ablakban az FL Studioben használható összes telepített plugin megjelenik. Az ablak alján nyomjuk meg a Refresh [frissítés] gombot, majd válasszuk a Fast Scan [gyors keresés] opciót.

6. Az előbbiekben telepített pluginnek meg kell jelennie a listán piros színnel. Ha ez nem történik meg, ellenőrizzük, hogy a telepítést tényleg a fentiek szerint végeztük-e.

7. A plugin neve elé tett jelöléssel biztosíthatjuk a kedvencek közötti gyors elérhetőséget. Zárjuk be az ablakot.

8. Ezzel a plugin telepítése kész, használható standard FL Studio generátorként. A telepített plugin projekthez adásához válasszuk ismét a Channels menü Add One pontját, majd (amennyiben a 7. pont szerint megjelöltük) a kinyíló listáról válasszuk ki a plugin nevét. A plugin egy példánya megjelenik a Step Sequencer ablakban.

Kapcsolódó témák:

· Generátorok - További információk az FL Studio generátorairól (hangszerek, szintetizátorok). 

· Step Sequencer - A projektben lévő összes hangszer látható a Step Sequencer listán. Lehetővé teszi a dobok, basszusok és más egyszerűbb dallamú hangszerek patternjének egyszerű kialakítását. 

· Piano Roll - A generátorok komplex dallamainak kialakítására szolgál. 

· Playlist - A teljes zene összes patternjének sorrendiségét határozza meg. 

· Generator Plugins - További információk az FL Studiohoz mellékelt pluginekről

DX vagy DX2 effektek telepítése

1. DirectX pluginek használatához először is szükséges a DirectMedia (ami a DirectX része) megfelelő telepítése. A legfrissebb DirectX letölthető a www.microsoft.com címről.

2. A DirextX plugin telepítését a telepítőjének futtatásával kezdjük. A DirectX plugin bármely könyvtárba telepíthető, mivel közvetlenül a Windows registry állományában kerül bejegyzésre. Az FL Stúdio képes a registry bejegyzés feldolgozására, így használni képes a plugint a telepítés könyvtárától függetlenül.

3. Indítsuk el az FL Studiot (ha még nem fut).

4. Nyissuk meg a Mixer [keverő] ablakát, ha nem látható. ( View [nézet] menü Mixer pontja)

5. A Mixer ablakban válasszunk ki egy bővítőhelyet [plugin slot], majd a menüjéből válasszuk a Select item parancsot. Az almenü More… pontjával lépjünk tovább. 

6. A megnyíló ablakban az FL Studioben használható összes telepített plugin megjelenik. Az ablak alján nyomjuk meg a Refresh [frissítés] gombot, majd válasszuk a Fast Scan [gyors keresés] opciót.

7. Az előbbiekben telepített pluginnek meg kell jelennie a listán piros színnel. Ha ez nem történik meg, ellenőrizzük, hogy a telepítést tényleg a fentiek szerint végeztük-e.

8. A plugin neve elé tett jelöléssel biztosíthatjuk a kedvencek közötti gyors elérhetőséget. Zárjuk be az ablakot.

9. Ezzel a plugin telepítése kész, használható standard FL Studio effektként. A telepített plugin projekthez adásához válasszunk ismét egy bővítőhelyet a Mixer ablakban, nyissuk meg a menüjét, majd jelöljük ki a plugint a Select pontból nyíló menüből. A kiválasztott plugin megjelenik a Mixer ablak kijelölt bővítőhelyén.

Kapcsolódó témák:

· Keverés és effektek - További információ a mixerről és az FL Studio effektjeiről 

· Keverő effekt bővítőhelyek - Az effekt bővítőhelyek [plugin slot] kezeli az összes FL Studio effektet 

· Effekt pluginek - További információk az FL Studio beépített effektjeiről

VST Pluginek

VST2 (VSTi) hangszerek/szintetizátorok/generátorok telepítése

A VST pluginek DLL fájlok, amelyeket az FL Studio VST mappájába (<FL Studio mappa>\Plugins\VST) kell telepíteni. Máshol is lehetnek, de akkor a további mappát be kell állítani a Directories beállításoknál.

1. A VST pluginek telepítése során (amennyiben van telepítő) a megfelelő kérdésre meg kell adni az FL Studio VST plugin mappáját (vagy a másik, beállított VST plugin könyvtárat). Ha a plugin nem rendelkezik telepítővel, csak egy sima DLL fájl, akkor egyszerűen be kell másolni valamelyik VST könyvtárba. Néhány plugin rendelkezik önálló megjelenítő résszel vagy önállóan megjelenni képes változattal is. Vigyázzunk, hogy az ilyen részek ne kerüljenek a VST plugin könyvtárakba. 

A VST eszközök használatára képes programok általában végigfutnak a VST könyvtárban lévő összes DLL-en, így ha nem valódi VST plugin DLL-t találnak, az akár rendszerösszeomláshoz, lefagyáshoz is vezethet.

2. Indítsuk el az FL Studiot (ha még nem fut).

3. A Channels menüből válasszuk az Add One [hozzáadás], majd a megnyíló almenüből a More…[továbbiak] parancsot.

4. A megnyíló ablakban az FL Studioben használható összes telepített plugin megjelenik. Az ablak alján nyomjuk meg a Refresh [frissítés] gombot, majd válasszuk a Fast Scan [gyors keresés] opciót.

5. Az előbbiekben telepített pluginnek meg kell jelennie a listán piros színnel. Ha ez nem történik meg, ellenőrizzük, hogy a telepítést tényleg a fentiek szerint végeztük-e.

6. A plugin neve elé tett jelöléssel biztosíthatjuk a kedvencek közötti gyors elérhetőséget. Zárjuk be az ablakot.

7. Ezzel a plugin telepítése kész, használható standard FL Studio generátorként. A telepített plugin projekthez adásához válasszuk ismét a Channels menü Add One pontját, majd (amennyiben a 7. pont szerint megjelöltük) a kinyíló listáról válasszuk ki a plugin nevét. A plugin egy példánya megjelenik a Step Sequencer ablakban.

Kapcsolódó témák:

· Generátorok - További információk az FL Studio generátorairól (hangszerek, szintetizátorok). 

· Step Sequencer - A projektben lévő összes hangszer látható a Step Sequencer listán. Lehetővé teszi a dobok, basszusok és más egyszerűbb dallamú hangszerek patternjének egyszerű kialakítását. 

· Piano Roll - A generátorok komplex dallamainak kialakítására szolgál. 

· Playlist - A teljes zene összes patternjének sorrendiségét határozza meg. 

· Generator Plugins - További információk az FL Studiohoz mellékelt pluginekről

VST vagy VST2 effektek/szűrők telepítése

A VST pluginek DLL fájlok, amelyeket az FL Studio VST mappájába (<FL Studio mappa>\Plugins\VST) kell telepíteni. Máshol is lehetnek, de akkor a további mappát be kell állítani a Directories beállításoknál.

1. A VST pluginek telepítése során (amennyiben van telepítő) a megfelelő kérdésre meg kell adni az FL Studio VST plugin mappáját (vagy a másik, beállított VST plugin könyvtárat). Ha a plugin nem rendelkezik telepítővel, csak egy sima DLL fájl, akkor egyszerűen be kell másolni valamelyik VST könyvtárba. Néhány plugin rendelkezik önálló megjelenítő résszel vagy önállóan megjelenni képes változattal is. Vigyázzunk, hogy az ilyen részek ne kerüljenek a VST plugin könyvtárakba.

2. Indítsuk el az FL Studiot (ha még nem fut).

3. Nyissuk meg a Mixer [keverő] ablakát, ha nem látható. ( View [nézet] menü Mixer pontja)

4. A Mixer ablakban válasszunk ki egy bővítőhelyet [plugin slot], majd a menüjéből válasszuk a Select item parancsot. Az almenü More… pontjával lépjünk tovább. 

5. A megnyíló ablakban az FL Studioben használható összes telepített plugin megjelenik. Az ablak alján nyomjuk meg a Refresh [frissítés] gombot, majd válasszuk a Fast Scan [gyors keresés] opciót.

6. Az előbbiekben telepített pluginnek meg kell jelennie a listán piros színnel. Ha ez nem történik meg, ellenőrizzük, hogy a telepítést tényleg a fentiek szerint végeztük-e.

7. A plugin neve elé tett jelöléssel biztosíthatjuk a kedvencek közötti gyors elérhetőséget. Zárjuk be az ablakot.

8. Ezzel a plugin telepítése kész, használható standard FL Studio effektként. A telepített plugin projekthez adásához válasszunk ismét egy bővítőhelyet a Mixer ablakban, nyissuk meg a menüjét, majd jelöljük ki a plugint a Select pontból nyíló menüből. A kiválasztott plugin megjelenik a Mixer ablak kijelölt bővítőhelyén.

Kapcsolódó témák:

· Keverés és effektek - További információ a mixerről és az FL Studio effektjeiről 

· Keverő effekt bővítőhelyek - Az effekt bővítőhelyek [plugin slot] kezeli az összes FL Studio effektet 

· Effekt pluginek - További információk az FL Studio beépített effektjeiről 

[image: image2.png]


Általános megjegyzések a felületről

Tárcsák és csúszkák

· Általános jellemzők - A tárcsák és csúszkák az egér bal gombjával föl-le irányban húzva állíthatók (a vízszintes csúszka jobbra-balra húzva állítható). 

· Finombeállítás - A vezérlő finomhangolható, ha a húzás közben nyomva tartjuk a CTRL billentyűt. ALT+bal kattintással a vezérlő visszaállítható az alapértelmezett pozíciójába. 

· Bekattanás - Némely vezérlő a beállítása közben rövid időre megáll az alapértelmezett beállítási helyzetében, hogy könnyebb legyen pontosan az alapértelmezett helyzetre állítani. Néhány esetben több alapértelmezett helyzet is lehet. Ez a működés felülbírálható, ha a vezérlő beállítása közben nyomva tartjuk a SHIFT billentyűt.

LCD kijelzők 

Alapesetben az LCD kijelzők a tárcsákhoz hasonlóan balgombbal föl-le húzva állíthatók. Finomhangolási lehetőség, ha az egérrel a kijelző felső (növeléshez) vagy alsó (csökkentéshez) széléhez állunk, amíg az egérmutató alakja egyirányú nyíllá nem változik. Ekkor kattintva a kijelző lépésenként állítható a kiválasztott irányba.

Görgetősávok

Az FL Studio görgetősávjai egy speciális tulajdonsággal rendelkeznek: jobb gombbal húzva egy speciális görgetőmódba kerülünk, amely egyszerre minden irányba történő mozgatást megenged.

Menü 

Az FL Studio menüje a Main (fő) panelen található. Fő pontjai az alábbiak:

· File
· Edit
· Channels
· View
· Options
· Tools
· Help
File [fájl] menü

A File menü a fájlok kezeléséhez szükséges parancsokat tartalmazza

· New [Új] - Új üres projektet kezd, a legutóbb használt drumkittel [dobfelszerelés]. Ha van nyitott, nem mentett projekt a parancs kiadásakor, rákérdez annak mentésére.

· Open [megnyit] (Kedvencek [Favorites] bővítésselCtrl+O) - Egy létező projektet nyit meg. Az állománymegnyitási dialógusablak az FL Studion belül rendelkezik egy .

· DrumKits [dobfelszerelések] - Almenüt tartalmaz néhány alapbeállításhoz [channel preset] amellyel gyorsan lehet új projektet kezdeni. Ha van nyitott, nem mentett projekt a parancs kiadásakor, rákérdez annak mentésére.

Néhány különböző dob hangmintát tartalmazó Sampler csatornát lehet itt megnyitni. Ha ezekre nincs szökségünk, célszerű a legegyszerűbb új projek nyitását meghagyni, ami egy üres - hangminta nélküli - Sampler csatornát tartalmaz. 

Ha egy projektet elmentünk az FL Studio Templates könyvtárába, akkor az a projekt sablonként használható lesz új projekt indításakor. A projekt minden eleme - csatornák, Piano Rollok, Playlist bejegyzések - bekerül az új projektbe, de az új projekt neve "untitled", állapota pedig "nem mentett" lesz. A Templates könyvtárban lévő projekt nem változik.

· Save [mentés] (ÁllományformátumokCtrl+S) - Menti az aktuális projektet az előző mentés felülírásával. Ha a projekt még nem volt mentve, e parancs a Save As parancsnak megfelelően működik. A lehetséges mentési formátumokról lásd az  lapot.

· Save As [mentés másként] (Kedvencek [Favorites] bővítésselShift+Ctrl+S) - Lehetővé teszi az aktuális projekt más néven és/vagy más formátumban való elmentését. Megjeleníti a mentési dialógusablakot, ami a szokásos lehetőségeken túl rendelkezik egy . A lehetséges mentési formátumokról lásd az Állományformátumok lapot.

· Save New Version [új verzió mentése] - Egyedi névvel elmenti az aktuális projektet, vagyis semmilyen létező állományt nem ír felül. A projek variációinak gyors mentésére szolgál. A név képzése: MyProj eredeti esetén elsőként MyProj_2, majd MyProj_3, stb. lesz az új verzió neve.

· Import - Nem FL Studio projekt formátumú állományok betöltésére szolgál. Az összes támogatott állománytípus megtalálható a Bemeneti fájlformátumok lapon. Az Import dialógus rendelkezik egy Kedvencek [Favorites] bővítéssel.

· Export - Az aktuális projektet képes különböző formátumokba konvertálni. Az összes támogatott állománytípus megtalálható a Kimeneti fájlformátumok lapon. Az Export dialógus rendelkezik egy Kedvencek [Favorites] bővítéssel.

· Export / Project Data [projekt adatok] - Minden hangminta, TS404 beállítás, SimSynth/DrumSynth preset és az egyéb pluginek adatai másolatát egy helyre gyűjtve elmenti.

· Export / Project Bones [projekt váz] -  Minden generátor és effekt beállítását elmenti *.FST fájlba, a kottákat és rögzített automatizmusokat pedig *.FSC fájlba. Ez a lehetőség hasznos lehet egy projekt beállításainak másik projektbe történő gyors átvitelére. A parancs létrehoz a NFO fájlt is a tárolt presetekről és kottákról, ezt a fájlt a Browser fogja használni. 

· Exit [kilépés] -  Bezárja az FL Studiot. Ha vennyitott, nem mentett projekt, rákérdez a mentésére.

· History List [történetlista] (Alt+1-8) - A legutóbb megnyitott 8 állomány nyitható gyorsan újra. A legfelső (1-es) a legutóbb megnyitott.

Edit [szerkesztés] menü

Az Edit menü a csatornák és a hangjegyek kiválsztásához és szerkesztéséhez tartalmaz parancsokat.

· Undo/Redo [visszavonás] (BrowserCtrl+Alt+Z/Ctrl+Z) - Ezzel a két paranccsal az FL Studio szerkesztési történet listájában lehet előre- és visszalépni. (Az összes tárolt akció listája megnézhető a  History [történet] mappája alatt.) A Ctrl+Alt+Z egyet visszalép a listán (visszavonja a műveletet), a Ctrl+Z előrelép a listán ("visszavonja a visszavonást", feltéve, hogy nem a lista legtetején állunk).

· Cut [kivágás] (Step SequencerCtrl+X) - A  összes kiválasztott csatornájának hangjegyeit a vágólapra helyezi. Jelenleg a rögzített események [automation] kivágására nem alkalmazható.

Vagyis: az aktív patternben lévő összes kiválasztott csatorna hangjegyei a vágólapra kerülnek, a Piano Rollból is. Mivel a csatornából törlődnek, így ha nem illesztjük be (Paste) más csatornákba, elvesznek. Jól használható a műveletpár (Cut-Paste) egy pattern egy dallamának átvitelére egyik hangszerről egy másikra: szúrjunk be egy új csatornát - azaz egy új hangszert - a patternbe, a meglévő hangszer cstornáját jelöljük ki, vágjuk ki a dallamot (Cut), lépjünk át az új hangszerre, illesszük be a kivágott dallamot. Ezzel úgy vihetünk át Piano Rollban megadott dallamot két hangszer között, hogy a Piano Roll ablakot meg sem kell nyitni.

· Copy [másolás] (Step SequencerCtrl+C) - A  összes kiválasztott csatornájának hangjegyeit a vágólapra másolja. Jelenleg a rögzített események [automation] másolására nem alkalmazható.

· Paste [beillesztés] (Ctrl+V) - Beilleszti a legfelső kiválasztott csatornától kezdve a vágólapra másolt/helyezett hangjegyeket.

· Select All [összes kiválasztása] - A Step Sequencer összes cstornáját kijelöli.

· Shift Left [léptetés balra] (Shift+balra) - Balra lépteti az összes kijelölt csatorna hangjegyeit egy lépéssel a Step Sequencerben. Az első hangjegy az utolsó helyre kerül.

· Shift Right [léptetés jobbra] (Shift+jobbra) - Jobbra lépteti az összes kijelölt csatorna hangjegyeit egy lépéssel a Step Sequencerben. Az utolsó hangjegy az első helyre kerül.

· Randomize [randomizál, véletlenszerűen elrendez] (RandomizerAlt+R / Alt+H) - Megjeleníti a  ablakot, amellyel véletlen elrendezésű hangjegyek és hangjegytulajdonságok generálhatók az összes kijelölt csatornára.

· Send to Piano Roll [zongorajegyzékbe küldés] - A kijelölt csatornák hangjegyeit a Piano Roll ablakba küldi csatornánként. Shuffle is preserved.
Channels [csatornák] menü

A Channels [csatornák] menü a csatornák kezeléséhez szükséges parancsokat tartalmazza

· Add One [hozzáadás] - A kedvenc generátorok listáját tartalmazza. Egy generátor kiválasztásával az adott generátor egy példánya hozzáadódik projektünkhöz, megjelenik a Step Sequencer ablak alján. A lista More… pontját választva megnyílik a Select Plugin ablak, amelyben az összes, FL Studion belül használható plugin (beleértve a VSTi és DXi plugineket is) látható. Dupla kattintással kiválasztva egy hangszert, egy példánya bekerül a projektünkbe. A pluginek neve előtti jelölőnégyzetet kiválasztva az adott plugin megjelenik a kedvencek között. Az újonnan telepített plugineket, először a Refresh [frissítés] gomb Fast Scan [gyors keresés] parancsával meg kell kerestetni. Ekkor piros színnel megjelennek a listán, kiválaszthatók és kedvencnek is megjelölhetők. További információk találhatók a pluginek telepítéséről szóló fejezetben.

· Clone Selected [kijelöltek másolata]- Az összes kijelölt csatornáról másolat - új példány - készül a Step Sequencerben. A másolatok öröklik az eredeti generátortípusokat minden beállítással, de nem tartalmaznak egyetlen hangjegyet és eseményt sem.

· Delete Selected [kijelöltek törlése] - Törli az összes kijelölt csatornát a Step Sequencerből.

· Move Selected Up [kijelöltek mozgatása fel] (Alt+Fel) - Az összes kijelölt csatornát egy hellyel feljebb viszi.

· Move Selected Down [kijelöltek mozgatása le] (Alt+Le) - Az összes kijelölt csatornát eggyel lejjebb viszi.

· Group Selected [kijelöltek csoportosítása] (Step SequencerAlt+Z) - A kiválasztott csatornákat hozzáadja egy csoporthoz. A csoport neve egy előugró ablakban adható meg. Ha a megadott név nem létezik, automatikusan létrejön. A csatornák csoportosításáról további információk a  leírásánál a "Csatornák csoportosítása" pontban olvasható.
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Zip Selected [kijelöltek tömörítése] (Alt+Z) - Az összes kijelölt csatornát átkapcsolja egy tömör, zárt megjelenítési módba. A tömörítés a tömörített csatorna gombján jobb gombbal kattintva oldható fel. 

· Unzip All [összes kitömörítése] (Alt+U) - Kitömöríti az összes tömörített csatornát

View [nézet] menü

A view menü az FL Studio ablakainak megjelenítésére, elrejtésére és elrendezésére vonatkozó parancsokat tartalmaz.

· Playlist [lejátszási lista] (PlaylistF5) - Megjeleníti / elrejti a  ablakot.

· Step Sequencer [lépéssorrend-vezérlő] (Step SequencerF6) - Megjeleníti / elrejti a  ablakot.

· Piano Roll [zongorajegyzék] (Piano RollF7) - Megjeleníti / elrejti a  ablakot.

· Browser [böngésző] (BrowserF8) - Megjeleníti / elrejti a  ablakot. 

· Effects [effektek] (MixerF9) - Megjeleníti / elrejti a  [keverő] ablakot.

· Channel Settings [csatornabeállítások] - Megjeleníti / elrejti a Channel Settings ablakot. 

· Background Wallpaper [háttértapéta] - Parancsot tartalmaz egyedi háttérkép kiválasztásához.

· Arrange Windows [ablakok elrendezése] (Shift+Ctrl+H) - Az FL Studio nyitott ablakainak eligazítására szolgál.

· Close All Windows [összes ablak zárása] - Bezárja az FL Studio összes ablakát.

Options [beállítások] menü

Az FL Studio különböző tulajdonságainak beállítására szolgáló parancsokat tartalmaz.

· MIDI Settings [MIDI beállítások] (MIDI SettingsF10) - Megjeleníti / elrejti a  ablakot. 

· General Settings [alapbeállítások] - Megjeleníti / elrejti a General Settings ablakot.

· Audio Settings [audio beállítások] - Megjeleníti / elrejti az Audio Settings ablakot.

· File Settings [állománybeállítások] - Megjeleníti / elrejti a File Settings ablakot.

· Project Info [projektinformáció] (Project InfoF11) - Megjeleníti / elrejti a  ablakot.

· Project Settings [projekt beállítások] - Megjeleníti / elrejti a Project Settings ablakot.

· Enable MIDI Remote Control [MIDI távvezérlés engedélyezése] - Ha nincs kiválasztva e menüpont, nem használhatunk az FL Studioban MIDI távvezérlést. Ilyenkor a MIDI távvezérlő eszközök felszabadulnak, így más, az FL Studio mellett futó alkalmazás használhatja azokat.

· Enable MIDI Output [MIDI kimenet engedélyezése] - Ha nincs kiválasztva e menüpont, nem használhatunk az FL Studioban MIDI kimenetet. Ilyenkor a MIDI bemenettel rendelkező (MIDI kimenetre köthető) eszközök felszabadulnak, így más, az FL Studio mellett futó alkalmazás használhatja azokat.

· Enable MIDI Master Sync [MIDI vezérlőszinkronizálás engedélyezése] - Kiválasztása esetén az FL Studio szinkronba kerül egy külső MIDI eszközzel vagy szekvenszerrel. A szinkronizálandó eszközt a MIDI Settings ablakban állíthatjuk be.

· Typing Keyboard to Piano [billentyűleütések átadása a zongorának] (Ctrl+T) - Bekapcsolása esetén a gépelő billentyűzetet (s számítógép saját billentyűzetét) valódi MIDI billentyűzetként használhatjuk ("zongorázhatunk rajta").
· Metronome (Ctrl+M) - Bekapcsolása esetén minden ütem elején rövid metronóm hangot hallunk, a taktusok hangsúlyozásával. Nagyon hasznos, amikor a rögzíteni kívánt dallamot MIDI eszközön folyamatosan rögzítve játsszuk le.

· Recording Precount [felvételi visszaszámlálás] (Ctrl+P) - Ha be van kapcsolva, a felvétel (leütött billentyűk rögzítése) megkezdése előtt visszaszámláló metronóm ütéseket hallunk.

· Start on Input [bevitelre kezdve] (Ctrl+I) - Ha be van kapcsolva, a rögzítés során a lejátszás gomb megnyomásával az FL Studio várakozási állapotba kerül, a tényleges felvétel az első rögzítendő adat beérkezésekor (például a MIDI billentyűzeten eszközölt első leütéssel) kezdődik.

· Blend Recorded Notes [rögzített hangok keveredése] (Ctrl+B) - Bekapcsolása esetén a rögzítés során bekerülő hangjegyek az eddig létezők közé kerülnek (keverednek velük), ellenkező esetben az előzőleg rögzített hangok törlődnek.

· Step Recording [lépésenkénti felvétel] (step recordingCtrl+E) - A  funkciót kapcsolja ki/be. 

Tools [segédeszközök] menü

A Tools menü hasznos segédeszköket tartalmaz a csatornákkal, patternekkel és effektekkel való munka megkönnyítésére, valamint lehetővé teszi külső alkalmazások FL Studion belüli segédprogramként történő használatát.

Misc Macros [vegyes makrók] alpontjai: 

· Switch Smart Disable for all Effects - Bekapcsolja az összes alkalmazott effektre a Smart Disable [gyors letiltás] beállítást.

· Color Selected Channels - Kiszínezi az összes kiválasztott csatornát a Step Sequencer ablakban. Meg kell adni a kezdő és a végszínt az átmenetes színezéshez.

· Select All Unused Channels - Kijelöli az összes olyan csatornát, amely egyetlen patternben sem tartalmaz egyetlen hangjegyet sem - vagyis teljesen üres.

· Go To Next Empty Pattern (F4) - A következő olyan patternre lép, amely egyetlen bejegyzést sem tartalmaz.

Add External Tool [külső segédeszköz hozzáadása]:

Megnyitja a külső segédeszközök [External Tools] ablakát  külső programok (hangfájl szerkesztők, hangminta böngészők, stb.) segédprogramként történő beállításához.

Custom Tools List [saját segédprogram lista]:

A menüpont a további részében az External Tools ablakban beállított összes külső segédprogram listáját tartalmazza.

Help [súgó] menü

A help menü a referencia és más segéddokumentumok megnyitására szolgál, de tartalmaz néhány, az FL Studioban végzett munkához kapcsolódó más parancsot is.

· Help (F1) - Megnyitja az online Help állományt (amelynek ez a fordítása).

· Download In-depth Manual [részletes kézikönyv letöltése] - Weblapot nyit, ahonnan letölthető az FL Studio részletes kézikönyve.

· About - A programról szóló dialógus [about box].

· Register [regisztráció] - A demo verziójú FL Studio online regisztrációjára szolgál. Regisztrált verzió esetén nem elérhető.

· Other Products From Image-Line [más termékek] - Az Image-Line honlapja, ahol megtekinthetők a cég más termékei.

Pluginek:

· About FL Studio Plugins [az FL Studio pluginjeiről] - Az FL Studioval kapott pluginek súgóit lehet megnyitni.

· Find Plugins Online [pluginek online keresése] - Link egy weblapra, ami az FL Studioval kompatíbilis plugineket tartalmaz.

Online közlemények:

Az FL Studioban készült projektek tölthetők fel illetve le erről a szolgáltató szerverről, így mindenki hozzáteheti a projekthez a saját ötleteit. Feltölthetünk általunk elkezdett projekteket, de lehetőség van egy projekt letöltésére, finomítására, majd visszatöltésére, hogy mások is ugyanígy folytathassák.

· Download Live Loop - Live loop letöltés

· Upload Live Loop - Live loop feltöltés

· Upload Project - Projekt feltöltés

· BeatSlicer & Zero-X BeatCreator Homepage - A BeatSlicer honlapja.A BeatSlicer motorja integrálva van az FL Studioba, amit a Beat to Slice [ütemekre bontás] lehetőség, valamint a Fruity Slicer plugin használ. Ezek mellett a BeatSlicer önálló segédeszközként is használható.

· TS404 Homepage - TS404 generátor honlapja.

· SimSynth Homepage - A SimSynth honlapja. Az FL Studio képes a SimSynth presetek közvetlen kezelésére.

· DrumSynth Homepage - A DrumSynth honlapja. Az FL Studio képes a DrumSynth presetek közvetlen kezelésére.

· LAME MP3 Encoder [LAME Mp3 kódoló] - A LAME MP3 kódoló honlapja. A LAME kódoló integrálva van az FL Studióba, MP3 formátumú exportálásra szolgál.

· Stop Sound (Panic) [hangkeltés megállítása] (Ctrl+H) - Kikapcsolja az összes hangjegyet, midi parancsot a hangjegyek lecsengési [release] állapotba kapcsolásával. Nyilván hosszú lecsengési idők esetén a hangkeltés megállítása nem lesz azonnali.

· Cancel Current Recording [aktuális rögzítés megszakítása] - Az éppen futó rögzítési folyamat megszakítására szolgál, egyetlen hangjegy és esemény sem kerül be a projektbe. A parancs csak a rögzítés közben működik, nem a rögzítés után. Amennyiben a rögzített hangjegyeket és eseményeket törölni akarjuk a rögzítés befejezése - stop megnyomása - után, akkor nem ezt, hanem az Undo parancsot kell alkalmazni.

External Tools [külső segédeszközök] dialógus
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Az External tools dialógus külső alkalmazások (hangfájl szerkesztők, mintagyüjtemény kezelők, stb.) segédprogramként történő beállítására szolgál.

1. Eszközlista - Az összes konfigurált eszközt tartalmazza.Mielőtt egy új eszközt szeretnénk felvenni, álljunk egy üres listaelemre, egyébként az új eszköz felülírja a régit. A listában szereplő eszközök az egérrel fel-le mozgathatók a sorrend kialakításához.

2. Tool Properties [eszköztulajdonságok] - A program ikonját, és az Eszközök menüben megjelenő nevét tartalmazza.

3. File Location [állomány helye] - Itt kell megadni a külső program teljes elérési útját. Megadható a mappa gomb megnyomása után megnyíló ablakban tallózva is.

4. Tool Type [eszköz típusa] - Az eszköz betöltési opcióit lehet megadni.

· Launch with the Current Channel Sample - Hangminta fájlok (wave) szerkesztésére szolgáló programoknál használható, az aktív csatornához rendelt hangmintával töltődik be a program.

· Launch with the Samples Path - Háttérben futó hangfeldolgozó programok és kölső hangmintakezelők esetén lehet hasznos, az FL Studio Samples könyvtárát átadva indítja a külső eszközt.
· Launch at Startup - A külső eszköz az FL Studio indításakor betöltődik, használható például a kedvenc szoftverszintetizátorunk minden alkalommal történő betöltésére.
Kedvencek szekció
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Az összes, megnyitó/importáló illetve mentő/exportáló (standard windows file dialógus) ablak tartalmaz egy bővítést, melynek segítségével a gyakran használt könyvtárak válnak gyorsan elérhetővé.


1. Favorites [kedvencek] listadoboz - az általunk kiválasztott, közvetlenül elérhető könyvtárak listáját tartalmazza.

2. + gomb - az aktuális könyvtárat hozzáadja a kedvencek listájához.

3. - gomb - a listadobozban pillanatnyilag megjelenített könyvtárat eltávolítja a listáról.

Panelek

Az FL Studio paneljei a képernyő felső részén helyezkednek el. Sok parancs és beállítás közvetlen elérését teszik lehetővé, melyek közül sok elérhető a menüből, vagy egyes ablakokból. A panelek viselkedésükben a Windows standard coolbar [mozgatható eszköztár] vezérlőire hasonlítanak: sorrendjük átrendezhető, helyzetük megváltoztatható, a bal szélüknél fogva (Dragable area) levehetők az eszköztárról, vagy visszatehetők oda vagy a képernyő alsó részére. A képernyő felső üres részén jobb gombbal kattintva megjelenik egy lista az összes panelről. Az éppen látható (képernyőn megjelenő) panelek neve meg van jelölve, az elrejtett panelek neve nincs jelölve. Ennek a menünek a segítségével a (szükségtelennek ítélt) panelek elrejthetők, a Main panel (fő panel) kivételével, amely mindig látható.

A rendelkezésre álló panelek:

Main [fő] Panel
Transport [átvitel] Panel
Pattern Panel
Output [kimeneti] Monitor Panel
CPU Panel
Shortcut [gyorselérés] Panel
Recording [rögzítés] Panel
Time [idő] Panel
Main [fő] panel
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A fő panel néhány nélkülözhetetlen vezérlőt tartalmaz, úgymint: a címsort, a főmenüt, a (máshol inkább státuszsornak nevezett) javasoló [hint] panelt, és a standard kicsinyítő, nagyító/visszaállító és bezáró gombokat. Tartalmaz még két csúszkát: a globális hangerőszabályozót és a globális hangmagasság [pitch] beállítót.

1. Menüsor - A főmenü érhető el itt, további információk a Menü oldalon találhatók

2. Javaslat [hint] - A kurzor vezérlők feletti mozgatásakor a vezérlőről jelenik meg információ. Megjelenhet itt továbbá a vezérlők (tárcsák, csúszkák) által mutatott érték azok állításakor.

3. Címsor - Az aktuálisan megnyitott projekt (dal) címe olvasható itt.

4. Minimalizáló - Elrejti (leteszi a tálcára) az FL Studio ablakát.

5. Maximalizáló/Visszaállító - Maximalizálja/visszaállítja az FL Studio ablakát.

6. Bezáró (Alt+F4) - Kilép az FL Studioból. Az el nem mentett projekt elmentésére rákérdez.

7. Szinkron LED (SYN) - Ha az Options menüben engedélyezve van a MIDI kimenet (Enable MIDI Output), akkor e LED minden ütem [beat] elején narancs, minden taktus [bar] elején sárga színben villan. 

8. MIDI Aktivitás LED (MIDI) - Villog, ha adat érkezik egy MIDI eszközről. (További információkat az élő MIDI felvétel készítése témakörnél találhatunk.)

9. Fő hangerőszabályozó - Az FL Stúdió kimenetének hangerejét állítja.

10. Fő hangmagasság [pitch] szabályozó - Beállítja az FL Studio generátorainak hangmagasságát.

Transport [átvitel] panel
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Az átvitelvezérlő panel a lejátszás, a rögzítés, a lejátszási pozíció és a lejátszási tempó kezeléséhez tartalmaz eszközöket.
1. Pattern/teljes dal (PAT/SONG) kapcsoló  ([Playlist]L) - A LED-ekkel váltogatható a minta (pattern) vagy a teljes dal lejátszási mód. Pattern (PAT) módban csak az aktuális pattern szól (csak azok a csatornák, melyeknek az aktuális patternben van hangjuk), míg teljes dal (SONG) módban a lejátszási lista  minden bejegyzése lejátszásra kerül. Ha a lejátszási lista üres, az FL Studio SONG módban egymást követően lejátssza az összes patternt. Jobb gombbal kattintva megjeleníthető vagy eltüntethető a Playlist ablak. 

2. Lejátszás/pillanatállj gomb (Szóköz) - Elindítja/folytatja, illetve megállítja a dal (vagy PAT módban csak a pattern) lejátszását. Rögzítés módban a bejövő MIDI adatok és a tárcsák/csúszkák állításának rögzítését nem állítja le.

3. Stop (Szóköz) - Megállítja a felvételt/lejátszást.

4. Rögzítő mód (R) - Átkapcsol a lejátszási és a rögzítési mód között

Ha a rögzítő mód aktív, akkor is lejátssza az FL Studio a dalt/patternt, de olyankor az aktív patternbe rögzíti a lejátszás közben érkező külső MIDI eseményeket (csúszkák, tárcsák állítása MIDI vezérlőkön, külső MIDI billentyűzeten leütött hangok), de ha a gépelő billentyűzet át van irányítva a zongorajegyzékbe [Piano Roll], az ott lejátszott hangokat is rögzíti.

5. Tempó - Két részből áll, beállítható a lejátszási tempó, és ez finomhangolható.

· Tempó (nagy számjegyek) - Mutatja, és beállítható vele a dal tempója BPM (beat per minute, percenkénti ütem - negyed hang - szám). Jobb gombbal néhány előre beállított érték választható. Megjegyzendő, hogy a Twice slower [kétszer lassabban] beállítás nem állítja át a tempót, csak könnyebbé teszi a felvételi módban a hangok/események lejátszását. A rögzítés végeztével ki kell kapcsolni, hogy a dal eredeti tempójában szólhasson.

· Finombeállítás (kis számjegyek) - A dal tempója 1/1000 BPM pontossággal finomhangolható. Új dal létrehozásánál nincs értelme állítani, bőven megfelelő az egész érték megadása. Szükséges lehet az állítása akkor, ha az FL Studio lejátszási sebességét pontosan hozzá kell állítani egy meglévő dalhoz, amelynek a sebessége nem feltétlenül fejezhető ki egész BMP-vel.

6. Pozíciómutató csúszka - Mutatja és beállítható vele a dal/pattern pillanatnyi lejátszási pozíciója.

Pattern panel
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Az aktuális (szerkeszthető) pattern kiválasztására szolgáló eszközöket tartalmaz.
1. Gyors billentyűzet - Az első 9 pattern választható ki gyorsan a számgomb megnyomásával.

2. Pattern választó ( -) - Mutatja az aktuális patternt, vagy a beállításával kiválasztható egy pattern aktuálisnak. Legfeljebb 999 pattern lehet az FL Studioban.
+ /
Output Monitor [kimenet figyelő] panel
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Az FL Studio hangkimenetének monitorozására [megfigyelésére] ad lehetőséget.
5. Oszcilloszkóp - Az oszcilloszkóp az FL Studio hanghullám kimenetét mutatja. Jobb gombbal a megjelenés néhány beállítása adható meg.

6. Csúcsérték [peak] mutató - A hangkimenet hangosságát mutatja. A sávok pirosra színeződnek túl hangos kimenet esetén, ez torzulással jár.

7. Monitor kapcsoló - Ki- és bekapcsolható az Oszcilloszkóp és a csúcsértékmutató

CPU panel

A CPU panel a CPU kihasználtságát és az egyszerre szóló hangok számát (polifónia) mutatja.

1. [image: image10.png]


CPU mérő - A CPU mérő azt mutatja, hogy az aktuális projekt lejátszása milyen mértékben terheli a CPU kapacitását. Bal gombbal kattintva a frissítési frekvencia növelhető, ismételt kattintással visszaállítható.

2. CPU mérő % - Százalékban mutatja a CPU terheltségét.

3. Polifónia (POLY) - Az egyidőben kevert hangok számát mutatja. Megjegyzendő, hogy a TS404 csatornák nincsenek beleszámítva a polifóniába.

Shortcut [gyorselérés] panel
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A Shortcut panel néhány gyakran használt parancs kiadását segíti parancsikonokkal.

1. Projekt mentése másként (File [fájl] menüCtrl+Shift+S) - A  Save As… parancsát adja ki.

2. Projekt megnyitása (File [fájl] menüCtrl+O) - A  Open… parancsát adja ki. 

3. Projekt mentése (File [fájl] menüCtrl+S) - A  Save parancsát adja ki.

4. Export hanghullám [wave] formátumba (File [fájl] menüCtrl+R) - A  Export pontjából a hanghullám [wave] formátumba történő exportálást hajtja végre.

5. Lejátszási lista (PlaylistF5) - Megjeleníti/elrejti a  ablakát.

6. Step Sequencer (Step SequencerF6) - Megjeleníti/elrejti a  ablakát.

7. Piano Roll [zongorajegyzék] (Piano RollF7) - Megjeleníti/elrejti a  ablakát.

8. Böngésző (BrowserF8) - Megjeleníti/elrejti a  [böngésző] ablakát.

9. Mixer (MixerF9) - Megjeleníti/elrejti a  [keverő] ablakát.

Recording [rögzítés] panel
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A rögzítés panelen néhány, a rögzítésre vonatkozó opció állítható be, valamint megadható a globális snap [bekattanás] érték. 

A snap megadja azt az ütemnagyságú részletességet, amilyen pontossággal elhelyezhető valamilyen bejegyzés a Piano Rollban és az eseményszerkesztőben. (Vagyis a letenni kívánt jelölés az adott részletességnek megfelelő helyzetekbe tehető csak le, oda "kattan be", más szóval az adott részletességű határokhoz igazodik.)

1. Metronóm (Ctrl+M) - Bekapcsolása esetén minden ütem elején rövid metronóm hangot hallunk, a taktusok hangsúlyozásával. Nagyon hasznos, amikor a rögzíteni kívánt dallamot MIDI billentyűzeten folyamatosan rögzítve játsszuk le. A LED-en jobb gombbal kattintva más metronómhang választható.

2. Billentyűleütések átadása Piano Rollba (Ctrl+T) - Bekapcsolása esetén a gépelő billentyűzetet (a számítógép saját billentyűzetét) valódi MIDI billentyűzetként használhatjuk ("zongorázhatunk rajta"). A LED-en jobb gombbal kattintva megadható a billentyűzetre kiosztott alapoktáv.

3. Felvételi visszaszámlálás (Ctrl+P) - Ha be van kapcsolva, a felvétel (leütött billentyűk rögzítése) megkezdése előtt visszaszámláló metronóm ütéseket hallunk. A LED-en jobb gombbal kattintva megadható a visszaszámlálás ütemeinek száma.

4. Kezdés bevitelre (Ctrl+I) - Ha be van kapcsolva, a rögzítés során a lejátszás gomb megnyomásával az FL Studio várakozási állapotba kerül, a tényleges felvétel az első rögzítendő adat beérkezésekor (például a MIDI billentyűzeten eszközölt első leütéssel) kezdődik. A LED-en jobb gombbal kattintva ez az opció a lejátszás esetére is (nem csak a felvételre) beállítható.

5. Rögzített hangok keveredése (Ctrl+B) - Bekapcsolása esetén a rögzítés során bekerülő hangjegyek az eddig létezők közé kerülnek (keverednek velük), ellenkező esetben az előzőleg rögzített hangok törlődnek.

6. Lépésenkénti felvétel (step recordingCtrl+E) - A  funkciót kapcsolja ki/be. 

7. Snap [bekattanás] kijelölő - Ezzel az eszközzel kiválasztható a Piano Roll és az Eseményszerkesztő által globálisan használt elhelyezési pontosságot meghatározó érték [snap, talán itt a legjobb: igazítás]. Az Auto [automatikus] választás esetén a snap meg fog felelni a Piano Roll vagy az Eseményszerkesztő nagyítási mértékének. Jobb gombbal kattintva kiválasztható a Piano Rollban használandó alapértelmezett hangjegyhossz.
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Time [idő] panel

Az idő panel a dal pillanatnyi pozícióját mutatja különböző időegységekben.


1. Ütemkiválasztás (S/B) - Kiválasztható, hogy az idő lépésekben (S:steps) vagy ütemekben (B:beats) legyen megadva. Hatása csak akkor van, ha ütemenkénti időmérési mód van kiválasztva (lásd következő opció).

2. Módkiválasztás (B/M) - A kijelzés módja választható, ütemként (B:beats), vagy percként (M:minutes) jelenítse meg az eltelt időt a kijelző. A lehetséges formátumok tehát: Bars:Beats (B,B) vagy Steps:Ticks (S,B) vagy Perc:Másodperc:Századmásodperc (B/S,M).

3. Kijelző - A kiválasztott formátumban megjelenő idő.

Step Sequencer
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A Step Sequencer az FL Studio legfontosabb felülete. A dalunk összes csatornájához tartozik benne egy gomb, ahonnan elérhetők például a csatornabeállítások vagy a Piano Roll. Szintén ez az ablak tartalmazza a pattern rácsot [grid], ahol megalkothatók a dobütemek és a melódiák.

1. A pattern hossza ütemekben - Beállítható az aktuális pattern hossza ütemekben [beats]. Ha meghatározatlanul hagyjuk - a kijelző "--" jelölést mutat - a pattern hosszát a projektre beállított globális ütemszám határozza meg. Ez a globális érték a Project General Settings ablakban állítható be.

Ez az ütemhossz csak a pattern rácsra vonatkozik, a Piano Rollban vagy az Eseményszerkesztőben megadott dallam/bejegyzés hosszabb is lehet. Ilyen esetben a Piano Roll előnézeti képe {15} tömörítve látszik. A kiválasztott ütemhossznál azonban nem lehet hosszabb a billentyűzetszerkesztéssel {4} vagy a grafikus szerkesztéssel {5} megadott dallam és eseménysor, kivéve ha ismétlést alkalmazunk.

2. A grid ismétlése - A rácson megadott minta ismétlődésre kényszeríthető a pattern teljes hosszáig. Ennek csak akkor van jelentősége, ha a pattern valós hossza (az eseményszerkesztőben vagy a Piano Rollban) nagyobb, mint a rács hossza. Az opció bekapcsolása esetén a rácson megadott minta ismétlődve játszódik le addig, amíg van esemény vagy Piano Roll bejegyzés. (Lásd még az előző megjegyzést.)

3. Swing - Jobbra húzva a csúszkát, a rögzített hangjegynek swing [talán: lengés, hullámzás] adható.

4. Grafikus szerkesztő (Graph EditorG) - Megjeleníti / elrejti a t [grafikus eseményszerkesztő]. 

5. Billentyűzet szerkesztő (Keyboard EditorK) - Megjeleníti / elrejti a t [billentyűzet-nézeti szerkesztő]. 

6. Csatornaterület - A csatornákat és a pattern rácsot tartalmazza, részletesen lásd: 9-15-ig.

7. Csatornamegjelenítő szűrő (CsatornaszűrésPgUp:előző csoport,PgDn:következő csoport) - Kiválasztható a megjeleníteni kívánt csatornacsoport. További információk lejjebb, a  bekezdésben olvashatók.

8. Aktuális lépés LED-ek - Ezek a ledek mutatják az éppen lejátszott lépést [step]. 

9. Csatorna panoráma beállító - A csatorna hangjának sztereo térbeni elhelyezkedését (panorámáját) lehet beállítani.

10. Csatornahangerő beállító - A csatorna hangereje állítható be.

11. Csatornagomb - A csatorna neve látszik rajta, színezhető, megnyomásával megjeleníthető / elrejthető a Channel Settings ablak, ahol a csatorna hangja állítható be.

12. Csatornakijelölő - A csatorna kiválasztottságát mutatja. Bizonyos parancsok a kiválasztott csatornákra vonatkoznak (kivágás, másolás, egyéb szerkesztő műveletek, lásd Edit menü), de a kijelölt csatorna szólaltatható meg a billentyűzetről, vagy például a Layer típusú csatornák alcsatornáinak kijelölése is ezt használja. 

A dokumentum nem foglalkozik vele, de érdemes kipróbálni a jelölőlámpákon a bal és a jobb kattintást is, elég gyorsan ki lehet tapasztalni a jelöléskönnyítő módszereket, de ezeket nem írom le.

13. Lépések [steps] - Egy step (kis gomb két lámpával) egy tizenhatod hangjegyet szimbolizál. A gombok ki- és bekapcsolhatók. Ezzel dallam (hangmagasság) nélküli csatornákon alakítható ki a megszólaltatandó hangsor [loop].

14. Némítás (0-9: némítás / visszakapcsolás, Ctrl+0-9: szóló mód / összes visszakapcsolása) - Csak azok a csatornák szólnak, melyek előtt a LED világít. Egérrel is kezelhető, jobb és bal gombbal is, lásd előző megjegyzésemet.

15. Piano Roll előnézet - Ha nincs aktív bejegyzés [step] a patternben az adott csatornán, de van a Piano Roll nézetében, akkor a gombok helyén a Piano Roll bejegyzései látszanak áttekintő formában (olyan mértékben kicsinyítve, hogy a teljes bejegyzésmennyiség elférjen). E nézettel az adott csatorna Piano Roll nézetének megnyitása nélkül láthatjuk a dallam formáját, de szerkeszteni, módosítani nem tudjuk. Az előnézeti képen a sötétebb és világosabb hátterű részek az ütemeket [bar] jelentik, így látható, hogy az adott pattern valójában hány ütem hosszúságú - függetlenül attól, hogyaz ütemhossz kijelző {1} mit mutat. 

Ha egy patternen belül több csatornán is van Piano Rollban megadva dallam és ezek hossza különböző, mindig a leghosszabb fogja meghatározni az összes csatorna Piano Roll előnézeti képének kicsinyítési mértékét. (Vagyis ugyanolyan arányban kicsinyednek, tehát egymással összehasonlíthatóak lesznek.) Nyilván ilyenkor a rövidebb előnézeti kép vége üres lesz abban a hosszban, amennyivel a leghosszabb hosszabb. (Érthető?)

A Step Sequencer  minden egyes sora egy csatornát jelképez a hozzá tartozó pattern ráccsal. A rács minden egyes gombja egy 1/16 hosszúságú hangjegyet jelent. Az alapértelmezett patternhossz 16 gomb (vagyis 16 step, 4 beat, 1 bar), de ez megváltoztatható a Project General Settings [projekt alapbeállítások] ablakban. Emellett lehet növelni az adott ütemszerkezet mellett a pattern hosszát {1}-nél leírtak szerint, akár minden egyes patternre külön-külön eltérően.

A rács gombjai bal egérgombbal kapcsolhatók be, jobb gombbal ki. (Kivéve, ha a General Settings ablakban letiltottuk a második egérgomb használatát [Use Both Mouse Keys törölve].

Dallamot is szerkeszthetünk a gombokkal, minden egyes gomb hangmagassága megadható a billentyűzet szerkesztő nézet segítségével. Minden egyes hang (vagyis az azokat reprezentáló gomb) rendelkezhet még néhány más tulajdonsággal is (panoráma, hangerő, stb.), ezek a grafikus szerkesztő nézet segítségével adhatók meg.

A csatornagombon {11} jobb gombbal kattintva egy helyi menü nyílik, amelynek segítségével néhány olyan csatornakezelő parancs adható ki, amely a Channel menüből is elérhető, valamint innen elérhető a csatorna Piano Roll nézete is. A step sequencer rácsgombjai és a két egyszerű szerkesztőnézet segítségével gyorsan és egyszerűen lehet dobütemeket, nem nagyon komplikált basszus kíséreteket létrehozni, bonyolultabb dallamok leírására a Piano Roll nézet szolgál.

Ezeken kívül még az Edit menü is tartalmaz olyan parancsokat, amely érinti a Step Sequencert.

Csatornaszűrés

Túl sok csatorna kezelése a Step Sequencerben unalmassá és lassúvá teheti a munkát. A munkafolyamat optimalizálásához és a projekt stuktúrálhatóságához lehetőségünk van az egyes csatornákat csoportba foglalni, és a Step Sequencerben egy időben csak egy adott csoport csatornáit kiválasztani (például létrehozhatjuk ütőhangszerek, a témát játszó hangszerek [lead synth], stb. csoportját). A megjelenő csoport kiválasztásához használhatjuk a csatornamegjelenítő szűrőt {7}. Bal gombbal nyithatjuk meg a menüjét, ahonnan kiválasztható:

· All [összes] - Egyszerre minden csatorna megjelenítése, függetlenül attól, mely csatornák tartoznak valamely csoportba, melyek nem.

· Unsorted [rendezetlen] - Csak azokat a csatornákat jeleníti meg, melyek nincsenek hozzárendelve semelyik csoporthoz.

· Ezek alatt a projektünkben szereplő összes csatornacsoport neve jelenik meg, bármelyik kiválasztható.

A csoportkiválasztón jobb gombbal kattintva további lehetőségek érhetők el:

· Add Filter Group [csoport hozzáadása] - Új, üres csatornacsoportot hozhatunk létre. 

· Rename [átnevezés] - A kiválasztott csoport neve változtatható meg.

· Delete [törlés] - A kiválasztott csoport törölhető. (A csoport törlése természetesen nem törli a hozzá tartozó csatornákat, csupán a csatornák csoporthoz rendelését szünteti meg.)

Az összes kiválasztott csatorna csoportba foglalására a Channels menü Group Selected [kijelöltek csoportosítása] parancsa szolgál.

Egy új csatorna projekthez adásakor a csatorna az aktív csoport tagja lesz (feltéve, ha van aktív csoport).

Keyboard Editor [billentyűzetszerkesztő nézet]
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A billentyűzetszerkesztő nézet lehetővé teszi a Step Sequencer rácsán bejelölt hangok hangmagasságának megadását. Látványában 90 fokkal elforgatott zongorabillentyűzeteket mintáz, egyet minden Step Sequencer gombhoz. 

1. Billentyűzetszerkesztő nézet megjelenítése - Megjeleníti, vagy elrejti a billentyűzetszerkesztőt. Megjegyzendő, hogy a megjelenített szerkesztőben töténő bejegyzések minden kiválasztott csatornára vonatkoznak.

2. Hajlítás [portamento] sáv - A Step Sequencerben megadott hangra hajlítást lehet alkalmazni. Megjegyzendő, hogy bár e sáv minden generátor esetén megjelenik, nem mind támogatja a portamentót. (Ilyenek - vagyis NEM támogatják - a VSTi és DXi hangszerek, de néhány FL plugin generátor is.) Bal kattintással kapcsolható be a hajlítás, jobb gombbal kapcsolható ki.

3. Aktív hangjegy - A narancs színű jelek mutatják, hogy az adott lépés aktív, helye pedig mutatja a hangmagasságot. Bal kattintással lehet egy billentyűt aktívként megjelölni (tehát a hozzá tartozó gomb is bekapcsolt lesz).

4. Inaktív hangjegy - A halvány narancsszínű jelek mutatják, hogy az adott lépés inaktív. Jobb kattintással lehet egy billentyűt inaktívként megjelölni (tehát a hozzá tartozó gomb is inaktív lesz). Az inaktív hangjegyeket a generátorok figyelmen kívül hagyják, csupán azt jelzik, hogy az adott hang milyen hangmagasságon fog megszólalni, ha a hozzá tartozó gombot bekapcsoljuk. (Vagyis az adott  lépés [step] alapértelmezett hangmagasságát mutatja.)

Lehetőség van az összes hangjegy egyszerre történő mozgatására: a Ctrl gomb nyomása közben egy hangjegyet húzva a többi követi.

Graph Editor [grafikus szerkesztő]

A grafikus editorral néhány további hangjegyparaméter állítható be. 
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Minden hangjegyre külön beállíthatók az alábbi tulajdonságok:

· Pan - panoráma, elhelyezkedés a sztereo térben,

· Velocity - leütésgyorsaság, ami sok esetben ugyanaz, mint a hangerő,

· Filter cut - a szűrő vágási frekvenciája [cutoff],

· Filter res - szűrő rezonanciája a vágási frekvencia körül [resonance],

· Pitch - hangmagasság, melyet csak doboknál ajánlott használni, melodikus hangszerek hangmagasságának beállítására a Keyboard Editor szolgál.

· Shift - késleltetés (eltolás), ami az 1/16 hang hosszának beállítás szerinti százalékával (100% = 1/16 hang) késlelteti a hangjegy tényleges megszólalását.

1. Grafikus szerkesztő nézet megjelenítése - Megjeleníti / elrejti a grafikus szerkesztő nézetet.

2. Tulajdonságkiválasztó csúszka - A csúszkával kiválasztható a szerkeszteni kívánt tulajdonság. Minden generátor esetén megadható az összes felsorolt tulajdonság, de nem biztos, hogy minden generátor minden tulajdonság értékét felhasználja (pl. mono generátor figyelmen kívül hagyja a panorámabeállítást).

A tulajdonság értéke bal gombbal húzva állítható. Az összes érték állítható egyszerre: a Ctrl gomb lenyomása közben egy oszlopot húzva a többi követi. Ha egy oszlopról az értéket jobb gombbal egy másik oszlop más magasságába (más értékre) húzzuk, az FL Studio két oszlop két értéke között lineárisan interpolál a köztes oszlopokra. 

Fontos, hogy megértsük: a grafikus szerkesztőben megadott hangjegytulajdonságok nem önálló események. Vagyis pl. beállíthatjuk a panorámát minden lépésre, de csak az aktív hangjegyeknél lesznek alkalmazva.

Csatorna menü

Minden csatornára külön-külön megnyitható a csatorna menü, ami néhány csatornakezelési parancsot tartalmaz.

· Piano Roll - Megjeleníti / elrejti a Piano Roll nézetet. Csak akkor választható, ha a Step Sequencer rácsán nincs egy gomb sem aktívnak jelölve.

· Send to Piano Roll [Piano Roll nézetbe küldés] - A rács aktív gombjait Piano Roll bejegyzéssé konvertálja, és megnyitja a Piano Roll nézetet. Csak akkor választható, ha van aktív gomb a rácsban.

· Load Sample [hangminta betöltése] - Csak azoknál a csatornáknál választható, amelyek a hangkeltéshez tárolt hangmintát használnak (Sampler típusú generátorok). Egy dialógus ablak nyílik, ahol kiválasztható a Sampler cstorna által használandó hangminta.

· Cut Itself [önmaga vágása] - Ha ezt az opciót bejelöljük, a csatornán megszólaló hang elvágja az előzőleg megszólaltatott hangot (vagyis az nem szól tovább, nem lesz polifón). Mindezt úgy valósítja meg az FL Studio, hogy a   MISC fülön lévő Cut és Cut By mezőinek ugyanazt az egyedi (semelyik másik csatorna által sem használt) értéket adja. (Részletesebben lásd ott.)

· Edit [szerkesztés] - Egy almenüt tartalmaz, amelyből a fő Edit menü néhány parancsa adható ki.

· Fill Each 8 Notes [minden 8. hangjegy megjelölése] - Bekapcsolja a Step Sequencer rácsán az 1., 9., 17., stb. gombokat, az összes többit pedig kikapcsolja.

· Fill Each 4 Notes [minden 4. hangjegy megjelölése] - Bekapcsolja a Step Sequencer rácsán az 1., 5., 9., stb. gombokat, az összes többit pedig kikapcsolja.

· Fill Each 2 Notes [minden 2. hangjegy megjelölése] - Bekapcsolja a Step Sequencer rácsán az 1., 3., 5., stb. gombokat, az összes többit pedig kikapcsolja.

· Insert Channel - A kedvenc generátorok listáját tartalmazza. Egy generátor kiválasztásával az adott generátor egy példánya hozzáadódik projektünkhöz, megjelenik a Step Sequencer ablakban. A lista More… pontját választva megnyílik a Select Plugin ablak, amelyben az összes, FL Studion belül használható plugin (beleértve a VSTi és DXi plugineket is) látható. Dupla kattintással kiválasztva egy hangszert, egy példánya bekerül a projektünkbe. A pluginek neve előtti jelölőnégyzetet kiválasztva az adott plugin megjelenik a kedvencek között. Az újonnan telepített plugineket, először a Refresh [frissítés] gomb Fast Scan [gyors keresés] parancsával meg kell kerestetni. Ekkor piros színnel megjelennek a listán, kiválaszthatók és kedvencnek is megjelölhetők. További információk találhatók a pluginek telepítéséről szóló fejezetben. A TS404 és a Sampler generátorok az FL Studio beépített eszközei, vagyis nem pluginek, így mindig megjelennek a kedvencek listáján.

· Clone Channel [csatornamásolat] - Az aktív csatornáról másolatot készít, és azt beszúrja az aktív csatorna mögé. A csatornamásolat megtartja a generátor típusát annak minden beállításával, de nem tartalmaz egyetlen hangjegyet és eseményt sem.

· Delete Channel [csatorna törlése] - Eltávolítja a csatornát.

Piano Roll [zongorajegyzék] nézet
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A Piano Roll lehetővé teszi határtalan komplexitású dallamok megalkotását, olyanokét is, amelyek a Step Sequencer lehetőségeivel nem, vagy csak nagyon nehezen lennének kialakíthatók.

1. Piano Roll menügomb - megnyitja a Piano Roll menüjét 
2. Eszköztár - a szerkesztési funkciók választhatók ki
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Rajzolás

(P)
	Festés

(B)
	Törlés

(D)
	Vágás

(C)
	Kijelölés

(E)
	Nagyítás

(Z)
	Interpolálás

(I)
	Visszajátszás


3. Vízszintes (időbeli) nagyítás - jobb gombbal le-föl húzva állítható a nagyítás mértéke
4. Színcsoport kiválasztó

5. Hajlítás átkapcsoló (hajlításjelölésekS) - bekapcsolása esetén nem hangjegyek, hanem  rajzolhatók
6. Kijelzési mód (M) - a hangmagasság kijelzésének formátuma választható ki
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Billentyűzet


	Mini billentyűzet


	Szöveges kijelzés




7. Billentyűzet (funkcionáló) képe - ami szöveges kijelzés {6} esetén a hangjegy ABC-s neve
8. Tulajdonság / esemény kiválasztó - az integrált eseményszerkesztővel szerkeszthető tulajdonság kiválasztására
9. Hajlításjelölés

10. Hangjegyek

11. Integrált eseményszerkesztő

Alapok

A Piano Roll hangjegyei vízszintes sávokként {10} jelennek meg. A hajlítások jele hasonló, csak a sáv kis háromszöggel kezdődik {9}. Egy hang hangzása meghallgatható az egér bal gombjával a zongorabillentyűzeten {7} kattintva. A hangmagasság alulról felfelé nő. A vízszintes irány az időt jelképezi, a Piano Roll vonalzóján (felső sávján) látható számok az ütemeket [bar] jelölik.

A Piano Roll ablakának felső szélén megjelenő csatornanévre kattintva kiválasztható egy másik csatorna Piano Roll nézete.

Vagyis: Piano Roll ablak mindig csak egy van. Tartalma az aktuális pattern aktuális csatornájának Piano Roll bejegyzései. 

Munka a hangjegyekkel

A Piano Roll minden hangjegyének van hossza. Ez különbség a Step Sequencerben jelölt hangoktól, hiszen ott egy hang elhallgattatására az egyetlen lehetőség, ha egy másik hang szólal meg, és az elvágja az előzőt. Rajzolás módba váltva rajzolhatunk, módosíthatunk, törölhetünk hangjegyeket. A Festés mód ugyanez, csak lehetővé teszi egyszerre több hangjegy rajzolását.

Rajzolás vagy Festés módban a Piano Roll rácsán bal gombbal kattintva rajzolható egy hangjegy. Megrajzolása után a bal szélénél megfogva vízszintesen (időben) és függőlegesen (hangmagasságban) is mozgatható. A jobb szélénél húzva megváltoztatható a hangjegy hossza. Jobb gombbal a hangjegy törölhető (ellentétben a Törlés móddal, ahol a bal gombbal lehet törölni).

Kijelölhető több hangjegy, ilyenkor azok együtt mozgathatók vagy változtatható meg a hosszuk.A Ctrl gomb nyomása közben bal kattintással egymás után kijelölhetők a hangjegyek, vagy húzható egy téglalap, amellyel minden bele kerülő hangjegy kijelölhető. A kijelölési tevékenységek alatt a Ctrl és a Shift együttes nyomva tartásával az eddigi kijelölés bővíthető.

Egy teljes sor [sequence] átméretezéséhez (időbeli nyújtásához) jelöljük ki a sort, tartsuk nyomva a Shiftet és húzzuk egyik kijelölt hangjegy jobb szélét.

További lehetőség, ha a Ctrl gomb nyomása mellett a vonalzóra kattintva húzással kijelölünk egy időtartományt, vagy - szintén a Ctrl gomb nyomása mellett - a billentyűzeti képen húzással kijelölhetünk egy hangterjedelmet.

A kijelülések megszüntetésére a Ctrl gomb nyomva tartásával kattintsunk a Piano Roll rácsának üres részére. A fenti kijelölési funkciók a Ctr gomb nyomva tartása nélkül is használhatók, ha átváltunk a Kijelölés módra. 

Lehetőség van egy lépésben teljes akkordok rajzolására is. A Rajzolás gombon jobb kattintással kiválasztható a kívánt akkord. Ilyenkor egy hangjegyen kattintva az FL Studio azon az alaphangon nyugvó teljes akkordot rajzol. Ha ismét csak egyedüli hangjegyeket kívánunk rajzolni, válasszuk a None bejegyzést az akkordlistából (Shift+N).

Az új metsző eszköz lehetővé teszi egy vagy több hangjegy vágását az általunk kívánt formában. Először is kapcsoljuk be a Vágás módot, kattintsunk valahová a rácson, majd húzzunk "vágó vonalat" a kívánt irányba és hosszban. Az egérgomb felengedésekor minden hangjegy kettévágódik az általunk húzott vonallal való metszéspontjában.

Az új visszajátszás eszköz lehetővé teszi az aktuális minta meghallgatását vízszintes húzás közben. Ezzel lehetőségünk van beállítani a lejátszási sebességet és sorrendet. A visszajátszás bekapcsolása helyett rajzoló módban az ALT billentyűt nyomva is ugyanaz az eredmény.

A hajlításról

A Piano Roll nézetben megadhatunk hajlítást úgy, hogy akár hangjegycsoportok csússzanak át fokozatosan az általunk megadott idő alatt egy hangmagasságból egy másikba. Ehhez csupán egy speciális hajlító sávot kell rajzolnunk. A hajlító sáv ugyanúgy néz ki, mint egy hangjegy, csak a bal szélén lévő kis háromszög különbözteti meg attól. Hajlító rajzolása a hangjegyekével azonos módon történik, csak előtte át kell kapcsolni a Hajlítás átkapcsolót {11}. Visszakapcsolása után ismét normál hangjegyeket rajzolhatunk.
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Jegyezzük meg, hogy a hajlítások nem produkálnak önálló hangot (bár rajzolásukkor és mozgatásukkor ugyanúgy halljuk őket, mint a hangjegyek esetén). Az FL Studio, ha lejátszás közben egy hajlítást talál, minden (az adott Piano Rollban lévő) éppen szóló hangot elkezd hajlítani a hajlító bejegyzés felé. Ha több hangjegy is szól, mindig a legfelső szolgál referenciaként a hajlítás távolságának (a hangmagasság-különbségnek) meghatározásához. A hajlítás befejeztével a legfelső hang hangmagassága meg fog egyezni a hajlítás hangmagasságával, és minden hajlított hang megörzi a hajlítottságát egészen addig, míg saját hangbejegyzése végére nem ér.

Az alábbi ábra mutatja a hajlítás végrehajtását:

A hajlítás esemény, a hangjegyekhez hasonlóan többféle tulajdonsággal rendelkezhet - velocity [leütésgyorsaság, ami sokszor a hangerővel egyenértékű], panoráma, szűrő vágófrekvencia, rezonancia -, így a hajlítás közben ezek a tulajdonságok is átmennek az eredeti értékről a hajlító bejegyzéshez rendelt értékekre, nem csak a hangmagasság. Értelemszerűen lehet olyan hajlítást is csinálni, ami a hangmagasságot nem, csak valamely paramétert "hajlít".

Hajlítási színcsoportok

A hangjegyeket és a hajlításbejegyzéseket négy színnel rajzolhatjuk. A hangjegy színe semmit nem jelent a hangzás szempontjából, a hajlításoknál viszont jelentősége van. Egy hajlítóbejegyzés csak az önmagával azonos színű hangjegyeket hajlítja. Mindez lehetővé teszi, hogy egy adott pillanatban egyszerre négy különböző hangot négy különböző irányba hajlítsunk. (Persze, nem lehet egy adott hangot egyszerre több irányba hajlítani.) A rajzolás színe a Színcsoport kiválasztóval {4} jelölhető ki.

A Channel Settings ablak MISC fülén beállítható egy generátor Mono módba (ami itt nem a sztereó ellentéte, monofónikust - egyszerre egy han szól - jelent). A monofónikus mód azonban színcsoportonként értendő, vagyis egy monofónikusra állított generátor négy szín használata esetén végülis maximálisan négy hangra polifónikus lehet. 

Vagyis: A "monofónikus" definíció szerint azt jelenti, hogy egy megszólaló hang az előzőleg megszólaltatott hangot elnémítja. A színezés miatt ez úgy módosul, hogy: egy megszólaló hang az előzőleg megszólaltatott ugyanolyan színű hangot elnémítja, a más színűeket nem.

Integrált eseményszerkesztő

A Piano Roll szerkesztő is rendelkezik beépített eseményszerkesztővel {8}, mellyel gyorsan állítható a csatorna néhány (panoráma, hangerő, hangmagasság) tulajdonsága. A beállított értékek függőleges vonalakként jelennek meg, kis négyzettel a csúcsukban. A Piano Roll eseményszerkesztőjének egy további funkciója is van, szerkeszthetők a hangjegytulajdonságok is. Ez ugyanolyan - és ugyanazokat a tulajdonságokat (velocity, panoráma, vágás, rezonancia) képes állítani -, mintha  a Step Sequencer grafikus szerkesztőjét használtuk volna. Megjegyzendő azonban, hogy a hangjegytulajdonságok a hangjegy részei, tehát nem lehet őket a hangjegytől függetlenül mozgatni, törölni, vagy az értékeket interpolálni. Amikor egy hangjegyet vízszintesen mozgatunk (vagyis a kezdőpozícióját megváltoztatjuk), a tulajdonságok vele együtt mozognak. A módosítani kívánt tulajdonság a szerkesztő bal oldalán egy lenyíló listáról választható ki.

Ha különböző hangok azonos pozícióban kezdődnek, az egyes hangok tulajdonságai egyszerre állítódnak. Ha e működést nem kívánjuk, előszőr jelöljük ki a szerkeszteni kívánt hangjegyet, vagy használjuk a Note Properties [hangjegytulajdonságok] ablakot.

Van még egy kényelmes módszer: a szerkeszteni kívánt hangjegyet kicsit húzzuk el - olyan pozícióba, ahol egyedül van -, állítsuk be a tulajdonságait, majd húzzuk vissza az eredeti helyére. A többi hangjegytől elkülönülő tulajdonságait megőrzi.

Note Properties [hangjegytulajdonságok] ablak
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Ez egy másik lehetőség - az eseményszerkesztő mellett - a hangjegy tulajdonságainak megadására. Leginkább akkor hasznos, ha több hangjegy kezdődik azonos pozícióban, és különbözen akarjuk beállítani néhány tulajdonságukat. A hangjegyen kettőt kattintva nyitható meg a tulajdonságablak.
Levels [szintek]

Az itt látható gombokkal beállíthatók a hangjegy tulajdonságai (PAN - panoráma, VOL - hangerő/velocity, CUT - szűrő vágófrekvencia [cutoff], RES - szűrő rezonancia, PITCH -hangmagasság). A bal felső sarokban lévő Reset gombbal a megnyitáskori (kiinduló) beállítások visszaállíthatók. Az Invert Porta [portamento beállítás invertálása] kapcsolóval a Channel Settings ablak MISC fülén beállított portamento [hajlítás] mód fordítható meg. Ha a csatornára a portamento be van kapcsolva, akkor erre a hangjegyre az Invert Porta kikapcsolja, és viszont.

Time [idő]

Lehetővé teszi a hangjegy kezdőpozíciójának [Start time] és hosszának [Duration] beállítását. Mindkét paraméter három LCD kijelzője bar : step : tick osztásban mutatja az időt.

Megjegyzés: ha a dupla kattintással kiválasztott hangjegy egy kijelölés része, akkor a beállított hangjegytulajdonságok minden kijelölt hangjegyre vonatkoznak. Persze, csak azok a kijelölések jöhetnek szóba, amelyekben a hangjegyek egyszerre kezdődnek, hiszen a kezdő időpont és hossz csak ilyen esetben adható meg.

Piano Roll menü
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Ez a menü sok fontos és hasznos funkciót tartalmaz, mint például hangjegyek másolása és beillesztése, vagy a színcsoportok színeinek konvertálása.

File - fájl

· Open Score [kotta megnyitása] - Lehetővé teszi kották (FSC állományok) betöltését a Piano Roll nézetbe.

· Save Score As [kotta mentése másként] -Lehetővé teszi a Piano Roll nézetben megadott összes hangjegy kottafájlba (FSC állományok ) mentését.

· Copy [másolás] (Ctrl+C) - Az összes kijelölt hangjegyet és hajlítóbejegyzést az üzenőtáblára [clipboard] másolja. 

Ez valószínűleg a MIDI clipboardra való másolást jelenti, bár az is valószínű, hogy az FL Studio minden clipboard funkciója MIDI clipboard formátumban dolgozik, vagyis nincs különbség ez, és az Edit menü Copy parancsa között.

· Import MIDI [MIDI importálása] (Import MIDI DataCtrl+M)- Megnyitja az  [MIDI adatok importálása] ablakot, ami lehetővé teszi MIDI állományba mentett hangjegyek betöltését. Ez a parancs a Piano Rollból kiadva csak a hangjegyeket (hangjegyeseményeket - olyan MIDI parancsokat, amelyek a hangjegy leütésével vagy felengedésével kapcsolatosak) tölti a Piano Roll nézetbe. A MIDI fájlba rögzített vezérlési adatok importálásához a különálló (tehát nem a Piano Rollba integrált) Event Editor [eseményszerkesztő] ablakból kell meghívni a MIDI import funkciót.

· Paste from MIDI clipboard [beillesztés a MIDI üzenőtábláról] (Shift+Ctrl+V) - Az előző paranccsal teljesen megegyezik a működése, de nem állományból, hanem az üzenőtábláról [clipboard] importál. Adatok illeszthetők be clipboardon keresztül olyan más alkalmazásokból, amelyek támogatják a MIDI clipboard formátumot. (pl. Cakewalk Pro Audio™)

Edit - szerkesztés

· Cut [kivágás] (Ctrl+X) - Kivágja az összes kijelölt hangot és hajlítást a clipboardra.

· Copy [másolás] (Ctrl+C) - Kimásolja az összes kijelölt hangot és hajlítást a clipboardra.

· Paste [beillesztés] (Ctrl+V) - Beilleszti a clipboardon lévő hangjegyeket. (A beillesztés során a hangjegyek magassága nem módosul, viszont időbelisége módosulhat. A kimásolt hangjegyek egy ütemen [bar] belüli helyét a rendszer megőrzi, de a beillesztést attól az ütemtől kezdi, amelyik az első teljes egészében látszó ütem.

Vagyis: ha néhány hangjegyet megrajzolunk az első ütemben, majd kijelöljük és kimásoljuk azokat, aztán kicsit jobbra görgetjük - a bal oldalon mennek ki a hangjegyek és az első ütem a képből - a Piano Roll tartalmát, majd kiadjuk a Paste parancsot, akkor az első ütemből kimásolt hangjegyek a második ütemben is megjelennek. Mindegy, hogy az első ütemet milyen mértékig görgettük ki, a lényeg, hogy valamennyi legyen belőle kigörgetve, de a második ütemből még semmi ne menjen ki az ablak bal szélén. A második ütembe illesztett hangjegyek ütemen belüli helyzete megegyező lesz az első ütembeli hangjegyek helyzetével. 

· Delete [törlés] (Del) - Törli az összes kijelölt hangot és hajlítást.

· Delete All [minden törlése] (Ctrl+Del) - Törli az összes kijelölt hangot és hajlítást, valamint az eseményeket.

· Select All [összes kijelölése] (Ctrl+A) - Kijelöli az összes hangot, hajlítást és eseményt.

· Select By Color [szín szerinti kijelölés]- Kijelöli az összes, a kiválasztott színű hangot, hajlítást és eseményt.

· Invert Selection [kijelölés megfordítása] - Invertálja a kijelölést. (A jelölt volt, az nem lesz az, és viszont.)

· Insert Space [hely beszúrása] (Ctrl+Ins) - Üres helyet szúr be a kijelöléssel megegyező hosszban a kijelölés elejétől kezdődően úgy, hogy a kijelölt elemeket és minden további jobbra lévő elemet a kijelölés hosszával (szélességével) megegyező mértékben jobbra tol.

· Delete Space [hely törlése] (Ctrl+Del) - Minden kijelölt hangot, hajlítást és eseményt töröl úgy, hogy a kijelöléstől jobbra lévő elemeket a kijelölés hosszának mértékében balra húzza a törölt terület eltüntetése érdekében.

· Change Color [szín cseréje] (Alt+C) - A kijelölt hangokat és hajlításokat átszínezi az aktuálisan kijelölt színre. Ha semmi nincs kijelölve, mindent átszínez (mintha minden ki lenne jelölve).

· Init With Current Position [kezdés az aktuális helyzettel] (Ctrl+I) - Az integrált eseményszerkesztő értékéül adja a hozzátartozó automatizálható vezérlő pillanatnyi értékét.

Tools - eszközök

· Quick Quantize [gyors kvantálás] (Recording panelAlt+Q) - Egy egyszerű kvantálást hajt végre a globális snap [talán itt a legjobb: igazítási hossz] beállításnak (lásd ) megfelelően. (Vagyis: a kiválasztott snap hosszhoz illeszthető hosszúságra állítja be a kijelölt hangokat.) Ha nincs semmi kijelölve, minden bejegyzést kvantál.

· Quantize [kvantálás] (QuantizerCtrl+Q) - Egy összetettebb kvantálási lehetőség, megnyitja a  [kvantáló] beállításainak ablakát.

· Quick Chop [gyors hasogatás] (Alt+U) - A kijelölt hosszú hangokat sok rövid, az aktuális snap beállításnak megfelelő hosszúságú daarabra szeleteli. Ha semmi nincs kijelölve, minden (a snapnál hosszabb) bejegyzést feldarabol. 

· Chop [hasogatás] (ChopperCtrl+U) - Egy összetettebb hasogatási lehetőség, megnyitja a  [hasogató] beállításainak ablakát.

· Randomize - [véletlenszerűvé tesz] (RandomizerAlt+R) - Megnyitja a  [véletlenszerűen kitöltő] ablakot, amelynek segítségével lehetőségünk van megadott skálán nyugvó, és megadott bonyolultságú véletlenszerű hangsorok előállítására.

· LFO (LFO rajzolóCtrl+L) - Megnyit egy  segédablakot, melynek segítségével LFO alakú eseménysorozatokat rajzolhatunk az eseményszerkesztőben. Ez csak akkor lehetséges, ha a tulajdonság / esemény kiválasztóban eseményt választunk, nem hangjegytulajdonságot. (Hiszen, mint tudjuk, a hangjegytulajdonságok a hangjegy részei, így nem automatizálhatók.)

View - nézet

· Grid Color [rács színe] (Alt+G) - A standard színkiválasztó dialógusablakban megadhatjuk a Piano Roll rácsának színét.

· Ghost Channels [szellemcsatonák] (Alt+V) - Kijelölése esetén az aktuális pattern összes csatornájának Piano Roll bejegyzései láthatóvá válnak a háttérben, áttetszően. Ennek szerepe a könnyebb összehasonlíthatóság, a szellemcsatornák elemei nem módosíthatók.

· Black Keys [fekete billentyűk] (Alt+B) - Ha ki van jelölve, a Piano Roll rácsában a félhangok sötétebb hátterűek lesznek a könnyebb tájékozódás érdekében. 

Zoom - mértetezés

Almenüt tartalmaz néhány nagyítási mérték gyors kiválasztásához.

· Far [távoli] (1) - Kis nagyítási méret, sűrű rácsozás

· Medium [közepes] (2)

· Close [zárt] (3) - Nagy nagyítás, ritka rácsozás

· Best Fit [legjobb kitöltés] (4) - A rendelkezésre álló területen minden elem megjelenítése melletti legnagyobb nagyítás

· On Selection [kijelölés alapján] (5) - Legjobb kitöltésű nagyítás a kijelölt idősávra. (Csak idősávos kijelölésre működik, normál hangjegykijelölésre nem. Lásd: Munka a hangjegyekkel)

Chord - akkord

Egy menü jelenik meg az előre definiált akkordokkal. Egy akkord kiválasztása után a Piano Rollban hangjegyek helyett azon a hangjegyen nyugvó alaphangú akkordok rajzolódnak. Kikapcsolni a None (Shift+N) kiválasztásával lehet.

Auto Locate Channel - automatikus csatornára állás

Kijelölése esetén a a Piano Roll tartalma frissül, ha másik patternre állunk. Az első, az adott patternben nem üres csatorna Piano Roll adatai jelennek meg.

AutoSmooth - automatikus simítás

Kijelölése esetén az eseményszerkesztőben rajzolt értékeket automatikusan interpolálja az egérdombfelengedésekor.

Center (visszatörlő billentyű [backspace]) - középre

Elgörgeti a Piano Roll rácsát úgy, hogy a helyzetjelző (lejátszási pozíció mutató) középre kerüljön. Hasznos, ha látni szeretnénk a lejátszási pozíciót egy hosszú dallamsorban.

Piano Roll Quantizer - kvantáló
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A Piano Roll Quantizer egy fejlett kvantáló, ami képes standard kottafájlt használni illesztési sablonként [groove preset].

Groove Template - sablon
A Piano Roll Quantizer a szabványos FL Studio kottafájlokat (*.FSC) használja sablonként a hangjegyek kvantálásához. A mappagomb megnyomásával kiválasztható a használni kívánt sablon. A Piano Roll a megnyitott sablon által generált illesztési rácsot függőleges piros vonalakkal megmutatja.

Strength - talán:érvényesség, erősség

Ebben a részben adhatók meg a kvantálás módjára vonatkozó beállítások.

· Start Time [kezdési idő] - Beállítható, hogy a hangjegyek kezdőpontjai milyen mértékben igazodjanak a kvantálással meghatározott kezdőpontokhoz. Balra tekerve a hangjegyek az eredeti állapotukban maradnak, jobbra tekerve fokozatosan egyre inkább a kvantálásnak megfelelő kezdőpozícióba kerülnek.

· Duration [tartam] - Beállítható, hogy a hangjegyek időtartamai milyen mértékben igazodjanak a kvantálással meghatározott ütemekhez. Balra tekerve a hangjegyek az eredeti állapotukban maradnak, jobbra tekerve fokozatosan egyre inkább a kvantálásnak megfelelő kezdőpozícióba kerülnek. Ha a Kvantálási mód Quantize End Time [végpont kvantálás] állású, akkor a Duration gombbal nem a hossz, hanema végpont kvantálása szabályozható.

· Sensitivity [érzékenység] - Az illesztés (Start Time és Duration) érzékenysége szabályozható: megadható,  mennyire szigorúan illeszkedjenek a hangjegy jellemzői (kezdő- és végpontja) a kvantálási rácshoz. Jobbra tekerve növelhető az érzékenység.

· Kvantálási mód listadoboz - Kiválasztható a kvantálási mód. A kezdőpont mindegyik módnál kvantált.

· Quantize Duration - az illesztési rácsnak megfelelően kvantálja a hangok hosszát

· Quantize End Time - a hangok végpontját illeszti a rácshoz

· Leave Duration - a hangok kezdőpontjának illesztése mellett megtartja az eredeti hosszot

· Leave End Time - megtartja a hangok eredeti végpontját

· Levels [szintek] - Ezekkel a gombokkal az eredeti hangjegyparaméterek (balra) és az illesztési sablon kotta [groove preset] (jobbra) között hangolhatók a hangjegytulajdonságok.

Pipa

A beállítások alkalmazásával átalakítja a Piano Roll tartalmát.

Piano Roll Chopper - szeletelő

A Piano Roll Chopper egy fejlett hangjegyszabdaló, ami képes standard kottafájlt használni szeletelési mintaként.
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Pattern - minta

A Piano Roll Chopper standard FL Studio kottafájlokat (*.FSC) használ szeletelési mintaként. A mappagomb megnyomásával kiválasztható a kívánt minta. A Piano Roll nézet azonnal megmutatja az eredményt (de csak a pipával történő bezárás esetén lesz az a végleges).

Options - beállítások

· Time Mul [időtöbbszöröző] - Ezzel a tárcsával gyorsítható (jobbra), vagy lassítható (balra) a minta tempója. A szeletelés alapértelmezésben a minta eredeti sebességét használja.
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Absolute Pattern kapcsoló - Bekapcsolt állapotban a szeletelés alapja a Piano Roll rácsa. Kikapcsolása esetén a hangjegyek a kezdetükhöz képest szeletelődnek (lásd az ábrán).

· Levels [szintek] - Ezekkel a gombokkal az eredeti hangjegyparaméterek (balra) és az szeletelési minta (jobbra) között hangolhatók a hangjegytulajdonságok.

Pipa

A beállítások alkalmazásával átalakítja a Piano Roll tartalmát.

Piano Roll Strum Tool 
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A megpendítési eszköz [strum tool] lehetővé teszi az egy akkordban lévő hangok kezdetének és leütésgyorsaságának egymáshoz képesti elcsúsztatását, hogy a lejátszás úgy hangozzék, mint egy gitárakkord megpengetése.

Ez az eszköz minden részben vagy teljesen átfedő olyan hangot egy akkord részének tekint, amelyek egyidőben kezdődnek. A kezdő- és végpontok, valamint a leütésgyorsaság változtatható meg ezzel az eszközzel.

Start panel

A panel aktívvá tehető a LED bekapcsolásával.

Time:

Ezzel a két tárcsával az akkordhangok kezdőpontjainak eltolása szabályozható

· Start (STR) - Beállítható az eltolás mértéke. Negatív érték is beállítható a magas hangoktól az alacsonyabbak felé megpengetéshez.

· Alak (TNS) - Az eltolás változásának mértéke adható meg. Pozitív érték esetén az eltolások egyre nagyobbak (lassuló megpendítés), negatív érték esetén az eltolás mértéke csökken (gyorsul a megpendítés).

Velocity:

Az eltolt akkordhangok leütésgyorsaságának (ami általában egyenértékű a hangerővel) módosulása szabályozható

· Start (STR) - Beállítható a leütésgyorsaság csökkenésének mértéke. Pozitív érték jelenti tehát a velocity csökkenését, negatív érték a növekedését.

· Alak (TNS) - Az eltolás változásának mértéke adható meg. Pozitív érték esetén az eltolások egyre kisebbek (lassuló elhalkulás), negatív érték esetén az eltolás mértéke nő (gyorsul az elhalkulás).

· Preserve end  - Ezzel az opcióval elérhető, hogy a hangjegyek végpontja ne változzon (hacsak a végződésre külön nem alkalmazzuk az eszközt, lásd lejjebb), azaz a hangjegyek hossza változzon az eltolásnak megfelelő mértékben.

End [végpont] panel

A panel aktívvá tehető a LED bekapcsolásával.

Time:

Ezzel a két tárcsával az akkordhangok végpontjainak eltolása szabályozható

· Start (STR) - A hangjegyek végpontjainak eltolása szabályozható. Lehet negatív érték is.

· Alak (TNS) - Az eltolás változásának mértéke adható meg. Pozitív érték esetén az eltolások egyre nagyobbak, negatív érték esetén az eltolás mértéke csökken. 

Alternate Direction [váltakozó irány]

Az opció bekapcsolásával minden második akkord pengetésiránya megfordul. Az akkordok számolásánaál az egyedüli hangok nem számítanak.

Import MIDI Data ablak
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Ez az ablak akkor jelenik meg, ha a Piano Rollba MIDI fájlt, vagy a MIDI clipboard [üzenőtábla] tartalmát importáljuk.

· Which Tracks to Import? - Kiválasztható, melyik MIDI sávot kívánjuk importálni.

· Which Channels to Import? - Kiválasztható, melyik csatornákat szeretnénk importálni. Ezek a piros kerettel jelöltek. Bal gombbal kijelölhető egy csatorna, jobb gombbal törölhető a jelölés.

· Blend with Existing Data - Bekapcsolása esetén az importált hangjegyek a meglévőkkel vegyülnek, ellenkező esetben az új hangjegyek felülírják a régieket (mintha üres Piano Rollba importáltunk volna). 

Randomizer - randomizáló (véletlenszerűvé tevő)
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A Randomizer ablak segítségével véletlenszerű hangjegyeket generálhatunk a Piano Roll vagy a Step Sequencer ablakba, attól függően, melyik aktív. A generált hangjegyek alapja lehet valamilyen akkord, a hangjegytulajdonságok is generálhatók véletlenszerűen. Néhány opció (mint hossz, variáció) csak Piano Rollból megnyitva érhető el.


Pattern - szerkezet
Az itt szereplő opciókkal befolyásolható a hangjegygenerálás véletlenszerűsége. Ha nem akarunk véletlenszerű hangjegyeket, az egész opciócsoportot tiltsuk le a Pattern előtti kapcsolóval.

· Octave [oktáv] - Megadható a generálás alapoktávjának magassága.

· Range [kiterjedés] - Megadható, hány oktáv terjedelemben történjen generálás.

· Key [kulcs] - Megadja az alkalmazandó skála alaphangját.

· Scale [skála] - Egy akkord választható (none: nincs kiválasztva semmi), amely alapján a hangok generálódnak.

· Length [hossz] - Beállítható a generálandó hangjegyek hossza (csak Piano Roll esetén).

· Variation [variáció] - A hangjegyek hosszának variálását adja meg (csak Piano Roll esetén). Balra állítva a generált hangjegyek hossza a Length opcióban megadottnál rövidebb, vagy legfeljebb azzal egyenlő, jobbra állítva hosszabb, vagy legalább azzal egyenlő lesz. A középső helyzet tiltja a variációt, a kitérés mértéke pedig a variációs eltérés maximális nagyságát szabályozza.

· Population [populáció, hangjegysűrűség] - A generált hangjegyek számát szabályozza. Minél inkább jobbra tekerjük, annál több hangjegy generálódik.

· Stack [kupac] - Megadja a maximális polifóniát a generált hangsorra (csak Piano Roll esetén).

· Random Portamento [véletlenszerű hajlítás] - Ha be van jelölve, a hangjegyek inverz portamento tulajdonsága véletlenszerűen lesz beállítva.

· Merge Same Notes [azonos hangok összekapcsolása] - Bekapcsolásával a szorosan egymást követő azonos magasságú generált hangok helyett egy, hosszabb hangot kapunk.

· Seed [leosztás] - Az előre- és visszamutató nyilakkal új generálást kérhetünk a megadott beállítások felhasználásával (a Step Sequencer minden kiválasztott csatornájára, vagy a Piano Roll kijelölt idősávjára.) A Seed nyilak segítségével addig gyárthatjuk a hangjegyeket véletlenszerűen, amíg a kapott kombinációt megfelelőnek nem ítéljük. A generált hangok meghallgatásához használjuk a Transport panel lejátszógombját a Randomizer bezárása nélkül.

Levels - szintek

Az itt szereplő opciókkal befolyásolható a hangjegytulajdonságok véletlenszerűsége. Ha nem akarunk véletlenszerű tulajdonságokat, az egész opciócsoportot tiltsuk le a Levels előtti kapcsolóval.

· Levels [szintek] - Ezekkel a tárcsákkal kiválaszthatók a randomizálni kívánt tulajdonságok, és beállítható a véletlenszerűség mértéke. Minden tárcsa -100% és +100% között állítható. A 0% a hangjegy eredeti tulajdonságértékét változatlanul hagyja.

· Reset Before Processing [feldolgozás előtti visszaállítás] - A hangjegytulajdonságokat minden generálás előtt az alapértelmezettre állítja vissza.

· Bipolar [kétpólusú] - Ha bekapcsoljuk, a véletlenszerű tulajdonságok kétirányúak lesznek, vagyis a kisebb és a nagyobb oldalra is kitérnek az eredeti tulajdonsághoz képest. 

· Seed [leosztás] - Új generálást végez (lásd fentebb, a Pattern résznél).

LFO eszköz

Ezzel az eszközzel LFO mintát rajzolhatunk a Piano Roll integrált eseményszerkesztőjébe. 

[image: image40.bmp]Bár a kép nem az integrált eseményszerkesztőt, hanem az Event Editort ábrázolja, de ez nem olyan lényeges.

Az LFO eszköz csak a kijelölt idősávba rajzol. Ha nincs semmi kiválasztva, az első ütem [bar] automatikusan kijelölődik.

Start - kezdőpont

· Value [érték] - Az LFO középvonalának értéke.

· Range [tartomány] - A legalacsonyabb és legmagasabb érték távolsága az LFO-ban, vagyis az amplitudója.

· Speed [sebesség] - Az LFO váltakozásának sebessége, vagyis a frekvenciája. Jobb gombbal egy helyi menüben tempó bázisú beállításokat érhetünk el.

End - végpont

A kezdőpont beállításaival megegyező paraméterek adhatók meg. Ha az End felirat melletti kapcsolót bekapcsoljuk, a kezdőponthoz beállított értékek az LFO tartama alatt fokozatosan átcsúsznak a végponthoz megadott értékekké (egyfajta interpoláció). Ha a kapcsoló kikapcsolt, akkor a végponthoz beállított értékek érdektelenek, végig a startponti értékek számítanak az LFO teljes hosszában.

Shape - hullámforma

Megadható az LFO hullámjának alakja. Ez a Shape felirat előtti ikonokkal választható ki, sorrendben szinusz, háromszög vagy négyszög alak lehet. A Phase [fázis] tárcsával a hullám kezdőfázisa tolható el, ami annyit jelent, hogy az LFO hullámformáját jobbra-balra tolhatjuk.

Browser - böngésző
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A Browser használatával könnyedén és kényelmesen kezelhetjük az FL Studion belül a hangmintakollekciókat, preseteket, projekteket úgy, hogy nem kell időt pazarolnunk a szabványos Windows ablakok kezelésére. A browserlista képernyő bal vagy jobb oldalára helyezhető egérrel húzva.

Fejléc

A fejlécen az alábbi vezérlők találhatók:

1. Összecsukás - A browser minden nyitott mappéját becsukja, csak a főfeliratok maradnak láthatóak.

2. Újraolvasás - A browserben szereplő minden mappa tartalmát újraolvassa, a listát frissíti. Az FL Studio elindítása útán, az FL Studion kívül eszközölt módosítások - állományok másolása, törlése, mappák létrehozása, stb. -eredményének megjelenítésére való.

3. Bezárás - Bezárja a browser ablakát.

A Browser lista

A browserben általában a mappák nevei szerepelnek, a mappák tartalma a mappanevek alatt kis bekezdéssel láthatók. Az elemek - a mappák tartalma, általában állományok - neve előtt kis ikon is jelképezi típusukat. 

A Browser mappái

A browser mappaként viselkedő bejegyzései (amelyek általában, de nem minden esetben Windows könyvtárak) bal gombbal nyithatók-zárhatók. Azokat, amelyek valós Windows mappákat tartalmaznak, jobb gombos kattintás után Explore Folder választással Windows mappaként is megnyithatjuk. Az egeret a mappa neve felett tartva rövid leírást olvashatunk a mappáról.

A browser mappái között az alábbi Windows könyvtárak látszanak:

· minden könyvtár az FL Studio Samples könyvtárán belül, amelyek preseteket, kottákat, hangmintákat tartalmaznak csoportosítva a generátorok és effektek számára,

· az FL Studio Loops könyvtára, amely a projekteket tartalmazza

· és minden, a File Settings ablakban megadott további könyvtár.

FL Studio projektfájlok

Két típusa lehet. A projektfájl nevére bal gombbal kattintva a projekt betöltődik.

· FL Studio projektfájl (*.FLP)  

· Zip (tömörített) projektfájl (*.ZIP) 

Hangminták, csomagok

Bal gombbal a minták meghallgathatók, jobb gombbal az aktuálisan kiválasztott sampler típusú csatornába (Sampler, Granulizer, Fruity Slicer), ennek hiányában egy új Sampler csatornába töltődnek. (Kivéve a SoundFont fájlt, lásd lejjebb)

· Hanghullám fájl / TS404 hullámminta (*.WAV) 

· Fruity SoundFont playerSoundFont könvtár (*.SF2). Ez a típus csak  plugin csatornához tölthető be, és nem is hallgatható meg bal gombbal.

· Speech preset (*.SPEECH) 

· SimSynth preset (*.SYN) 

· DrumSynth preset (*.DS) 

· FastTracker bővített hangszer (*.XI) 

Egyebek

A sampler presetek bal gombbal meghallgathatóak, a csatornabeállítások jobb gombbal az aktuális csatornához betölthetők.

· Generator/Effect preset (*.FST) - a sampler presetek bal gombbal meghallgathatók, a generátor presetek az aktuális csatornára jobb gombbal betölthetők

· FL Studio kottafájl (*.FSC) és MIDI fájl (*.MID) - az aktuális csatornához jobb gombbal betöthetők kottaként

· Humanizáló preset (*.FPR) - az aktuális csatornára alkalmazhatók jobb gombbal

· Piano Roll kottaállományok - az aktuális csatornához jobb gombbal betölthetők 

Az elemek többsége támogatja a Windows standard fogd-és-vidd mozgatását. Például ha egy csatornára - ami nem az éppen aktív csatorna - egy presetet szeretnénk betölteni, elegendő a browserben egérrel megfogni, és a csatornagombra húzni. Ha új csatornát akarunk létrehozni, dobjuk a presetet a legalsó csatornagomb alá. Ugyanígy egy effektet egérrel ráhúzhatunk a keverő egy sávjára.

Current Project - aktuális projekt

Az FL Studio Browser ablaka tartalmaz egy speciális mappanevet: Current Project. Ez a mappa nem könyvtárnév, az aktuális projektre vonatkozó információkat tartalmaz. Ilyen információk: a patternek listája, az automatizált vezérlők, a generátorok és egy visszavonási lista. 

History - történeti (visszavonási) lista 

Ez a mappa visszavonható műveleteket tartalmaz. A legutóbb végrehajtott művelet a lista aljára kerül. Bármelyik rendelkezésre álló lépéshez visszamehetünk a listaelemen bal gombbal kattintva. Ugyanezt az eredményt érhetjük el az Edit menü Undo és Redo parancsával.

A történetlista maximális bejegyzésszáma a projekt General Settings ablakán állítható be.

Automation - automatizálások

Ez a mappa minden olyan vezérlőt tartalmaz, amelyre kezdeti érték,  vagy automatizálási adat van megadva. A projektben sehol máshol nem látszik (kivéve persze az automatizált vezérlő eseményszerkesztőjét), hogy egy adott csatorna mely vezérlői tartalmaznak automatizálási adatot. 

Ez a mappa nagyon hasznos lehet, hiszen egy plugin csatorna automatizálható vezérlőinek száma némely esetben akár az ezres nagyságrendet is elérheti, és könnyen elfelejthetjük, hogy ezek közül melyekre rögzítettünk automatikus eseményeket.

Initialized Controls - kezdeti értékadással beállított vezérlők

Ez a mappa minden olyan vezérlőt tartalmaz, amelyhez kezdőértéket állítottunk be. Jobb gomb kattintás után a Delete Event parancsal a kezdeti értékadás törölhető.

Patterns List - patternlista

Minden olyan pattern szerepel a listán mappaként, amelyben legalább egy vezérlőre van megadva automatizálási adat. A mappában maguk az automatizált vezérlők szerepelnek.

· Egy automatizálási bejegyzésre bal gombbal kattintva megnyílik a vezérlő Event Editora [eseményszerkesztő].

· Jobb gombbal kattintva egy menü nyílik, amelyből az Event editor új ablakban nyitható meg, vagy a vezérlő MIDI kontrollerhez kapcsolható távvezérlési céllal.

Az Automation mappa az automatizált patterneken kívül képes megjeleníteni minden olyan patternt, amelyben Piano Roll bejegyzés van. Ehhez az Automation mappára jobb gombbal kell kattintani, és törölni kell a Show Automation Only [csak automatizálás megjelenítése] opciót.

Generators / Effects - generátorok / effektek

A Generators és az Effects mappák a projektben használt összes generátort illetve effektet tartalmazzák. Nem tartalmazzák azonban az integrált generátorokat, vagyis a Samplereket, a TS404 csatornákat, a Layer csatornákat és az Audio Clipeket.

A generátorok és effektek mappaként tartalmazzák az adott plugin összes automatizálható vezérlőjét. A bal és jobb egérgomb szerepe megegyezik a patternlistánál leírtakkal.

Remote Control - távvezérlő

A lista az összes távvezérlőhöz (MIDI vagy belső vezérlő) kapcsolt szabályozót tartalmazza. Jobb gommbal a szabályozóhoz tartozó automatizálási menü nyílik meg.

Generátorok (Hangszerek)

Az FL Studio minden csatornája egy generátort tartalmaz. A generátorok állítják elő az aktuális dallaot. Minden generátor, ami a dal banhangot ad, úgymint: basszus szólamok, vonósok, egyéb húros hangszerek, nagydobok, pergők, cintányérok, stb. Az FL Studio tartalmaz néhány beépített generátort, de támogadja a külső eszközök (a továbbiakban pluginek) használatát. A pluginek készülhetnek az FL Studio saját formátumában, de lehetnek más cégek által fejlesztett VSTi vagy DXi formátumúak is.

Channel Settings ablak - Minden csatornához tartozik egy csatornabeállítási ablak, amelyen nagyon sok, a csatorna generátorának hangját befolyásoló - vagy meghatározó - beállítás lehetséges. A csatornabeállítási ablak -  bár csatornánként változik, alapvetően ugyanazok a beállítási lehetőségek - vagy azok egy része - szerepel minden csatornánál. Ez a csatornabeállítási ablaktartalmazza a csatorna generátorát is, ami az alábbiak egyike lehet:

Sampler - a legegyszerűbb generátor, hangmintát szólaltat meg.

Audio Clip Generátor - egy speciális sampler, hosszabb audio állományok bekeveréséhez.

TS404 Generátor - az FL Studio beépített hangkeltője.

Layer Csatorna - több csatorna összefogására, összehangolására szolgáló, önálló hanggal nem rendelkező generátor.

Egyéb csatolt pluginek - a többi, az FL Studiohoz mellékelt plugin generátor. 

Sampler - hangmintalejátszó

A Sampler generátor egy hanghullám mintát használ saját hangja előállításához. A hangminta lejátszási sebességét változtatva azt különböző hangmagasságban képes megszólaltatni, így állítva elő egy valódi hangszer rögzített hangja alapján a csatorna hangját.

A Sampler használja az általános csatornabeállítási lehetőségeket, például a négy valósidejű burkológörbét és az öt LFO-t a hangerő, a panoráma, a hangmagasság, a szűrő vágási frekvencia és a rezonancia beállításához az INS fülről, de effektezhető is a FUNC fül beállításaival.

Több plugin generátor használ a saját hangja előállításához tárolt hangmintákat. E plugineket úgy is kezelhetjük, mint a Sampler leszármazottait, úgy is hívjuk ezeket, hogy sampler plugin. Az ilyen pluginek csatornabeállítási ablakán mindig megjelenik az SMP fül, ami a samplerhez kapcsolódó beállításokat tartalmazza.

TS404

A TS404 egy egyedülálló basszus szintetizátor, ami képes szimulálni számos klasszikus szintetizátor hangját, mint például a TB303, de tud szólni jellegzetes TS404 hangon is. Nem plugin, az FL Studio beépített eleme, szervesen beépül a csatornabeállítás ablakba. Két oszcillátort, torzítót tartalmaz. Saját filterrel, burkológörbével és LFO-val rendelkezik, így nincs szüksége a csatornabeállítások ablakán szereplőkre - és nem is használhatóak. Hangkeltése egyedi, ennélfogva az alkalmazható beállítások köre nem egyezik meg - néhol több, néhol kevesebb - a plugin generátorok csatornáinak beállítási lehetőségeivel.

A generátor hangjának további beállításáról a TS404 fül leírásánál találhatunk.

Audio Clip - dalrészlet

Az Audio Clip [dalrészlet] csatorna a Sampler csatorna egy speciális változata. A Sampler ugyan képes hangfájlok megszólaltatására, ezek általában egy hangszer rövid hangmintái. Az Audio Clip csatorna célja, hogy hosszabb, összetett hangfájlok is lejátszhatóak legyenek a Playlist ablak új, audio sávokat kezelő részén.

Minden hangminta vagy hangfájl audio sávra helyezésekor automatikusan létrejön egy Audio Clip csatorna, melynek hangmintája az audio sávra helyezett hangfájl lesz. Minden újonnan létrejövő Audio Clip csatorna a Step Sequencer "Audio Clips" csoportjába kerül alapértelmezésben. Ezt a módszert célszerű követni, hiszen általában egy audio sáv megszólaltatásához elegendő a Playlist ablakra helyezés, nem vezéreljük sem a Step Sequencer rácsáról, sem Piano Rollból.

Lényeges különbség, hogy bár a normál Sampler csatorna mindegyik csatornabeállítási lehetőséget használja, az Audio Clip nem. A nem támogatott beállítási lehetőségek: INS fül, FUNC fül, portamento és polifónia beállítások valamint a hurokpontok.

Layer - réteg

A Layer csatorna önállóan nem produkál hangot - más generátorok halmazának együttes kezelésére szolgál. A Layer cstornán egy hangjegyet lejátszva a hangjegy az összes, a Layerhez rendelt "gyerek" csatornához továbbítódik. Ez lehetővé teszi összetett hangszerek kialakítását különböző hangminták és burkológörbék billentyűcsoportokhoz rendelésével, vagy több generátor kevert hangjának egy Layer csatornán történő vezérlésével.

A Layer csatorna gyereke lehet bármilyen másik csatorna, akár FL plugin vagy VSTi/DXi generátor, de nem lehet egy másik Layer csatorna.

További információk a beállítási lehetőségekről a Layer csatornabeállítások lapon találhatók.

Plugin generátorok

És a fentieken kívül minden más generátor önállóan fejlesztett beépülő (plugin) generátor, nem az FL Studio saját része.

Az FL Studiohoz csatolt (vele együtt kapott) további pluginekről részletes lista és leírás található a Generátor pluginek lapon.

Megjegyzendő, hogy az FL Studiohoz néhány (SimSynth, DrumSynth, Wasp, SoundFont Player, Fruity DX10, Sytrus) generátort csak demo verzióban csatoltak, a teljes használathoz ezeket külön kell megrendelni. A demo verziók teljesértékűen funkcionálnak, de a projekt mentésekor törlődnek, nem menthetőek és a beállításuk [preset] sem menthető. (Kis kényelmetlenséggel azonban a meglévő presetek nagyon jól használhatók a Layer csatornák segítségével.)

Channel Settings - Csatornabeállítások ablak

A Channel Settings ablak tartalmazza az összes olyan beállítást, ami meghatározza a generátor hangját. A Step Sequencer ablakból a csatornagomb megnyomásával nyitható. Az ablak lapokra tagolódik, nem minden csatorna tartalmaz minden lapot.

· Alap csatornabeállítások - alapvető cstornabeállítások, minden csatorna része

· Layer csatornabeállítások - A Layer csatorna beállításaira szolgáló lap, a Layer csak ezeket a beállításokat használja.

· SMP fül - Sampler típusú csatornák hangmintakezelésének beállításait tartalmazó fül

· TS404 fül - A TS404 típusú csatorna speciális beállításaira szolgáló fül

· INS fül - A generátor hangját módosító burkológörbéket, LFO-kat és szűrőt tartalmazó fül 

· FUNC fül - Néhány effektet, eseménykezelő és előfeldolgozó opciót tartalmazó fül
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HYPERLINK  \l "chansettings_misc"

MISC fül
 - Egyéb beállításokat tartalmazó fül a generátor működésének és hangjának befolyásolásához

· PLUGIN fül - Minden nem beépített - tehát valamilyen plugin - csatorna saját felületének elérésére szolgáló fül

A csatorna neve megváltoztatható a fejlécen jobb gombbal kattintva. A megjelenő kis popup ablakba begépelhető a név. A jobb szélén található gombot megnyomva a csatornagomb színe változtatható meg. A fejléc bal szélén lévő ikonnal egy menü nyitható.

Channel Settings ablak menüparancsai:

· Save Channel State as [csatornaállapot mentése másként] - Ezzel a paranccsal a csatornaállapota elmenthető egy beállításcsomag-fájlba [preset] (*.FST). Ezeket az állományokat célszerű az FL Studio alapértelmezett beállításai szerinti helyre menteni, hogy egy csatornához a neki megfelelő preseteket ajánlja fel a program betöltéskor.

· Assign Free FX Track [szabad keverősáv hozzárendelése] - Ez a parancs a cstornát egy olyan keverősávhoz rendeli (kitölti az Alap csatornabeállítások megfelelő mezőjét), amely üres, azaz nincs hozzárendelve még egyetlen csatorna sem. (Esetleg effekt lehet rajta a lényeg, hogy még egyetlen csatorna se legyen hozzárendelve.) Ez a parancs csak olyan csatornák esetén aktív, amelyek hanghullám kimenettel rendelkeznek, hiszen csak ezek a csatornák effektezhetők a keverősávokon. Nem működik tehát például a MIDI Out generátorral.

· Set Name [név megadása] - Megegyezik a fejlécfeliraton jobb gombbal kattintással.

· Save Modified Sample as [módosított hangminta mentése másként] - Lehetővé teszi e parancs a csatornához betöltött hangminta elmentését. Az előre számított effektek mentés előtt kiszámítódnak, vagyis a hangminta átalakul mentés előtt. Csak sampler csatornákon működik.

· Reload Sample [hangminta újraolvasása] - Ezzel a paranccsal a sampler csatornákba töltött hangminta újra betöltésére utasíthatjuk a programot. Szükséges az alkalmazása például, ha az FL Studio elindítása - és így a kérdéses csatorna betöltődése - után külső programmal módosítjuk a hangmintát. A változások csak újraolvasás után jelennek meg. 

· Interpolate All TS404 Events [minden TS404 esemény interpolálása] - Minden TS404 csatornára vonatkozó beállítási automatizálást interpolál. Csak TS404 csatornákon működik.

Alap csatornabeállítások
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A beállítások a csatornabeállítás ablak felső részén végezhetők el. Ezeket a beállításokat kivétel nélkül minden generátor használja. Ha a csatornabeállítási ablak fejlécére duplát kattintunk, csak a fő csatornabeállítások maradnak láthatóak.

1. Panoráma (PAN) - A csatorna sztereo térbeni elhelyezkedését szabályozza.

2. Hangerő (VOL) - A csatorna hangerejét szabályozza. Megegyezik a Step Sequencer csatornahangerő beállítójával {10}.

3. Hangmagasság (PITCH) - Pozitív-negatív irányba, századrészekkel állítható a csatorna hangmagassága. A tárcsa szabályozási terjedelme az LCD kijelzőn adható meg. Az LCD értéke félhangokban értendő, ugyancsak a tárcsa századrésze is egy félhang századrésze. (Vagyis a tárcsa nem az LCD-n beállított érték százalékával dolgozik, hanem századfélhangokkal. Az LCD-n beállított félhangszám a középértéktől mindkét irányban érvényes.

4. Keverősáv kiválasztó (FX) - Ezen a kijelzőn megadható, hogy a csatorna hangja melyik alap (az első 64) keverősávra kerüljön. Alapértelmezésben minden csatorna a mestersávra keverődik (az LCD ilyenkor "--"). Csak a hanghullám kimenetű csatornák rendelhetők keverősávokhoz, mert csak azok effektelhetők. Az LCD-n dupla kattintással megnyitható a Mixer ablak.

Layer csatornabeállítások
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Ez a lap csak a Layer csatornákhoz létezik, a Layer speciális beállításait tartalmazza. (A többi csatorna Egyéb beállítások (MISC) fülének speciális változata.)

Levels Adjustment - szintek beállítása

Ez a rész négy tárcsát tartalmaz, amivel a hangerő (VOL), a panoráma (PAN), a szűrő vágófrekvencia [cutoff] (CUT) és a szűrőrezonancia (RES) szabályozható. Ezek az eszközök többé-kevésbé ismétlik a Csatornabeállítások ablakon található más vezérlőket, ennek ellenére néha nagyon hasznosak:

· Könnyű automatizálhatóság - Például készíthetünk egy felerősödő-elhalkuló [fade in/out] effektet a csatornához automatizálással, a csatornahangerő szabályozása helyett a hangerő szintbeállító tárcsa állításával. Így a csatornahangerő gombbal továbbra is szabályozhatjuk a csatorna hangerejét, az effektünk működni fog, nem kell az automatizálást módosítani. Másik példaként készíthetünk egy LFO-s automatizálást a csatorna panorámájára (jobbra-balra mozgathatjuk a hangot az LFO-val), és a csatorna panoráma gombját továbbra is használhatjuk automatizálás nélkül. A rögzített automatizmusunk által keltett panorámamozgás ahhoz képest fog mozogni.

· Szélesebb hatókör - Az ebben a csoportban lévő hangerőszabályozó nem a szokásos 0-100% beállítású, hanem előerősítésre is képes. A teljes szabályozási terjedelme 0-200%.

Megjegyzendő, hogy a beállított értékeknek csak akkor van hatása, ha a hangjegyek lejátszása a gyerekcsatornán a Layeren keresztül történik. Ha a gyerekcsatorna közvetlenül a saját Step Sequencer rácsáról vagy Piano Roll-jából játssza a hangokat, ezek a beállítások nemm számítanak. (Másképpen: a Layer csatorna csak a rajta "átfolyó" hangokat szabályozza, nem a gyerekcstornái vezérlőit állítja a sajátjához.)

Layering - rétegezés 

· Set Children [gyerekek kijelölése] gomb - A Step Sequencer kijelölt csatornáját e Layer csatorna gyerekévé jelöli. Az összerendelés után a Layer csatornán játszott minden hangjegy egyszerre eljut az összes gyerekéhez. A gyerekek körének megváltoztatásához ki kell jelölni az összes olyan csatornát, amelyeket gyerekként meg akarunk jelölni, majd ismáét meg kell nyomni ezt a gombot. (Vagyis nem lehet egyesével hozzáadni és elvenni gyerekeket.) 

· Show Children [gyerekek megmutatása] - A Step Sequencerben kijelöli az összes gyerekcsatornát - és csak azokat. (Egy jelölést hozzátéve vagy elvéve, és újra megnyomva a Set Children gombot, gyakorlatilag egyesével lehet hozzáadni-elvenni a gyerekeket.)

· Random [véletlen] - Ha ezt a kapcsolót kikapcsoljuk - mint már tudjuk - a Layer csatornán játszott hangok minden gyerekcsatornához eljutnak. Ha azonban  a kapcsolót bekapcsoljuk, a Layer csatorna minden egyes hangjegy lejátszása előtt a saját gyerekei közül véletlenszerűen kiválaszt egyet, és az adott hangjegyet csak annak az egynek adja át. Ennek az opciónak a segítségével például megoldható, hogy sokkal természetesebb hangzásokat érjünk el. Ugyanannak a hangszernek (például dobnak) elvileg azonos, de többször rögzített hangmintáit egy-egy Samplerhez rendelve, majd ezeket random Layer csatornához kötve elérhető, hogy az adott dobhang egy kicsit minden egyes alkalommal máshogy szól - mint a valóságban is. 

· Crossfade [átfedés] - Ha ez az opció be van kapcsolva, a Layer gyerekei közül egyszerre legfeljebb kettő szólal meg a Fade [elhalkulás, itt:fedés] tárcsa állásától függően. Ha például három gyerekcsatorna van, a Fade tárcsa balról jobbra tekerésével az alábbi állapotok érhetők el: csak az első gyerek szól > első és második szól > csak a második szól > második és harmadik szól > csak a harmadik szól. (A csatornák a Step Sequencerben fölülről lefelé nézve elfoglalt helyük szerinti sorrendben következnek.)

· Fade [fedés] - Mint az előző bekezdésben olvasható, az átfedés szintje szabályozható.

Nyilván nincs értelme a Crossfade kapcsoló használatának, ha nem akarjuk automatizálni a Fade tárcsát, hiszen akkor a Fade beállított helyzetétől függő legfeljebb két gyerek szólal meg, a többi soha.

A Layering felirat melletti nyílra kattintva két további parancs érhető el:
· Split Children [gyerekek elosztása] - Elosztja a Layerhez rendelt gyerekeket a layer billentyűzetére (a layer alapbillentyűjétől kezdve), minden gyereket egy billentyűhöz rendelve. A gyerekek alapbillentyűjét automatikusan korrigálja, hogy megfelelő hangmagasságban szóljanak a Layeren keresztüli lejátszáskor. Ez afunkció kihasználható, ha minden egyes hangmagasságnak külön hangmintája van (ami azért elég ritka), de méginkább olyan esetekben, ha sok hangmintát csak egy adott hangmagasságban kívánunk megszólaltatni. Ilyen lehet például egy dobfelszerelés, így a dobütem a layer csatorna Piano Rolljában szerkeszthető. (Lásd még a 3. pontot)

· Group Children [gyerekek csoportosítása] - A csatorna összes gyerekét befoglalja egy csoportba, megnyitva a csoport nevének megadására szolgáló lebegő ablakot. További részletek a csoportokról a Step Sequencer csatornaszűrési funkciójánál olvashatók.

Billentyűzet nézet

A billentyűzet képe funkcionális, bal gombbal kattintva hallható a csatorna hangja - ami a Layer esetében a gyerekcsatornáké. Jobb gombbal kijelölhető a csatorna alapbillentyűje, bal gombos húzással kijelölhető az a billentyűzetterület, ahol a csatorna megszólal.

Alaphang [root note, root key] - A zongorabillentyűzet feletti sávban látható narancs téglalap mutatja a csatorna alaphangját. Mivel minden hangminta egyéni hangmagassággal rendelkezhet, az FL Studionak ismernie kell, hogy hogyan játssza le. Vagyis, ha egy hangminta alaphangja C6, az azt jelenti, hogy a C6 hangnak megfelelő hangzás van a mintában rögzítve, így az FL Studio a C6 hang megszólaltatásakor az eredeti sebességgel játssza le a hangmintát. Minden más hangmagasságot a minta gyorsabb vagy lassabb lejátszásával képez. Ha egy hangminta például C5 hangot rögzít, majd ennek a megszólaltatásához használt csatorna alaphangját C6-ra állítjuk, ez azt jelenti az FL Studio számára, hogy a hangmintát a C6 leütésekor kell eredeti állapotában - vagyis a rögzített C5-ként - megszólaltatni. Ennek eredményeként minden hang egy oktávval mélyebben fog szólni. Az alaphang az egér jobb gombjával kattintva jelölhető ki, és a narancs téglalapon kívül a Root Note felirat mögött is megjelenik.

Bár a generátorok egy része - sőt, a nagyobbik részük - nem használ hangmintát, így hangkeltésüknek semmi köze a hangminta gyorsabb vagy lassabb lejátszásához, hangzásuk olyan, mintha a Samplerrel megegyező módon generálnák a hangot. Vagyis az alaphangjuk megemelésével egy adott hangjegyhez tartozó hangjuk alacsonyabban fog szólni.

Billentyűrégió - Ha egy csatornára kijelölünk egy billentyűrégiót, csak azok a hangjegyek fognak szólni, amelyek a régión belül vannak. A billentyűzetrégió az egér bal gombjával húzva jelölhető ki, halvány narancs színnel jelölődik. A kijelölés a szélein húzva módosítható, az eredeti állapot a Reset gombbal állítható vissza. Alapértelmezésben a teljes billentyűzet a kijelölt régió, de ilyenkor a halvány narancs jelölés nem látszik. Layer csatorna esetén a gyerekhez rendelt régiókkal szabályozható, hogy mely billentyűleütések mely gyerek(ek)hez kerüljenek. (Vagyis egy hang mindig minden gyerekhez kikerül, de ha a gyerek régióján kívülre esik, a gyerek néma marad.)

Két további beállítás alkalmazható még:

· Reset [visszaállítás] - Visszaállítja a csatorna alaphangját az alapértelmezettre (ami Sampler és DrumSynth esetén C5, SimSynth (és más generátorok) esetén a SimSynth preset (illetve a generátor) beállításától függ. A billentyűrégiót kiterjeszti a teljes tartományra, a jelölést megszünteti.

· Finomhangolás (FINE) - A csatorna alaphangja állítható egy félhang századrésznyi pontossággal +- egy félhangnyi (100 század) tartományban.

Hasznos lehetőségek:

· Layer csatornára komponálni a dallamot, majd a megfelelő hangszínt és hangszerek (generátorok) megkeresését úgy végezni, hogy egyszerűen kicseréljük a Layer gyerekét.

· Egy Layer csatornához oktávonként más (az adott oktávban rögzített) hangmintával Sampler csatornákat rendelni, majd beállítani, hogy melyik oktávhoz melyik gyerek szóljon.

· Ha több különböző hangszer azonos dallamot játszik, esetleg néhány hanggal eltolva (pl. terc), elegendő egy Piano Roll a Layerhez, a hangszereket gyerekként hozzárendelve mindegyik lejátssza (esetleg eltolva) ugyanazt a dallamot.

· Ha a projekt készítése közben csak demoként kapott FL generátorokat használunk, nem tudjuk menteni azokat. Ám ha a kompozíciót Layerben rögzítjük, egy betöltéskor csak a Layerhez kell rendelni a demo generátor egy példányát, és máris szól.

· Dobfelszerelések hangmintáit csoportba foglalva, egy Piano Rollban (a Layerében) megadva a dobütemet.

Sampler csatornabeállítások (SMP fül)

[image: image46.bmp]A Sampler csatornabeállítás fül elsődlegesen a Sampler generátor beállításaira szolgál, de több olyan plugin generátor esetében is megjelenik, amely a saját hangkeltéséhez hullámformát vagy hangmintát használ. Ilyenkor azonban csak a hangmintakiválasztó és megjelenítő érhető el e fülön, a többi opció nem.

Hangminta állomány

Ebben a listadobozban adható meg, hogy a generátor milyen hangmintát vagy hullámformát használjon a hangkeltéshez. A mappagombra kattintva kikereshető a hangmintaállomány (*.WAV), illetve lehetséges két másik típus, a SimSynth vagy a DrumSynth programokkal készített preset kiválasztása és megnyitása. (Az FL Sampler generátora beépítetten képes kezelni - de szerkeszteni nem! - a SimSynth és DrumSynth programokkal készített beállításokat [preset].) A mappagombbal megnyitható dialógus tartalmazza a gyors kereséshez használható Kedvencek szekciót. A beviteli mező listagombjával egy történetlista nyitható le a közelmúltban megnyitott hangmintákat tartalmazza.

Wave - hanghullám

A hanghullámfájl kezelésének alapvető módját határozhatjuk meg:

· Keep on Disk [lemezen tartva] - A kapcsoló bekapcsolásával memóriát takaríthatunk meg, mert így nem töltődik a memóriába a teljes hangminta, hanem a merevlemezről olvasódik be, ha szükséges. A kapcsoló csak akkor kapcsolható be, ha a hangminta 44100 Hz 16 bit sztereo formátumú. Ilyenkor sem használhatóak az előre számított effektek, mert azok a teljes hangmintán egyszerre dolgoznak.

· Resample [újramintázás] - Ha a hangminta nem 44100 Hz 16 bit sztereo formátumú, bekapcsolható ez az opció. Ilyenkor az FL Studio átalakítja a hangmintát a standard formátumba. A kapcsoló használata nem ajánlott, ha a hangminta hurokpontokat [loop points] tartalmaz. Mivel a hurokpontokat a hangminta hullámformájához pontosan kell illeszteni, egy újramintázás esetén a hurokpontok illesztése elállítódhat, így a mintában pattogás keletkezhet. Bár az átalakított minták minősége általában jobb, a valósidejű lejátszás szebb lesz, jegyezzük meg, hogy alkalmazása többletmemóriát és magasabb CPU használatot igényel.

Loop - hurok
A hangminta ismétlő (hurkolt) lejátszását szabályozhatjuk:

· Use Loop Points [hurokpontok használata] - Ha a hangmintánk hurokpontokat tartalmaz (ez a hangminta nézeten - lásd lejjebb - látszik), bekapcsolhatjuk ezt az opciót. Ha a Sampler a minta lejátszásakor eléri a záró hurokpontot, a lejátszást az induló hurokpontra visszaugorva folytatja. Így lehetőségünk van viszonylag rövid hangmintával akár végtelen hangot előállítani, például vonós hangszerek, orgonák esetén.

· Ping Pong Loop [oda-vissza hurok] - Ennek bekapcsolásával a záró hurokpont elérésekor a Sampler nem ugrik vissza az induló hurokpontra, hanem a lejátszási irány megfordul, és egészen az induló hurokpontig visszafelé játssza a hangmintát. Az induló hurokpont elérésekor ismét megfordul, és a zásó hurokpont felé megy, és így tovább.

Precomputed effects - előreszámított effektek

Ezek az effektek és feldolgozási módok a teljes mintát átalakítják. Többlet CPU erőforrást nem igényelnek, hiszen a Sampler ilyenkor a hangmintát memóriaba tölti (ezért nem lehet a Keep on disk kapcsolóval együtt használni), átszámolja a hangmintát az effektekkel, aztán lejátszáskor már csak a memóriában tárolt átszámolt hangmintát szólaltatja meg normál módon. Mindez azt is jelenti, hogy ezek a kapcsolók és tárcsák nem automatizálhatók, hiszen a hatásuk már a lejátszás megkezdése előtt teljes körűen kiszámítódott.

· Remove DC Offset - Eltávolít minden DC offsetet [Ha jól tudom: a hullám középvonaltól való eltérése].

· Reverse Polarity [polaritás fordítása] - Függőlegesen (vízszintes tengelyre, a középvonalra) tükrözi a hullámot.

· Normalize [normalizálás] - Maximálja a hullám kitérését túlcsordulás nélkül.

· Fade Stereo [sztereo úsztatás] - Balról jobbra úsztatást készít a sztereo térben.

· Reverse [megfordítás] - Megfordítja a hangmintát (időben).

· Swap Stereo [sztereo felcserélés] - Megcseréli a hangminta bal és jobb csatornáját.

· Felerősödés (IN) - Indulási felhangosítás [fade in] adható gyorsan a mintához. 

· Elhalkulás (OUT) - A minta végének elhalkulását [fade out] eredményezi.

· Hangmagasság [pitch bend] (POGO) - Hangmagasság-eltérés [pitch bend] adható a mintához. Hasznos lehet dob hangmintáknál.

· Hurok átfedés (CRF) - A záró hurokpont környékén egy - a nyitó hurokpont környéki részlettel átfedő - simított illesztést hoz létre az induló hurokpont eltolásával. Teljesen balra tekerve nincs átfedés.

· Csonkítási szint (TRIM) - Az FL Studio elhagyja a hangminták végéről az üres részt (a csendet), hogy takarékoskodjon a memóriával. Ezzel a tárcsával határozható meg, hogy milyen hangerő alatti hang (vagy némi kis zaj) minősüljön levágandó csendnek. Maximálisan balra tekerve csak az abszolút nulla erősségű zajt, azaz a matematikai csendet vágja le. 

Fit - illesztés

Bal gombbal föl-le húzva beállítható, hogy hány lépésre [step] (1/16 hosszúság) nyújtsuk ki - illesszük - a hangmintát. Ez valósidejű effekt (vagyis lejátszáskor számítódik, nem előreszámolt), így megfelelően követi a zeneszám esetleges tempómódosítását. A minták megnyújtása nem őrzi meg a hangmagasságot (ez alól a Fruity Granulizer plugin kivétel). Ez azt is jelenti, hogy ha a minta egy adott hosszot tölt be [fit] egy adott tempónál, csak egyféle hangmagasságban játszható le (hiszen a sampler a minta gyorsabb -így rövidebb - lejátszásával emeli a hangmagasságot). Ez azt jelenti, hogy az illesztést inkább csak dob hangminták illesztésénél célszerű használni, melodikus hangszereknél nem.

Az LCD-n jobb gombbal kattintva néhány előre beállított hosszúságot választhatunk. Az effekt kikapcsolásához húzzuk lefelé az LCD-t, amíg az három vonást ("---") nem mutat.

Sample View - hangminta nézete

A hangminta nézete a betöltött mintát jeleníti meg grafikusan az előreszámított effektek alkalmazása utáni állapotban. Megjeleníti a minta hurokpontjait is, amelyek külső hanghullám szerkesztővel állíthatók be. Az első fügőőleges piros vonal - magától értetődően - a hurok kezdőpontja, a második a végpontja.

A nézetre bal gombbal kattintva a minta lejátszódik (hallható lesz). Jobb gombbal egy menü nyílik, ami megegyezik a Channel Settings ablak csatornabeállító menüjével.

SimSynth Preset
Ez a csoport csak akkor látszik, ha a betöltött hangminta nem hanghullám fájl (WAV), hanem SimSynth preset.

Enable the Use Riff option if you want to generate the whole riff in the preset (this option is disabled if the preset you used does not contain riff data). The Tempo wheel lets you set the tempo of the generated riff. [talán: Az Use Riff opció bekapcsolásával aláfestést tehetünk az egész preset alá, amennyiben a preset tartalmaz aláfestési adatot.]
DrumSynth Preset

Ez a csoport csak akkor látszik, ha a betöltött hangminta nem hanghullám fájl (WAV), hanem DrumSynth preset. Néhány további paraméterrel - amelyek azonosak az önálló DrumSynth programéival - befolyásolható a generált hang.

· Hangszín (TONE) - A DrumSynth szinuszoszcillátorának erősségét [loudness] szabályozza.

· Felsőhang [overtone] (OVER) - A DrumSynth második oszcillátorának erősségét [loudness] szabályozza.

· Zaj (NOISE) - A hanghoz adott fehér zaj mértékét állítja.

· Zajsáv [noise band] (BAND) - A zajsáv erősségét szabályozza a DrumSynthben.

· Idő (TIME) - A generált minta hosszát állítja.

Legacy Precomputed Effects - öröklött előreszámított effektek

Ez a panel néhány régebbi előreszámított effektet tartalmaz. Csak akkor látható, ha a General Settings ablakban a Show Legacy Precomputed Effects kapcsoló be van kapcsolva. Csak a régebbi projektekkel való kompatibilitás miatt maradtak meg, új projektekben nem javasolt a használatuk. Mindegyik beállítási lehetőségnek van megfelelő - vagy annál jobb, sokrétűbb - új változata.

· Erősítés (AMP) - Ezzel torzítás (túlerősítés) adható a hangmintának, vagy egy nagyon halk minta előerősíthető. 

· Kiemelés [boost] (FX1) - Ezzel az effektel a hangminta kiemelhető [boost], túlhajtható [overdrive].

· Sine FX [szinusz effekt] - Szinusz modulációt valósít meg a hangmintán. Az első tárcsa a moduláció erősségét, a második a szinuszhullám frekvenciáját szabályozza.

· Vágás és rezonancia (CUT, RES) - Aluláteresztő szűrőt adhatunk a mintához.

· Reverb [zengetés, visszhang] - Visszhangszerű hatás adható a hangmintához. Kétféle (A illetve B) módon kelthető visszhang, a tárcsával a hozzáadott visszhang erőssége szabályozható. Az effekt használata megnöveli a minta méretét a visszhang kicsengésével.

· Sztereo késleltetés (S.DEL) - Egy rövid késleltetés állítható be a minta jobb és bal oldala között, ami egy álsztereo hatást eredményez. Hurokpontos mintához [loop] ne alkalmazzuk, mert az illesztési ponthoz képest a minta eltolása pattogást eredményez.

TS404 csatornabeállítások (TS404 fül)
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Ez a lap csak a TS404 generátort tartalmazó csatornák esetén jelenik meg, a TS404 beállítási lehetőségei érhetők itt el.

OSC 1, OSC 2 - Oszcillátorok

Ez a rész az oszcillátorok hanggenerálási módjára vonatkozó beállításokat tartalmaz. Az oszcillátor egy meghatározott hullámformát meghatározott minta szerint ismétel, majd ezt szűrve és alakítva kapjuk a TS404 hangját. A TS404 oszcillátorainak ugyanaz a szerepe, mint a Sampler csatornában a hangmintának.

A TS404 két oszcillátorral rendelkezik. Mindkettő külön-külön a következő hullámformák valamelyikét kelti: fűrészfog, kerekített négyszög, szinusz, négyszög, illetve egyéni. A kívánt hullámforma az OSC felirat melletti gombok valamelyikével választható ki. Az egyéni hullámforma egy rövid (általában egy periódusnyi) hanghullám fájl (*.WAV). Néhány hanghullám minta található a Browser TS404 Shapes [TS404 hullámalakok] mappájában. Ezeket - vagy más saját hullámformát - a TS404 csatornájának Sampler csatornabeállítások (SMP) fülén tölthetjük be.

· Hangmagasság durvaszabályozó (CRS) - Az oszcillátor hangmagassága szabályozható négy oktáv terjedelemben

· Hangmagasság finomszabályozó (FINE) - A hangmagasság pontos beszabályozásához

· Pulzusszélesség [pulse width] (PW) - A pulzusszélesség állításával az oszcillátor a hullámalakot a fázisa befejezése előtt újraindítja.

· Frekvenciamoduláció (FM) - A második oszcillátor frekvenciáját modulálja az első kimenetével

OSC 1+2 - Keverés

· Keverés (MIX) - A két oszcillátor hangjának egymásra keverése szabályozható. Balra tekerve csak az első oszcillátor hangját halljuk, jobbra tekerve egyre inkább csak a másodikét.

· Ringmoduláció [ami itt a csengő hangjára utal, és nem a "gyűrű" jelentésre, bár hívják tévesen gyűrűmodulációnak is] (RM) - Ringmodulációt ad az oszcillátorok hangjához.

· Szinkronizálás (SYNC) - Bekapcsolva az oszcillátorok fázisát szinkronizálja

ENVELOPE - Burkológörbe

· A TS404 hangereje és szűrője burkológörbével szabályozható. A TS404 burkológörbéje nagyon hasonló a standard ADSR burkológörbéhez, de a kitartási rész a TS404 esetén nem a nyomvatartás idejétől függ, hanem egy további paraméterrel adható meg.

· Bevágás (ATT) - A hang megszólalásának hossza (ADSR: Attack time)

· Csillapodás (DEC) - A hang csillapodásának hossza (ADSR: Decay time)

· Kitartási idő (SUS) - A kitartás hossza (ADSR-ben nincs, hiszen ott a "nyomva tartás" adja meg)

· Kitartási szint (SL) - A kitartás szintje (ADSR: Sustain level)

· Lecsengés (REL) - A lecsengés hossza (ADSR: Release time)

FILTER - szűrő

Vágó-rezonáló szűrőt adhatunk a TS404 hangjához. Több szűrőtípus közül is választhatunk, ez a szűrőpanel tetején levő szűrőnevek kijelölésével tehetjük meg. A lehetséges választások: LP12 - 12 dB aluláteresztő, LP24 - 24 dB aluláteresztő, HP - felüláteresztő, BP - sáváteresztő, OFF - nincs szűrő aktiválva.

· Vágófrekvencia (CUT) - A szűrő vágási frekvenciája

· Rezonancia (RES) - A szűrő rezonanciájának mértéke

· Burkolókövetés (ENV) - Beállítható, hogy a szűrő rezonanciája milyen mértékben kövesse a burkológörbét

LFO
A TS404 egy LFO-val rendelkezik, amellyel a következő paraméterek egyikét modulálhatjuk (a paraméter rövid neve az LFO szekció tetején jobb oldalon jelölhető ki): az oszcillátorok hangereje (OSC), a szűrő rezonanciája (RES), a vágófrekvencia (CUT) vagy az első oszcillátor pulzusszélessége (PW). A bal felső részen lévő gombok egyikével az LFO hullámformája (szinusz, négyszög, háromszög) választható ki.

· Mérték (AMT) - Meghatározza, hogy a kiválasztott szabályozandó paramétert milyen mértékben változztassa az LFO.

· Sebesség (SPD) - Az LFO frekvenciája (sebessége) állítható be.

DIST - torzítás
Az itt szereplő vezérlőkkel szabályozható a TS404 hangjának torzítása. Két torzítási mód közül választhatunk a felső részen (A, B).

· Mérték (AMT) - A torzítás mértéke szabályozható

· Küszöb (THR) - A torzítandó frekvenciasáv választható ki. Jobbra tekerve szélesebb sávot torzít.
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Ezen a fülön néhány további beállítási lehetőséggel módosíthatjuk a Sampler hangját. A lap sampler típusú generátorok és generátor pluginek esetén érhető el. (Pontosabban: Sampler, 3xOSC, BeepMap, Fruity Kick, Fruity DX10, Fruity Granulizer, Fruity Slicer használja a standard pluginek közül.)

Envelope és LFO panel - burkológörbék és kisfrekvenciás oszcillátorok

Ezen a panelen öt LFO és négy burkológörbe állítható be a lap tetején lévő füleknek megfelelően a PAN - panoráma, VOL - hangerő, CUT - szűrő vágási frekvencia RES - szűrő rezonancia, PITCH - hangmagasság paraméterekhez. A panoráma nem támogatja a burkológörbét.

Envelope - burkológörbe

Az itt beállítható  burkológörbék hasonlóak a standard ADSR burkológörbékhez, de néhány további beállítással is rendelkeznek. A burkológörbék a tárcsákkal állíthatók, de egyes részeiket az egér bal gombjával föl-le húzva is módosíthatjuk a burkológörbe rajzán.

· Aktív LED - a bal felső sarokban lévő LED jelzi, hogy az aktív paraméterhez (PAN,VOL,stb.) az éppen látható burkológörbe és LFO aktív. Alapértelmezésben az összes ki van kapcsolva, de bármely vezérlő elállítása automatikusan aktívvá teszi a LED-et.

· Hossz vagy alak kapcsoló (TIME/TNS) - Ezzel a kapcsolóval kiválasztható, hogy az aktív burkológörbén a pontok helyét (a szakaszok hosszát időben [time]), vagy a pontok közé feszített [tension] szakaszok alakját kívánjuk változtatni. A hosszváltoztatások a pontok helyét módosítják, az alakváltoztatások egyes szakaszok alakját képesek logaritmikus, lineáris vagy exponenciális alakúra cserélni.

· Késleltetés (DEL) - A burkológörbe alkalmazását késlelteti a hang kezdetéhez képest. (Az ADSR nem tartalmazza.)

· Bevágás (ATT) - A bevágás hossza (TIME mód) vagy a bevágási szakasz alakja (TNS mód) állítható. (ADSR)

· Tartás (HOLD)- Megadható, hogy a bevágás után milyen hosszan maradjon maximumon a burkoló, mielőtt a csillapodás megkezdődne. TNS módban nincs szerepe. (Az ADSR nem tartalmazza.)

· Csillapodás (DEC) - A csillapodás hossza (TIME mód), vagy a csillapodási szakasz alakja (TNS mód) állítható. (ADSR)

· Kitartási szint (SUS) - Megadható, milyenszinten maradjon a burkoló a hang tartama (nyomvatartása) alatt (TIME mód). TNS módban nincs szerepe. (ADSR)

· Lecsengés (REL) - A lecsengés hossza (TIME mód), vagy a lecsengési szakasz alakja (TNS mód) állítható. (ADSR)

· Mérték (AMT) - Megadható, hogy a beállított burkológörbe milyen mértékben módosítsa a szabályozott paramétert. A hangerő (VOL) lapon nem szerepel ez a tárcsa, a hangerő burkológörbéje - ha aktív - mindig a nulla és a beállított csatornahangerő mint maximum között szabályoz. A többi burkológörbe esetén (CUT, RES, PITCH) a csatornához beállított paraméter módosításának mértéke szabályozható. Az AMT tárcsa középső állásától balra tekerve a szabályozott paraméter értéke a burkológörbe szintjének arányában csökken, jobbra tekerve nő. Középső állásban a burkológörbe nem befolyásolja a hangot. Minél nagyobb a középtől való eltérés, annál nagyobb az eredeti hang burkológörbe szerinti módosításának máértéke.

· Tempó alapú kapcsoló (TB) - Az időbeli lefutást (időtartamot) szabályozó értékeket tempótól föggőnek jelölhetjük. Ennek eredményeként amennyiben a projekt tempóját megváltoztatjuk, a burkológörbe szakaszainak hossza a tempóváltozás arányában megváltozik. Az időt szabályozó tárcsákon (az AMT és a SUS kivételével mind) jobb gombbal kattintva kiválasztható a Set pont, ahol néhány előre beállított hossz közül választhatunk. Ilyen esetben a TB LED automatikusan bekapcsolódik.

LFO panel

Mind az öt állítható paramétert modulálhatjuk kisfrekvenciás oszcillátorral (LFO). Az LFO három különböző hullámalakú lehet, a bal felső kis ábrákkal választható sorrendben szinusz, háromszög vagy négyszög alak.

· Késleltetés (DEL) - Az LFO alkalmazását késlelteti a hang kezdetéhez képest.

· Bevezetés (ATT) - Az LFO a bevezetési szakasz alatt fokozatosan erősödik a beállított maximális értékig. Ezzel a tárcsával a bevezetési szakasz hossza állítható.

· Mérték (AMT) - A mértékbeállító tárcsa alkalmazása megegyezik a burkolóknál bemutatottakkal, de az LFO esetén a hangerő is szabályozható a középállástól való eltéréssel arányos mértékben.

· Sebesség (SPD) - Az LFO sebessége (frekvenciája) állítható.

· Tempó alapú kapcsoló (TB) - Az időbeli lefutást (időtartamot) szabályozó értékeket tempótól föggőnek jelölhetjük. Ennek eredményeként amennyiben a projekt tempóját megváltoztatjuk, az LFO szakaszainak hossza a tempóváltozás arányában megváltozik. Az időt szabályozó tárcsákon (DEL, ATT, SPD) jobb gombbal kattintva kiválasztható a Set pont, ahol néhány előre beállított hossz közül választhatunk. Ilyen esetben a TB LED automatikusan bekapcsolódik.

· Global [globális] - Bekapcsolva az LFO folyamatosan oszcillál, függetlenül a lejátszandó hang kezdetétől. Kikapcsolva az LFO minden hang kezdetekor ujraindul. A bekapcsolt állapot esetén is működik a késleltetési és bevezetési szakasz, a globális beállítás csak annyit jelent, hogy az LFO fázisa nem indul újra minden hangjegyre.

Filter panel

Ezen a panelen választható ki az alkalmazni kívánt szűrő, valamint annak vágófrekvenciája (CUT) és rezonanciája (RES). A szűrő típusa a a lenyíló listadobozból választható ki. Magától értetődően szűrő csak egy van, de az látszik mind az öt (PAN, VOL, CUT, RES, PITCH) fülön.

Billentyűzet nézet

A billentyűzet használata megegyezik (a látható elemek, tehát a billentyűzet funkcionális képe, az alaphang és a billentyűzetrégiók tekintetében) a MISC fülön leírtakkal.
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A funkcionális beállítások lap eseménykezelő beállításokat és feldolgozási lehetőségeket tartalmaz. A csatorna hangjához visszhang és arpeggio [tört hangzat] adható, egyes paraméterek értéke a hang magasságától (a billentyűzeten elfoglalt helyétől) függővé tehető. Ez a lap az Audio Clip és a Layer csatornák kivételével minden csatornánál aktív, így például a külső VSTi eszközöket kezelő Wrapper pluginnél is. A TS404 csatorna nem tartalmazza a visszahangosító panelt.

Echo delay / fat mode - visszhang / telt mód

E panel segítségével a csatornához visszhang adható, de vigyázat, ez nem valódi visszhang. Nem a kimenő hanghoz ad visszhangot, hanem a billentyűeseményeket (leütéseket) ismétli szabályozott módon. Néhány speciális effektus létrehozható - például változó hangmagasságú visszhang -, de mivel az itt előállított visszhang gyakorlatilag teljesen normális további hangjegy események sora, nagy a processzorigénye. Ha a speciális lehetőségekre nincs szükségünk, célszerűbb a megfelelő effekt plugint használni a keverőn.

Más szavakkal: az itteni visszhang nem a lejátszott hanghoz ad digitális feldolgozással egy lépésben visszhangot, hanem a visszhang ismétlési számának megfelelően ismétli a leütött hangjegyet egyes paramétereinek változtatásával. Úgymond "polifónikusan lezongorázza" a visszhangot.

Az alább leírt opciók mindegyike minden egyes visszhangra alkalmazódik az előzőhöz képest. Vagyis ha a hangmagasságot 10%-kal megemeljük, akkor az első visszhang 10, a második 20, stb. %-kal fog eltérni az eredeti hangéhoz képest.

· Visszacsatolás (FEED) - A visszhangok hangereje állítható. Középső állásban a visszhang hangereje az eredeti hangéval megegyezik, ettől balra halkuló, jobbra erősödő visszhangokat kapunk. Teljesen balra tekerve nincs visszhang.

· Panoráma (PAN) - A visszhangok panorámáját állítja.

· Vágófrekvencia (CUT) - A visszhangok vágófrekvenciáját állítja

· Rezonancia (RES) - A visszhangok rezonanciáját állítja

· Hangmagasság (PITCH) - A visszhangok hangmagasságát állítja

· Idő (TIME) - A visszhangsűrűséget, azaz a visszhangok közötti időt állíthatjuk ütem [beat] mértékegységben. Ez azt jelenti, hogy az itt készített visszhang mindig tempóbázisú, vagyis az időparaméterek a tempó változtatása esetén azzal arányosan változnak.

· Visszhangszám (ECH) - A generálandó visszhangok száma állítható be. Próbáljuk alacsonyan tartani (2-4 között) elviselhető processzorterhelés érdekében.

· Ping Pong - Bekapcsolása esetén a panoráma pattog a jobb- és baloldal között.

· Fat Mode [telt mód] - Ez egy speciális módja a visszhang effektnek, amely váltakozó panorámájú, kifinomult [vagy titokzatos?] hangot kelt. Az opció kikapcsolásakor néhány paraméter alaphelyzetbe állítódik vissza, mert általában a telt módban jól szóló beállítások normál módban rendkívül zajosak.

· A bal felső sarokban lév kis nyíl - Jobb gombbal rákattintva néhány előre beállított értékcsoport [preset] közül választhatunk.

Arpeggiátor

Az éppen lejátszott hangjegy alapján tördelt hangzat állítható elő ezzel az effektel. Használatához ki kell választanunk a tördelés irányát a bal felső részen: kikapcsolva, fel, le, fel-le, fel-le a szélső hangokon duplázva, véletlenszerűen. Az arpeggiator két alapüzemmódban tud működni: klasszikus arpeggiátorként a lejátszandó dalban lévő akkordokat tudja tördelni, vagy a lejátszandó hangsorra előre megadott akkordokat illesztve.

· Tördelési sűrűség (TIME) - Két generált hangjegy közötti idő. Jobb gombbal néhány előre beállított érték választható.

· Kapu (GAT) - Rövid, szaggatott hangok hozhatók létre, egy hangjegy maximális hosszát állítja.

· Hajlítás (Slide) - Bekapcsolásával a generált tördelt hangok között hajlítás jön létre. Csak a hajlítást támogató plugin eszközöknél hallható az eredmény.

· Tartomány (RANGE) - Megadható, hány oktáv terjedelemben történjen tördelés. (Ez mindig a lejátszott hangjegy oktávjától felfelé számít.) A megadott akkord transzponálódik a megadott tartományba további hangjegyek létrehozásával.
· Akkord (CHORD) - None választással egy oktávos lépésközzel a megadott tartományban lépked a tördelés, akkord kiválasztása esetén a megadott alaphangú akkord és a megadott oktávszámban transzponált változatainak minden hangja részt vesz a tördelésben. Auto vagy Auto (sustain) választással az arpeggiátor klasszikus módra vált: csak a lejátszandó dalban meglévő akkordokat tördeli. A többi beállítással kiválasztható valamely akkord, amellyel az egyes hangok arpeggiója történik, ilyenkor a dallamban megadott akkordokat nem tördeli. Az Auto (sustain) módban nem jön létre arpeggio effekt a monofónikus hangoknál.

Time - idő

Két szűrő található ezen a panelen: az egyik elvágja a túl hosszú hangokat, a másik eltolja a hangok megszólalásának idejét.

· Kapu (GAT) - Megadható egy maximális időtartam, ameddig egy hangjegy szólhat. (Vagyis egy hangjegyesemény hossza legfeljebb az itt beállított érték lehet.) A beállított érték a fő panelen a javaslat sorban Lépés:Ütés [STEP:TICK] alakban látszik. Jobbra maximumra tekerve a tárcsa hatástalan.

· Időeltolás (OFS) - Jobbra tekerve a hangesemény bekövetkezése (billentyű leütése) és a hang megszólalása közötti idő legfeljeb 1/16-od hosszal (egy lépés [step]) eltolható.

Tracking - nyomkövetés

A leütési erősségtől [velocity] vagy a billentyűzeten elfoglalt helytől (ami a hangmagasság) függően a hangjegytulajdonságok szabályozhatóak. Íly módon például lehetőség van az egyre magasabb hangokhoz egyre kisebb rezonanciát rendelni. Ugyanígy, lehetőség van arra, hogy ne a hangmagasságtól, hanem a leütés erősségétől függjön a rezonancia.

· VOL/KB kapcsoló - VOL állásban a leütéserősségre, KB állásban a hangmagasságra vonatkozó paraméterek állíthatók. Mindkét állapot külön-külön megörződik - mintha ez egy panel két lapja lenne. A beállítások törléséhez a tárcsákat kell alaphelyzetbe állítani, amit legegyszerűbb a jobb gombos menüből a Reset paranccsal elvégezni.

· Középérték (MID) - E tárcsával határozható meg az a középérték (az a hangmagasság vagy az a leütéserősség - a VOL/KB állásától függően), amely esetén az eredetileg beállított hangtulajdonságoktól nem kell eltérni. Az ennél kisebb értékek negatív, az ennél nagyobbak pozitív eltérést generálnak az eredeti tulajdonságoktól.

· Panoráma eltérés (PAN) - A panoráma tulajdonság eltérésének mértékét szabályozza. Jobbra tekerése KB állásban azt jelenti, hogy egy hang annál inkább jobbra fog szólni a sztereo térben, minél magasabb a beállított középértéknél. Balra tekerve pedig fordítva. Nyilván VOL állásban a hang - függetlenül a hangmagasságától - akkor kerül egyre inkább jobbra, minél erősebben ütjük le. Ne felejtsük el azonban, hogy mindkét beállítás egyszerre érvényesülhet! 

· Vágófrekvencia eltérés (CUT) - A vágófrekvencia eltérés mértékét szabályozza. Jobbra tekerve a középértéknél nagyobb leütéserősségű vagy hangmagasságú hangjegyek esetén egyre nagyobb lesz a vágási frekvencia az eredetileg beállítottnál, a lefelé eltérőknél pedig egyre kisebb. Balra tekerve a tárcsát minden megfordul.

· Rezonancia eltérés (RES) - És itt is, jobbra tekerve a középértéktől való eltérés mértékében nő a beállított rezonancia, és viszont.
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Az alábbi ábra bemutatja a fent leírtakat:

Ami nem igaz, hiszen az ábrán minden tárcsa állása középállás, így semmilyen offsetet sem generál egyik sem. De azért az látszik pédául a CUT OFFSET ábrarészen, hogy az egész hogy működik akkor, ha a CUT tárcsát a középállásból jobbra tekerjük: a pirossal jelzett billentyűt a MID állása határozza meg, a kis zöld téglalapok magasságának növekedési ütemét pedig a CUT tárcsa középtől jobbra való tekerésének mértéke.
Billentyűzet nézet

Bár a kivágott képen nem látszik, a képernyőn azonban igen: ezen a fülön is megvan a billentyűzet képe. A használata megegyezik (a látható elemek, tehát a billentyűzet funkcionális képe, az alaphang és a billentyűzetrégiók tekintetében) a MISC fülön leírtakkal.

[image: image51.bmp]Egyéb csatornabeállítások (MISC fül)

Néhány további generátorbeállítás adható meg ezen a lapon, minden generátortípus esetén.

Levels Adjustment - szintek beállítása

Ez a rész négy tárcsát tartalmaz, amivel a hangerő (VOL), a panoráma (PAN), a szűrő vágófrekvencia [cutoff] (CUT) és a szűrőrezonancia (RES) szabályozható. Ezek az eszközök többé-kevésbé ismétlik a Csatornabeállítások ablakon található más vezérlőket, ennek ellenére néha nagyon hasznosak:

· Könnyű automatizálhatóság - Például készíthetünk egy felerősödő-elhalkuló [fade in/out] effektet a csatornához automatizálással, a csatornahangerő szabályozása helyett a hangerő szintbeállító tárcsa állításával. Így a csatornahangerő gombbal továbbra is szabályozhatjuk a csatorna hangerejét, az effektünk működni fog, nem kell az automatizálást módosítani. Másik példaként készíthetünk egy LFO-s automatizálást a csatorna panorámájára (jobbra-balra mozgathatjuk a hangot az LFO-val), és a csatorna panoráma gombját továbbra is használhatjuk automatizálás nélkül. A rögzített automatizmusunk által keltett panorámamozgás ahhoz képest fog mozogni.

· Szélesebb hatókör - Az ebben a csoportban lévő hangerőszabályozó nem a szokásos 0-100% beállítású, hanem előerősítésre is képes. A teljes szabályozási terjedelme 0-200%.

Cut / Cut By - hangok kizárása

Ennek a panelnek a segítségével lehetőségünk van arra, hogy egy csatornán megszólaló hang elhallgattasson egy másik csatornát. Ehhez az egyik csatorna Cut értékét be kell állítani egy tetszőleges számra, majd a másik csatorma Cut By értékét ugyanerre. Ilyenkor a második csatorna egy folyamatban lévő hangja befejeződik, ha az első csatornán egy hang megszólal. Az FL Studio a beállított értékekre semmilyen ellenörzést nem végez, vagyis tetszőleges kombinációk felépíthetők, és az értelmetlen beállítások (például valamely csatorna Cut By értékének olyan számra állítása, mely egyetlen másik csatorna Cut mezőjében sincs beállítva) sem okoznak gondot. Sőt, lehetőség van arra is, hogy a csatorna mindkét mezőjében ugyanaz az érték szerepeljen, vagyis önmagát zárja ki. Ezt a hozzárendelést automatikusan is megtehetjük a Cut itself [önvágás] gombbal, megnyomásakor ugyanis az FL Studio keres egy egyedi  - semelyik másik csatorna semelyik mezőjében nem használt - számot, és mindkét mezőnek értékül adja.

A használatának szükségességére egy példa: ha van egy cintányér hangmintánk, mindenképpen állítsuk be az önvágást, hiszen a cintányér hosszú hangmintájának nem szabad végig lejátszódnia, ha közben ismét megütik. Hasonló példa lehet a nyitott és a zárt lábcin hangminta esete két sampler csatornán: nyilván mindkettőnek önmagát is, és a másik csatornát is ki kell zárnia, vagyis mindkét csatornán mindkét mezőt ugyanarra az értékre kell állítani.

Jegyezzük meg, hogy a Cut / Cut By értékekkel történő vágás nem feltétlenül hallgattatja el a kizárt csatorna hangját, ugyanis a vágás csak egy "hangjegy vége" eseményt kelt, ami a csatorna burkológörbéjét - ha van - a lecsengési szakasz [release] elejére viszi.

Polyphony - polifónia és hajlítás
Ezen a panelen a csatorna polifonikus hangzására és a hangok hajlítására vonatkozó beállítások érhetők el.

· Maximális polifónia (MAX) - Az LCD-n beállítható, hogy a csatorna egyidőben maximálisan hány hangot szólaltasson meg. A beállított érték csökkentése a CPU terhelését is csökkenti. Az LCD "--" kijelzése azt jelenti, hogy nincs megadva maximális érték, tetszőleges számú hang szólhat egyszerre.

· Monofón LED (Mono) - Bekapcsolt állapotban a csatorna monofónikus módra vált (függetlenül a MAX LCD-től), egy időben csak egy hangot játszik le. Ilyen állapotban az átfedő hangok (az átfedés mértékétől függetlenül) megszólaltatása esetén a korábban kezdődő hang áthajlik az új hangba minden tulajdonságával (így  a vágófrekvenciával, rezonanciával és panorámával) együtt akkor is, ha a portamento nincs bekapcsolva. Az áthajlás időtartamát nem az átfedés hossza, hanem a SLIDE tárcsa határozza meg.

· Portamento LED (Porta) - Bekapcsolt állapotában engedélyezett a portamento, azaz minden hang az előző megszólaltatott hangról hajlítva kezdődik, függetlenül attól, hogy a másik hang szól-e még, és hogy a monofón LED be van‑e kapcsolva. Az FL Studioban a portamento nem csak a hangmagasságot, hanem a többi hangjegytulajdonságot is érinti.

· Portamento tartam tárcsa (SLIDE) - Az áthajlás (portamento) hossza állítható be e tárcsával. A beállítás értékét használja a monofón mód is az átfedésekhez. Jobbra tekerve hosszabb a hajlítás.

A portamento beállításokat és az átfedések alatti hajlításokat (ugyanígy a Piano Roll hajlításokat sem) nem támogatják a VSTi/DXi generátorok. Néhány Fruity plugin sem támogatja.

Billentyűzet nézet

A billentyűzet képe funkcionális, bal gombbal kattintva hallható a csatorna hangja. Jobb gombbal kijelölhető a csatorna alapbillentyűje, bal gombos húzással kijelölhető az a billentyűzetterület, ahol a csatorna megszólal.

Alaphang [root note, root key] - A zongorabillentyűzet feletti sávban látható narancs téglalap mutatja a csatorna alaphangját. Mivel minden hangminta egyéni hangmagassággal rendelkezhet, az FL Studionak ismernie kell, hogy hogyan játssza le. Vagyis, ha egy hangminta alaphangja C6, az azt jelenti, hogy a C6 hangnak megfelelő hangzás van a mintában rögzítve, így az FL Studio a C6 hang megszólaltatásakor az eredeti sebességgel játssza le a hangmintát. Minden más hangmagasságot a minta gyorsabb vagy lassabb lejátszásával képez. Ha egy hangminta például C5 hangot rögzít, majd ennek a megszólaltatásához használt csatorna alaphangját C6-ra állítjuk, ez azt jelenti az FL Studio számára, hogy a hangmintát a C6 leütésekor kell eredeti állapotában - vagyis a rögzített C5-ként - megszólaltatni. Ennek eredményeként minden hang egy oktávval mélyebben fog szólni. Az alaphang az egér jobb gombjával kattintva jelölhető ki, és a narancs téglalapon kívül a Root Note felirat mögött is megjelenik.

Bár a generátorok egy része - sőt, a nagyobbik részük - nem használ hangmintát, így hangkeltésüknek semmi köze a hangminta gyorsabb vagy lassabb lejátszásához, hangzásuk olyan, mintha a Samplerrel megegyező módon generálnák a hangot. Vagyis az alaphangjuk megemelésével egy adott hangjegyhez tartozó hangjuk alacsonyabban fog szólni.

Billentyűrégió - Ha egy csatornára kijelölünk egy billentyűrégiót, csak azok a hangjegyek fognak szólni, amelyek a régión belül vannak. A régión kívüli hangokat a csatorna figyelmen kívül hagyja. A billentyűzetrégió az egér bal gombjával húzva jelölhető ki, halvány narancs színnel jelölődik. A kijelölés a szélein húzva módosítható, az eredeti állapot a Reset gombbal állítható vissza. Alapértelmezésben a teljes billentyűzet a kijelölt régió, de ilyenkor a halvány narancs jelölés nem látszik. 

Néhány további beállítás alkalmazható még:

· Enable Main Pitch [fő hangmagasságszabályozás engedélyezése] - Ha ezt az opciót kikapcsoljuk, a csatornára nem lesz hatással a Fő panelen szereplő fő hangmagasság szabályozó

· Add to Key [billentyűhöz rendelés] - Ha ez az opció be van kapcsolva, az alaphang funkció [root key] az elvárt módon működik, minden olyan tulajdonság eltolódik, amely összefüggésben van a billentyűzettartományokkal. Tehát ha egy C5 hangon rögzített mintát C6 alaphangbeállítással C6 billentyűlenyomással játszunk le, az pontosan úgy szól, mintha C5 alaphangbeállítással C5 leütéssel játszanánk. Ha ezt az opciót kikapcsoljuk, akkor csak a hangmagasság tolódik el, minden más tulajdonság marad az eredeti helyén. Vagyis az előző példa esetén C6 leütésekor továbbra is a C5 hangot halljuk, de úgy, hogy a C6-ot tartalmazó billentyűrégióhoz megadott minta játszódik le C5 hangzással. Mindez nem jelent különbséget olyankor, ha az előbbi példában a C5 és C6 ugyanabban a régióban van, így ugyanaz a hangminta tartozik hozzá. Azoknál a generátoroknál azonban, ahol több régiót definiálunk, vagy esetleg minden egyes billentyűhöz más minta tartozik, lényeges a különbség a két eset között.

Talán érthetőbb: az első esetben a C6 leütésekor - mivel az alaphang C6, az alapértelmezés pedig C5 - minden úgy viselkedik, mintha C5-öt ütöttünk volna, tehát C5 sebességgel (ami az eredeti rögzítési sebesség) a C5 billentyűhöz tartozó minta játszódik le (mintha csak a billentyűket hívnánk másképpen). A második esetben a C6 leütése a C6-hoz tartozó mintát keresi meg a C6-ot tartalmazó régióból, és - mivel az alapértelmezés C5 - egy oktávval lejjebb (C5 sebességgel) játssza le.

· Reset [visszaállítás] - Visszaállítja a csatorna alaphangját az alapértelmezettre (ami Sampler és DrumSynth esetén C5, SimSynth (és más generátorok) esetén a SimSynth preset (illetve a generátor) beállításától függ. A billentyűrégiót kiterjeszti a teljes tartományra, a jelölést megszünteti.

· Sampler és SimSynth/DrumSynth - Ezek a gombok csak a Sampler csatornán jelennek meg akkor, ha a betöltött hangminta SimSynth vagy DrumSynth preset preset. A két gomb közül mindig az egyik a lenyomott állapotú. Azt határozzák meg, hogy a Sampler, vagy a SimSynth/DrumSynth motor beállított alaphangját kell figyelembe venni a hang generálásakor.

· Finomhangolás (FINE) - A csatorna alaphangja állítható egy félhang századrésznyi pontossággal +- egy félhangnyi (100 század) tartományban.

Plugin csatornabeállítások (PLUGIN fül)

Ez a fül azokban az esetekben jelenik meg, ha a csatorna generátora plugin, vagyis nem az FL Studio integrált része. Más szavakkal a Sampler, Layer, Audio Clip és TS404 csatornákon kívül minden esetben. Ezen a fülön a plugin generátor saját kezelőszervei látszanak, melyek teljesen egyediek minden generátor esetén. A plugin kezelőfelülete a Channel Settings ablak PLUGIN fülén jelenik meg általában. Ennek feltétele, hogy a plugin felülete kellően kicsi legyen, tehát elférjen. További feltétel, hogy az FL Studio saját formátumában készüljön, vagyis Fruity plugin legyen. Ha a feltételek nem állnak fenn, a PLUGIN fül üres marad, a plugin kezelőfelülete pedig különálló ablakban jelenik meg. Ilyen esetben a PLUGIN fül gombja ezt a különálló ablakot jeleníti meg vagy rejti el.

Támogatott generátorszabványok

Az FL Studio rendelkezik egy saját plugin formátummal - Fruity plugin -, továbbá használhatunk VSTi és Dxi plugineket.

· Fruity Plugin formátum - AZ FL Studio saját nyílt plugin formátuma. Az így készült plugineknek saját kezelő- és szerkesztőfelületük van, az azon elhelyezkedő vezérlők támogatják az FL Studio automatizálási módját és használják az eseményszerkesztőt (jobb gombbal kell kattintani a vezérlőn). Ezek a pluginek, ha elférnek, a PLUGIN lapra integrálódnak.

· VST2 hangszerek (VSTi) - A VSTi generátorokat az FL Studio egy speciális saját pluginen (Fruity Wrapper) keresztül kezeli. A VSTi pluginek DLL fájlok, melyeket az FL Studio \Plugins\VST könyvtárába, vagy a Directories [könyvtárak] ablakban kiválasztott más könyvtárba kell telepíteni. További információ a VSTi és DXi pluginek telepítése részben olvasható.

· DirectX hangszerek (DXi, DXi2) - A DirectX generátorok használatához szükséges a megfelelő - célszerűen a legújabb - Microsoft DirectX (ezen belül a DirectMedia) telepítése. Tetszőleges könyvtárba telepíthetők, mert az FL Studio a Windows registryjéből kiolvassa a szükséges adatokat. További információ a VSTi és DXi pluginek telepítése részben olvasható.

· Buzz Generátorok - A Buzz generátor pluginek egy nyílt plugin formátumot használnak. Az interneten sok helyen szabadon hozzáférhetők. Az FL Studio - a VSTi és DXi pluginekhez hasonlóan - egy saját adapter pluginen keresztül támogatja a Buzz effekteket. További részletek tudhatók meg a Buzz generátorokról a Buzz Generator Adapter plugin leírásánál.

Többszörös kimenet támogatása

Az FL Studio támogatja a VSTi pluginek többszörös kimenetét. Ha a plugin többszörös kimenettel rendelkezik, és a Fruity Wrapperben engedélyezve van a többszörös kimenet, akkor a csatorna keverősávhoz rendelésével az egyes kimenetek a hozzárendelt csatornától kezdődően automatikusan a plugin további kimenetéhez rendelődnek.

Plugin menü

Pluginek esetén hozzáférhetünk egy hasznos menühöz a PLUGIN lap tetején vagy - ha a plugin saját ablakban jelenik meg - az ablak fejlécének bal szélén. A menü pontjai:

· Select [kiválasztás] - Az összes, kedvencként megjelölt generátor listája jelenik meg. Egy elem kiválasztásával a Step Sequencerben megjelenik az adott hangszer egy példánya. A menüpont megegyezik a Channels menü ugyanilyen pontjával.

· Presets [presetek] - Egy almenün megjelenik a kiválasztott hangszer összes presetjének listája - ami nagyon nagy is lehet. A lista alján két pont mindenképpen szerepel:

· Randomize [véletlenszerűsítő] - Ezzel a menüponttal minden publikált - azaz az FL Studio által ismert - plugin-paraméternek véletlenszerű érték adódik.

· Hybridize [változatkészítő] - A menüpont kapcsolóként működik. Bekapcsolt állapotában egy preset betöltésekor max. 50% mértékben minden beállítás véletlenszerűen elállítódik. Ezzel gyorsan létrehozhatók különböző, de esetenként hasonló hangzásváltozatok.

· Browse Presets [presetek böngészése] - A plugin presetgyűjteményét megnyitja a Browser ablakban. Ez főleg akkor hasznos, ha a plugin sok (akár több száz) presettel rendelkezik.

· Save Preset as [preset mentése más néven] - A pluginhez tartozó saját beállításunk menthető el. Célszerű a preset fájlt (*.FST) az alapértelmezett mappákba menteni, hogy az FL Studio a későbbiekben is megtalálja azt a különböző listáihoz (pl. Browser).

· Last Tweaked Parameter [utojára állított paraméter] - Egy menün megjeleníti a pluginen legutóbb állított paraméterek listáját. Csak az automatizálható paraméterek jelennek meg a listán. Hasznos lehet ez sok automatizálható vezérlőt tartalmaző VSTi hangszer néhány paraméterének finomhangolásakor.

· Browse Parameters [paraméterek böngészése] - A plugin automatizálható paramétereinek gyűjteményét nyitja meg a Browser ablakban. Itt minden paraméter megjelenik, akkor is, ha az adott paraméterre nincs automatizálás rögzítve.

Megjegyzés

Néhány külső generátor hangminta állományt (saját hullámalakot) használ a hangkeltéshez. Az ilyen plugin generátorok esetén megjelenik az SMP fül, ahol a használni kívánt hullámalak állománya betölthető.

Generátor pluginek

Az alábbiakban látható az FL Studioval együtt terjesztett összes (egyébként Fruity plugin formátumú) generátor plugin:

3x OSC
BeepMap
BooBass
Buzz Generator Adapter
Dashboard
FL Keys
FL Slayer
Fruit Kick
Fruity DrumSynth Live
Fruity DX10
Fruity Granulizer
Fruity Keyboard Controller
Fruity Slicer
Fruity Soundfont Player
Fruity Vibrator
Fruity Wrapper
MIDI Out
Plucked!
ReWired


SimSynth
Sytrus


Wasp
Wave Traveller
3xOSC

[image: image52.bmp]A 3xOSC plugin három oszcillátorral képes hangkeltésre, amely hangot a csatorna általános eszközeivel alakíthatunk számunkra megfelelővé. Elfér a PLUGIN fülön, és az összes többi csatornabeállítási fül is megjelenik a csatornán. Sampler típusú csatorna, így az SMP fül is megjelenik, ahol a hangkeltéshez használt hullámforma adható meg.

Meglehetősen erőforrás-takarékos generátor, ezt tovább javítja az a tény, hogy csak végleges rendereléskor végez élsimítást [antialiasing], valósidejű lejátszáskor nem. Így valósidőben egy kicsit csúnyább a hangja, de nagyon alacsony a CPU-használata, renderelés után pedig kiválóan szól.

Paraméterek

OSC 1, 2, 3 - oszcillátorok beállítása

· Hullámformaválasztó - Kiválasztható a hangkeltéshez használt hullámalak, ami lehet szinusz, háromszög, négyszög, fűrészfog, TB303 fűrészfog, zaj vagy saját beállítású. A saját beállítás esetén az SMP fülön betöltött hullámalakot használja.

· Invertáló kapcsoló (INV) - Az oszcillátor fázisát invertálja. Ha két teljesen azonos beállítású oszcillátor közül az egyiket invertáljuk, nem fogunk hallani semmit. Ám ha kis frekvenciaeltéréssel használjuk, érdekes effektek állíthatók elő. 

· Sztereo fázis (SP) - Ezzel a tárcsával kis fáziseltérést adhatunk a bal és a jobb csatorna közé, vagyis a hullámalaknak nem ugyanazon a pontján kezdődik a két oldal hangja. Ez gazdagabb hangzást eredményez, a hang szétoszlik a sztereo térben.

· Sztereo elhangolás (SD) - Ezzel a tárcsával a kis frekvenciakülönbséget adhatunk a bal és a jobb csatorna közé. Ez is gazdagabb hangzást, valamint sztereo hullámzást [flange effect] eredményez. Középállásban a két oldal frekvenciája azonos, nincs semmilyen effekt.

· Hangerő (VOL) - Az egyes oszcillátorok relatív hangereje állítható be a két VOL tárcsával. A relatívság azt jelenti, hogy a csatorna kimenő hangereje állandó, ezekkel a tárcsákkal az állítható be, hogy a végeredményben milyen arányban jelenjenek meg az egyes oszcillátorok hangjai. Például ha csak az első oszcillátor hangját akarjuk hallani, mindkét VOL tárcsát nullára kell állítani. Mindkettő 100%-os állása esetén a végeredményből mindhárom oszcillátor egyharmad arányban részesül. Az első két oszcillátor 50-50%-os hangjához a második oszcillátor hangerejét 100%-ra kell állítani.

Vagyis az arányosítás úgy működik, mintha az első oszcillátor hangerőszabályzója - ami nincs - állandó 100%-os állásban lenne.

· Panoráma (PAN) - Az oszcillátorok panorámája külön-külön beállítható, tehát telt sztereo hang készíthető még az SP és SD tárcsa nélkül is.

· Durva hangmagasság (CRS) - +/- két oktáv terjedelemben, félhang pontossággal állítható be az egyes oszcillátorok hangmagassága.

· Finom hangmagasság (FINE) - +/- egy félhangnyi terjedelemben finoman hangolható az oszcillátorok frekvenciája.

Egyéb beállítások

· Amplitúdómoduláció (OSC 3 > AM)  - Bekapcsolásakor a harmadik oszcillátor a mási két oszcillátor amplitúdóját modulálja.

· Sztereo fázis véletlenszerűség (PR) - Ezzel a tárcsával minden oszcillátorhoz véletlenszerű sztereo fáziskülönbséget adhatunk. Az alacsonyabb értékek természetesebbé teszik a hangzást, nagyobb értékekkel speciális effektus készíthető. 

Tippek és megjegyzések

· Mivel a 3xOSC generátor teljes mértékben integrálódik a csatornabeállításokkal, általában nem elegendő elmenteni a 3xOSC presetet a hangzás megőrzéséhez. Ennek megfelelően nem is mellékeltek több presetet a 3xOSC pluginhez, csak egy alapértelmezettet. Ám a teljes csatornapresetek között számos (100-as nagyságrendű) preset található 3xOSC plugin csatornákhoz. 

· A sztereo fázis beállítások kis kattanásokat eredményezhetnek, mivel nem a fázis nulla pontján, hanem valahol belül kezdődik a hang. Ez könnyen kiküszöbölhető rövid bevágású [attack] hangerő burkológörbével.

[image: image53.bmp]
Plugin Credits: Didier Dambrin

[image: image54.bmp]BeepMap

A BeepMap plugin egy képszintetizátor [image synth], vagyis egy kép alapján generál hangot.

Bármilyen szín felbontható a piros, zöld és kék szín kombinációjára, és bármilyen hang felbontható különböző frekvenciájú szinuszhullámokra. Erre alapozva a színek és hangok között összefüggés alakítható ki.

A BeepMap más képszintetizátorokhoz hasonlóan a piros összetevőt alkalmazza a bal csatorna hangerejének (a szinuszhullámok amplitúdójának) meghatározásához, a zöldet pedig a jobb csatornáéhoz. A sárga szín értelem szerűen mindkét oldalról egyformán szól.A hullámok frekvenciája - vagyis a hangmagasság - a képen elfoglalt függőleges pozíciótól függ. Opcionálisan a kék színösszetevő is használható a pixelenkénti frekvenciatartomány megadására.

A szabályrendszer elég bonyolult, és nehéz is lenne egy képről ránézéssel eldönteni, hogy hogyan fog szólni, úgyhogy nem érdemes pontosan elemezgetni a kép-hang átalakítás módszertanát. Viszont ki kell próbálni, rendkívűl jó effektek kelthetők a BeepMap pluginnel.

Paraméterek

· Frekvencia (FREQ) - A bitmap teljes magasságához tartozó frekvencia adható meg.

· Hossz (LENGTH) - Egy pixel által keltett hang hossza. A nagyobb érték hosszabb kitartást jelent.

· Skála (SCALE) - A lineáris frekvenciaeloszlás és a hangjegy hangmagasságnak megfelelő (1/100 félhang) logaritmikus eloszlás között választhatunk.

· Kék szín használata (USE BLUE) - Bekapcsolva a kék színösszetevőt is értelmezi a pixelenkénti frekvenciatartomány megadására.

· Szemcsés (GRAINY) - A hangzás szemcséssé válik.

· Hurok (LOOP) - Bekapcsolva a képet újra előről kezdve folyamatosan lejátssza, kikapcsolva csak egyszer.

· Maximális képmagasság LCD - Megadja a betölthető kép maximális magasságát, vagyis azt, hogy a keletkező hangot hány szinuszhullámból állítsa össze a plugin. Gyakorlatilag ez határozza meg a CPU-igényt.

· Szélesítés (WIDEN) - Bekapcsolva a hangot széthúzza a sztereo térben.

Parancsok

· Open gomb - betölthető egy bitmap állomány (azaz egy kép).

· Copy gomb - kimásolja a vágóasztalra a képet.

· Paste gomb - betölti a vágósztal tartalmát, ha az kép.

Tippek és megjegyzések

· A plugin mellé nem csatoltak bitmap szerkesztőt, de a Copy-Paste funkciók használhatóan működnek.

· Ellentétben a hangminta állományokkal, a betöltött kép állomány [bitmap] az FLP projektfájlban kerül mentésre. Ez jelentősen megnövelheti a méretet.
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A BooBass egy valódi hatású basszus szintetizátor, hangszínszabályozási lehetőséggel. Monofónikus - tehát egyszerre csak egy hang szól -, de a hajlítást (portamento) támogatja.

Paraméterek

Mindösszesen egy ekvalizer áll rendelkezésünkre:

· Alacsony (BASS) - Beállítható a mély (basszus) hangok szintje

· Középső (MID) - Beállítható a középmagas hangok szintje

· Magas (TREBLE) - Beállítható a magas (szoprán) hangok szintje

Tippek és megjegyzések

Mivel a BooBass monofónikus, így a Funkcionális beállítások (FUNC fül) lapon található visszhang nem működik megfelelően. (Mint tudjuk, az ott nem igazi visszhangot állít elő, hanem a hangeseményeket ismétli, monofón módban tehát nem működhet jól.)
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Buzz Generator Adapter
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A Buzz Generator Adapter egy illesztő keret, amelybe egy nyílt plugin-szabványban készített pluginfajtát tölthetünk be. Ilyen betölthető (egyébként .DLL kiterjesztésű) állományok sokasága található a www.BuzzMachines.com címen.

Paraméterek

A paraméterek jó része a betöltött Buzz generátortól függ, a képernyő alsó részén (az elválasztó vonal alatti részen) találhatók az adapter plugin saját beállításai.

· Select Machine [generátor kiválasztása] - Gomb a kép felső részén, betöltés után a betöltött plugin neve jelenik meg rajta. Ezzel kezdeményezhetjük egy Buzz generátor betöltését.

· Paraméter csúszkák - A betöltött Buzz generátor plugin paraméterei állíthatók itt. A keret úgy kezeli ezeket, mint normális FL Studio paramétereket, jobb gombbal helyi menü is van.

· Note Parameter - Kiválasztható, hogy melyik paramétert használjuk hangjegyüzenetek küldésére. Néhány plugin nem ezt a formát használja, hanem MIDI hangjegyüzeneteket.

· Polyphony - Beállítható a plugin polifóniájának mértéke. Nem minden plugin használja ezt az opciót.

· Don't Send Note Offs - Néhány Buzz generátor nem használja a "note off" [hangjegy vége] MIDI üzenetet, és azoknál az ilyen üzenet gondot okozhat. Ha szükséges, kiszűrhetjük a "note off" üzeneteket e jelölőnégyzet megjelölésével.

· Use MidiNote() - Alternatív megoldásként használható a hangjegyesemények pluginhez küldésére. Ilyenkor a MidiNote() fügvénnyel MIDI hangjegyesemények kerülnek a pluginhez. Néhány plugin ellenben hangjegy paramétert [note parameter] vár. A plugin dokumentációjából kiderülhet.

· Attributes [tulajdonságok] gomb - Ezzel a gombbal egy különálló ablak nyitható meg további, plugin-specifikus paraméterek beállításának lehetőségével.

· Commands [parancsok] gomb - A plugintől függő parancsok menüje nyitható meg. Ha a plugin nem tartalmaz további parancsokat, a gomb tiltott.

A Stop, Help, About gombok értelemszerűek.
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Dashboard
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A Dashboard plugin lehetővé teszi szoftveres kezelőfelület készítését külső MIDI eszközökhöz, például billentyűzetekhez, keverőkhöz, samplerekhez, stb. Az így létrehozott felület vezérlői automatizálhatók vagy belső vezérlőkkel kezelhetők.

A Dashboard plugin rendelkezik néhány előregyártott panellel néhány népszerű MIDI eszköz részére, ezek azonnal használhatók a projektünkben. Lehetőségünk van saját igényeink szerint átalakítani e meglévő paneleket, de teljesen újakat is felépíthetünk egy üres alapról kiindulva. Ily módon adaptálhatjuk a Dashboard plugint bármilyen MIDI eszközhöz, nem kell az ahhoz fejlesztett specifikus plugin(eke)t használnunk.

A Dashboard használata 

A komponensek tulajdonságai
A standard komponensek
Komponensépítő
A Dashboard menüje
[image: image61.png]Plano roll - strumizer
start

Time.

Velocity -

Precerve and

Jr——

EORON v




Plugin Credits: Frederic Vanmol

A Dashboard használata
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Ezen a lapon néhány alaptechnikát találhatunk az interfészek felépítéséhez, módosításához és használatához.

Panel felépítése és módosítása

A Dasboard felület különálló elemekből - tárcsákból, csúszkákból, kapcsolókból, gombokból és egyebekből - áll. A plugin rendelkezik egy standard komponeshalmazzal, de profi felhasználók saját komponenseket is készíthetnek a rendelkezésre álló programozói felület felhasználásával (Komponensépítő).

Egy meglévő panel módosításához vagy új létrehozásához először tervező módba kell váltani a lezárás feloldásával. A lezárást a bal felső sarokban lévő, lakatot ábrázoló gombbal oldhatjuk, a lakat képe jelzi az állapotot. Nyitott állapotban a meglévő elemek tulajdonságai állíthatók, új elemek vehetők fel.

Új elem felvétele

Új elem felvételéhez nyissuk ki a Dashboard menüjét a lakat melletti kis nyíllal, és válasszuk az Add Control [vezérlő hozzáadása] parancsot. Egy almenüt fogunk látni típusonkénti csoportosításban az összes lehetséges vezérlőelemmel. Egy elem kiválasztásával az elem egy példánya megjelenik az ablak szerkesztőfelületén.
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Az elem helyének és méretének megváltoztatása

Szerkesztő módban a kiválasztott elem körül megjelenik négy kis nyíl, ahogy a képen is látható. Az elem helyének megváltoztatásához bal gombbal fogjuk meg a felületét és húzzuk a kívánt pozícióba. 

Néhány elem mérete is megváltoztatható. Az ilyen elemek jobb alsó sarkában egy további jel is megjelenik, azt bal gombbal húzva változtatható meg az elem mérete.

A méret és a méretarány ezen kívül megváltoztatható a megfelelő paraméterek átírásával is, ahogy ez a következő bekezdésben látható.

Az elem tulajdonságainak beállítása

Szerkesztő módban a Dashboard szerkeszthető felülete mellett egy további panel is látható. Ezen a panelen is kiválasztható bármelyik komponens, továbbá látható és módosítható a kiválasztott komponens minden lehetséges tulajdonsága.

· Komponens kiválasztása - A panel tetején lévő lenyíló listán az összes, aktuálisan használt komponens fel van sorolva.

· Kiválasztott komponens tulajdonságainak módosítása - A Komponens neve alatt az összes állítható tulajdonság felsorolása látható csoportosítva. Egy csoport kibontásáhot a + ikonra kell kattintanunk, a kibontás után a tulajdonság neve melletti mezőben szabadon szerkeszthető a tulajdonság értéke.

További információk az egyes elemek paramétereiről az adott elem leírásánál találhatók.

Kész panel használata

Ha az elemek beállításával végeztünk, a Dashboard használatba vételéhez csupán rögzítenünk kell a lakat lezárásával. Az FL Studio szokásos eszközei alkalmazhatók a lezárt Dashboardra is, vagyis a vezérlők állíthatók az egérrel, finomhangolhatók a Ctrl+egérrel, elérhető a jobb gombos helyi menü, az elemek automatizálhatók, stb.

A komponensek tulajdonságai

Az alábbiakban megtalálható az összes olyan tulajdonság, ami valamely elem viselkedését befolyásolhatja. A tulajdonságok csoportokba oszthatók, miként a szerkesztőben is így találhatók meg. Általában minden elem ugyanazokkal a tulajdonságokkal rendelkezik, ahol ez nem így van, külön megjegyzést találunk.

Appearance - Látvány 

	Tulajdonság
	Alkalmazható
	Leírás
	Lehetséges értékek

	Height

magasság
	csak: 

méretezhető elemek
	Az elem magassága.
	szám

	Width

szélesség
	csak: 

méretezhető elemek
	Az elem szélessége.
	szám

	Left

bal
	kivéve: 

fő panel
	Az elem bal felső sarkának vízszintes pozíciója a fő panelen belül.
	szám

	Top

felső
	kivéve: 

fő panel
	Az elem bal felső sarkának függőleges pozíciója a fő panelen belül.
	szám

	Caption
felirat
	kivéve:

fő panel

lapkiválasztók

hangzatkiválasztók
	Az elem felületén megjelenő név.
	szöveg

	Caption Position

felirat helyzete
	kivéve:

fő panel

lapkiválasztók

hangzatkiválasztók
	A felirat megjelenésének helyzete az elem felületén.
	Left - bal

Right - jobb

Top - felül

Bottom - alul

	Show Caption

felirat mutatás
	kivéve:

fő panel

lapkiválasztók

hangzatkiválasztók
	A felirat láthatóságának szabályozása.
	true - igen

false - nem

	Line Width

vonal szélessége
	csak:

tárcsák
	a tárcsa jelzővonalának vastagsága
	Normal - normál

Thick - vastag

	Line Color

vonal színe
	csak:

tárcsák
	A tárcsa jelzővonalának színe.
	Win color dialog

	Pressed Color

aktív szín
	csak:

tárcsák
	A tárcsa jelzővonalának színe tekerés közben.
	Win color dialog

	Transparent

átlátszó
	csak:

8 bites felületűek
	Néhány komponens felületi képében van kijelölve átlátszó szín, e tulajdonság bekapcsolásával ez a szín átlátszó lesz, így az elem jobban illeszkedik a környezetébe.
	true - igen

false - nem

	Font

betűkészlet
	csak:

címke [label]
	A címke betűtípusa. 
	Win font dialog

	Font Color

betűszín
	csak:

címke [label]
	A címke színe.
	Win color dialog

	Label Font

felirat betűkészlete
	csak:

fő panel
	Meghatározza az elemek Caption tulajdonságában megadott feliratok betűtípusát a Label [címke] elem kivételével, ami erre saját tulajdonsággal (a Font tulajdonság) rendelkezik.
	Win font dialog

	Label Color

felirat színe
	csak:

fő panel
	Meghatározza az elemek Caption tulajdonságában megadott feliratok színét a Label [címke] elem kivételével, ami erre saját tulajdonsággal (a Font Color tulajdonság) rendelkezik.
	Win color dialog

	Page

oldal
	kivéve:

fő panel

lapkiválasztók
	Ez a tulajdonság csak akkor szerepel az elemeknél, ha a fő panelen lapokat definiáltunk. Azt mutatja meg, hogy az adott elem melyik lapon jelenjen meg.
	(all) -  az összes lap

lapok neve 

             - lenyíló listán


Behavior - Viselkedés

	Tulajdonság
	Alkalmazható
	Leírás
	Lehetséges értékek

	Move Speed

mozgási sebesség
	csak: 

csúszkák

tárcsák
	Meghatározza az elem mozgásának sebességét beállításkor. Magasabb érték ugyanakkora egérmozdulatra nagyobb mozgással válaszol.

Alapértelmezés CC, RPN, NRPN esetén 16, 

Aftertouch és Internal Controller esetén 8192. 

Lásd még: Control Type
	0-65535

vagy

min-max

	Full Range

teljes tartomány
	csak:

kiválasztók
	A kiválasztók előre megadott számú választási lehetőséggel rendelkeznek. Ennek az opciónak a bekapcsolása után a kiválasztott tételnek megfelelő érték a 0-65536 tartományból arányosan választódik ki (az első tétel mindig 0, az utolsó mindig 65536, a köztes tételek pedig az összes tételszámtól függően azonos különbséggel követik egymást). Az opció bekapcsolása nélkül az első tétel mindig 0, a második mindig 1, a harmadik mindig 2, stb. A beállítás alapértelmezett módja függ a kiválasztó fajtájától, de mindig biztosítja annak jó működését.
	true - igen

false - nem

	FX Attack

bekapcsolás


	csak:

kapcsolók
	A kapcsoló bekapcsolási gyorsasága. Vagyis annak a sebessége, milyen gyorsan jelenjen meg a bekapcsolás a látványban. Kis szám azonnali megjelenést eredményez. Csak akkor van szerepe, ha az FX Type értéke Blend
	szám
ajánlott tartomány:

20-250

	FX Blink

villogás
	csak:

kapcsolók
	Megengedhetjük, hogy bizonyos esetekben a kapcsoló a villogva alkalmazza a beállított megjelenési típust.
	true - igen

false - nem

	FX Release

kikapcsolás
	csak:

kapcsolók
	A kapcsoló kikapcsolási gyorsasága. Vagyis annak a sebessége, milyen gyorsan jelenjen meg a kikapcsolás a látványban.
	szám
ajánlott tartomány:

20-250

	FX Type

típus
	csak:

kapcsolók
	A látványt megvalósító effekt típusa (azonnali színváltás, vagy átmenet). Kikapcsolása esetén (None választása) a többi paraméternek sincs szerepe.
	Color - színcsere

Blend - átmenet

None - semmi

	FX When

esemény
	csak:

kapcsolók
	Beállítható, hogy a kapcsoló milyen eseményre legyen érzékeny.
	OnPress - megnyomás

OnOver - ráállás (egér)


Az FX When a tapasztalataim szerint fordítva működik, vagyis az OnPress állásban már az egér ráhúzásakor, OnOver állásban csak megnyomáskor aktiválódik az effekt. 

Vannak olyan kombinációk, amiknek semmi értelme, például beállítható, hogy egy kapcsoló led addig villogjon, amíg az egér felette marad lenyomás után, majd a lehúzás után a lehúzás pillanatában érvényes helyzete rögződik (függetlenül attól, hogy átkapcsoltuk, ami az értékében meg is jelenik!).

A gomb a hozzá tartozó vezérlőre két értéket képes küldeni: kikapcsoláskor 0 vagy a beállított minimum, bekapcsoláskor 65535 vagy a beállított maximum, függően a Control Type és a Min, Max tulajdonságoktól.

Controller - Vezérlés 

Ezekkel a tulajdonságokkal áállítható be, hogy az elem milyen parancsot generáljon állításakor. Ez lehet valamilyen MIDI üzenet vagy belső vezérlő üzenet. 

	Tulajdonság
	Alkalmazható
	Leírás
	Lehetséges értékek

	Controller Number

vezérlő száma
	kivéve: 

fő panel

oldalkiválasztó

hangzatkiválasztó
	Az üzenet által használt vezérlő sorszáma. 

Ezt a paramétert nem használják a belső vezérlők és a MIDI aftertouch [billentyűnyomás-változás]
	

	Control Type

vezérlőtípus
	kivéve: 

fő panel

oldalkiválasztó

hangzatkiválasztó
	Az üzenethez tartozó vezérlő típusa.
	CC

RPN

NRPN

Aftertouch

Internal Controller

	Min /Max


	kivéve: 

fő panel

oldalkiválasztó

hangzatkiválasztó
	Az elem által állított érték lehetséges tartománya.

Csak akkor létezik, ha a típus CC, RPN vagy NRPN. 

Aftertouch és Internal Controller esetén a határ mindig 
0-65535
	


Grid - Rács

	Tulajdonság
	Alkalmazható
	Leírás
	Lehetséges értékek

	Grid Color

rács színe
	csak:

fő panel, szerkesztő módban
	A rácspontok színe
	Win color dialog

	Grid Size

rács mérete
	csak:

fő panel, szerkesztő módban
	A rácspontok távolsága pixelben
	szám

	Snap to Grid

rácshoz illesztés
	csak:

fő panel, szerkesztő módban
	Bekapcsolt állapotban az elemek szerkesztésekor azok csak rácspontokra mozgathatók.
	true - igen

false - nem


Other - egyebek

	Tulajdonság
	Alkalmazható
	Leírás
	Lehetséges értékek

	Instruments

hangszerek
	csak:

fő panel
	Ez a paraméter csak akkor jelenik meg, ha van valamilyen hangszer definíció (*.INS) telepítve az Artwork\Instruments mappában. Ezek közül valamelyiket betöltve a hangszatkiválasztó az abban szereplő hangszereket engedi választani.
	(none) - semmi

telepített hangszerek

	Panel
	csak:

fő panel
	Kiválasztható a fő panel háttere. Ha átméretezhető panelt akarunk készíteni, válasszuk a Gray vagy a Dark hátteret.
	

	Control
	kivéve:

fő panel
	Az adott típusú vezérlő különböző lehetséges stílusainak egyike, vagyis az elem megjelenési formája. 

Egy elem képe tehát megváltoztatható másik stílusú - de ugyanolyan típusú -eszköz választásával.
	A lehetséges értékek a típusok bemutatásánál szereplő ábrák nevei

	Name

név
	kivéve:

fő panel
	Az elem neve.
	szöveg


Pages - lapok

	Tulajdonság
	Alkalmazható
	Leírás
	Lehetséges értékek

	Page Names

oldalnevek
	csak:

fő panel
	Többlapos felületek készítésekor itt felsorolhatóak az egyes lapok nevei.
	saját ablakú szöveglistában megadott szövegsorok


A standard komponensek 

	PRIVATE
Komponens neve
	Stílusai
	Leírás

	Fő panel
	egyetlen példánya létezik, bár annak hátterére különböző felületek húzhatók, így látszólag különböző stílusú fő panelek is létezhetnek.
	A Dashboard fő panele az a felület, ami az összes többi elemet tartalmazza. A fő panel is egy elem, tulajdonságai megjelennek és módosíthatóak, ha a panel területére kattintva kiválasztjuk.

A magasság és szélesség megadásával a panel átméretezhető, ha egyébként nem fix méretű hátteret választottunk.
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Számjegyek
	
	Ezek az elemek egyenértékűek (csak látványukban különböznek), és megegyeznek az FL Studioban használt LCD mezőkkel.
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Hangzatkiválasztók
	
	A hangzatkiválasztók lehetővé teszik, hogy bankokat vagy hangzatokat válasszunk ki könnyen értelmezhető formában (nevük alapján).

A DashBoard tartalmaz egy General MIDI hangzatkiválasztót, egy Roland XP-30 hangzatkiválasztót, továbbá még két, hangszerdefiníciós fájlból feltölthető (*.INS fájlok, az Artwork\Instruments mappa telepítve) hangzatkiválasztót.
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Általános kiválasztók
	
	A kiválasztók mindegyike lenyíló listadoboz, amelynek értékei szövegekből, és az azokhoz rendelt üzenetértékekből állnak. A Dashboard tartalmaz néhány gyári beállítású választót, de a Komponensépítő használatával saját választókat is definiálhatunk.

	[image: image67.png]


Csúszkák
	
	A csúszkák egyenértékűek az FL Studioban használt csúszkákkal. 

A lehetséges stílusok közül néhány konkrét presethez készült, így nem feltétlenül mutat jól egy normál Dashboardon. A Komponensépítő használatával azonban készíthetünk saját stílusú csúszkákat is.
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Kapcsolók
	
	A kapcsolók kétállapotú nyomógombok, beállítható viselkedéssel (színváltás vagy színátmenet).
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Tárcsák
	
	A tárcsák egyenértékűek az FL Studioban használt tárcsákkal. 

A lehetséges stílusok közül néhány konkrét presethez készült, így nem feltétlenül mutat jól egy normál Dashboardon. A Komponensépítő használatával azonban készíthetünk saját stílusú tárcsákat is.

[transparent wheels = átlátszó tárcsák, csak az állítóvonaluk látszik]
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Címke
	
	Statikus felirat, ami nem generál üzenetet.
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Lapkiválasztó
	
	A lapkiválasztó segítségével több oldalas felületeket hozhatunk létre, amivel helyet takaríthatunk meg összetett vezérlők esetén, de alkalmas a vezérlők logikai csoportosítására is. 


Több oldalas felületek kialakításának menete:

· Soroljuk fel a kívánt lapok neveit a fő panel Page Names tulajdonságában soronként

· Az egyes elemek Appearance csoportjából válasszuk a Page tulajdonságot, ebben válaszzuk ki annak a lapnak a nevét, amelyiken az adott elemet látni szeretnénk. Az általános, minden lapon látszó elemeknél válasszuk az (all) lapnevet.

· Adjunk a panelhez egy lapkiválasztót. Ez automatikusan csak a kiválasztott lap elemeit fogja mutatni.

Komponensépítő

Az alábbiakban megtudhatjuk, hogyan kell saját stílusú vezérlőket készíteni a Dashboard plugin alá.

Alapok

Egy Dasboard komponens egy leíró fájl alapján néhány kép segítségével épül fel. A leíró fájl a Windows *.INI fájljaival azonos szerkezetű, a Dashboard plugin Artwork mappájában - vagy annak almappájában - kell legyen. A képek *.BMP, *.JPG és *.TGA formátumúak lehetnek, és bárhol elhelyezhetők (célszerű azonban az INI-vel egy helyre tenni.

A Dashboard INI fájljai három szekciót tartalmazhatnak:

· [Info] - információ

· [Properties] - tulajdonságok

· [Items] - elemek

Minden egyes szekció tartalmazhat több-kevesebb tulajdonságot, amelyek szerkezete az alábbi:

propertyName=érték

A könnyebb használhatósághoz célszerű a képállományok helyét relatívan megadni. 

A szekciók

 [Info] Szekció

Az [Info] szekcióban az alábbi tulajdonságok szerepelhetnek:

· Name - A leírt elem neve. Egyedinek kell lennie a többi telepített elem között, megadása kötelező.

· Kind - A komponens típusa. A lehetséges érték egy 0 és 9 közé eső szám, ez azonosítja a leírt elem típusát. A lehetséges típusok lejjebb megtalálhatók, megadása kötelező.

· Default - Megadja, hogy az adott típuson belül ez az elem az alapértelmezett-e. Ha igen, egy hiányzó leírójú, de ilyen típusú elemet ezzel helyettesít a Dashboard. (Ez akkor fordulhat elő, ha kitörlünk egy elemet a Dashboard Artwork könyvtárából, de van olyan kész panelünk, ami azt használná. Ilyenkor az alapértelmezettel helyettesíti.) Lehetséges értékei a 0 - nem alapértelmezett, vagy az 1 - alapértelmezett, megadása nem kötelező.

· Background - Egy képfájl referenciája, ami az elem hátterén jelenik meg. Ha definiáljuk, azzal a méretét is rögzítjük. Ha a hátteret átlátszóvá kívánjuk tenni, 8 bites BMP állományt kell használnunk. Nem minden elemtípus támogatja az átlátszó hátteret. A tulajdonság megadása opcionális.

· Foreground - Egy képfájl referenciája, ami az elem előterén (felületén) jelenik meg. Megadása opcionális.

A Background és Foreground  tulajdonságokban megadott állományok felhasználási módja elemtípusonként különböző, részleteket a lehetséges elemtípusok leírásánál találhatunk. 

[Properties] szekció

Megadható az elemtípusnak megfelelő tulajdonságok bármelyikének értéke. Az egyes elemek összes lehetséges tulajdonsága megtalálható a Dasboard tulajdonságszerkesztőjében, vagy e leírásban A komponensek tulajdonságai fejezetben.

A tulajdonsgok megadása nem kötelező.

[Items] szekció

Ez a szekció csak választók és hangzatválasztók esetén használatos, a listáról választható értékeket definiálja.

Hangzatválasztók esetén a szekció az alábbi szerkezetű sorok sokasága lehet:

valueName=Bank MSB, Bank LSB, Program Number

ahol valueName jelenik meg a kiválasztóban, a Bank MSB és LSB a kiválasztandó hangzat bankját azonosítja, a Program Number pedig a kiválasztott bankon belüli sorszám.

Általános választók esetén a szerkezet egyszerűbb, fel kell sorolni az összes lehetséges elemet soronként, minden sort = jellel zárva. (Vagyis olyan neveket adunk meg, melyekhez nem tartozik érték. Az általános választók elemei ugyanis - mint a Komponensek tulajdonságai részben a Full Range tulajdonságnál láthatjuk - vagy automatikusan kapnak sorszámot, vagy a tartomány osztódik fel közöttük egyenlően, tehát saját értékkel nem rendelkeznek. A gyári panorámakiválasztó [Items] szekciója például az alábbi:

100% Left=
50% Left=
Centered=
50% Right=
100% Right=

Komponenstípusok

Jelenleg 10 különböző komponenstípust ismer a Dashboard plugin, ezek közül kell egyet megadnunk az INI fájl Kind tulajdonságában.

	Név
	Kind
	Működés
	Foreground
	Specialitás

	DigiWheel

képváltó tárcsa
	0
	Tárcsa, ami minden beállított értékhez különböző képet rendel.

Kontrollerként használható.
	Az elem képei a beállítható értékek sorrendjében egymás mellett, egy állományban.
	Border=bal, felső, jobb, alsó 

tulajdonság, ami a háttér méretét állítja be. 

	Slider
csúszka
	1
	Fel-le húzható csúszka.

Kontrollerként használható.
	A csúszka gombjának képe.
	A gomb képe sokszor 32 bites TGA állomány, ami átlátszó részt is tartalmazhat.

	Wheel

tárcsa
	2
	Egy gomb, amelyen egy vonal mutatja a pillanatnyi beállítást.

Kontrollerként használható.
	Nem használt.
	Line Length=x%
A beállítást jelző vonal hossza az elem szélességének/magasságának százalékában.

	Panel
	3
	A Dashboard fő paneljében használható háttér.
	Nem használt.
	Border=bal, felső, jobb, alsó 

tulajdonság, ami a háttér méretét állítja be. 

	Switch

kapcsoló
	4
	Kétállású (ki-be) váltógomb.

Kontrollerként használható.
	Két egymás melletti kép egy állományban, az első a felengedett, a második a lenyomott állapot képe.
	A Background tulajdonságot az elem nem használja.

	Label

címke
	5
	Tetszőleges felirat megjelenítése.
	Nem használt.
	A Background tulajdonságot az elem nem használja.

	Image

kép
	6
	Egy képet megjelenítő elem.
	Nem használt.
	

	Selector

választó
	7
	Lenyíló listadoboz, ami a megjelenítendő értékeket az INI fájl [Items] szekciójából olvassa.

Kontrollerként használható.
	Nem használt.
	Részletek az [Items] szekció leírásánál.

	Patch Selector

hangzatválasztó
	8
	Lenyíló listadoboz, ami a megjelenítendő értékeket az INI fájl [Items] szekciójából olvassa.
	Nem használt.
	Részletek az [Items] szekció leírásánál.

	Page Selector

oldalválasztó
	9
	A felület aktív lapjának kijelölése, ha van több lap is.
	Nem használt.
	


Az extra  tulajdonságok értéke a tulajdonságszerkesztőben nem látszik, tehát az elem használatakor nem módosítható.

Ahol nincs egyéb feltüntetve, ott az elem a Background tulajdonságot saját hátterének megjelenítésére használja.

Tippek és megjegyzések

· Mivel az elemek a nevükkel azonosítottak ([Info] szekció Name tulajdonsága), figyelnünk kell arra, hogy a név egyedi legyen. Az sem árt, ha utal az elem funkciójára.

· Célszerű az általunk készített elemeket saját könyvtárakba elkülöníteni a többi elemtől.

· Ha egy elemnek - ami egyébként használja a Background tulajdonságot - nem adunk meg hátteret, úgy átlátszó lesz. Nem minden elem támogatja ezt megfelelően, próbálgassuk.

· Nézzük meg a meglévő elemeket, azok minden tudnivalót elmondanak…

A Dashboard menüje

Az alábbiakban a Dasboard plugin menüparancsait találjuk, a menü a lezáró gomb - lakat - melletti nyíllal nyitható meg:

· Clear Panel [panel tisztítása] - Minden elemet töröl a panelról.

· Add Control [elem hozzáadása] - A telepített elemek menüje jelenik meg csoportokra osztva. Innen választhatjuk ki a hozzáadni kívánt új elemet.

· Snap All Controls to Grid [összes elem rácshoz igazítása] - Minden elemet a rácshoz igazít.

· Clone [klón] - Másolatot készít a kijelölt elemről.

· Delete [töröl] - Megsemmisíti a kijelölt elemet.

· Export to Text File [szövegfájlba írás] - Az aktív panel leírását egy szövegállományba menti, ahonnan később visszatölthető.

· Import from Text File [szövegfájlból betöltés] - Visszaállítja a panelt a szövegfájlba mentett leírás alapján.

· ZIP Used Files [használt fájlok tömörítése] - Minden, az aktuális panelben használt állományt összetömörít egy ZIP fájlba.

· UnZIP Files [tömörítés kibontása] - Egy elem telepítése az előző paranccsal létrehozott tömörített állományból. Jól használható az általunk készített Dashboard panelek megosztására más, Dashboardot használó felhasználóval.

FL Keys
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Az FL Keys plugin egy valódi hangzásó zongoraszimulátor optimális memória- és CPU használattal. Az FL Studiohoz mellékelt néhány modul segítségével az FL Keys nem csak zongoraként, hanem Rhodes vagy Roto orgonaként is funkcionálhat. További modulok is elérhetőek lehetnek az FL Studio honlapján.

Paraméterek

Mintagyűjtemény

Itt választható ki a használni kívánt hangmintagyűjtemény. Az alapértelmezett hangzás a zongora.

Environment - környezet
· Decay [csillapodás] - Beállítja a hangjegy csillapodási idejét, amíg a billentyű le van nyomva. Magasabb érték mellett több idő telik el, míg a hang csillapodik. Minimumra állítva az FL Keys kitartó [sustain] módra vált, vagyis a hang nem csillapodik. Ez elsősorban orgonáknál használatos.

· Release [lecsengés] - A lecsengési (elhalkulási) idő állítható be a billentyű elengedésekor.

· Automatikus panoráma/Tremoló (PAN) - Ez a gomb két funkciót kombinál: a középállástól balra tekerve 0%-tól 100%-ig állítható az automatikus panoráma effekt. Az effekt sebessége függ a MISC panelen lévő LFO beállításától. Középállásból jobbra tekerve - ugyanúgy az LFO-tól függően és 0-100% tartományban - tremoló effekt adható a hangzáshoz. (Vagyis balra az LFO a panorámát, jobbra a hangerőt modulálja az eltekerés mértékében.)
· Stereo [sztereo] - A zongora sztereo hatását állíthatjuk be. A bal oldali (mély) billentyűk balra, a jobb oldali (magas) billentyűk jobbra fognak megszólalni. Magas érték beállításakor további sztereo környezeti hatás keletkezik. (Teljesen jobbra tekerve minden hang mindenhonnan szól, mintha kórus effekt lenne.)

Misc - egyéb

· Overdrive [túlhajtás] - A generált hangon túlhajtás (torzítás) jelentkezik.

· LFO - Az LFO frekvenciája (sebessége) állítható be. Ezt használja a fentebb ismertetett Automatikus panoráma és tremoló effekt.

· Treble [szoprán, magas hang] - Egyszerű csúcsérték-szűrő a magas hangok kiemelésére/elnyomására.

· Stretch [nyújtás,feszítés] - A stretch effekt (a hangmagasság módosítás) mértéke állítható a magas hangokra. C#5 felett a hangmagassággal arányban alkalmazható. A tárcsa -50/+50 század terjedelemben szabályoz, középső (nulla) állásban az effekt kikapcsolt.

Velocity - leütésgyorsaság

· Muffle [tompítás] - A generált hang tompítható egy finombeállítású aluláteresztő szűrővel. A csatlakozó fekete tárcsával (VEL) meghatározható, hogy a beállított tompítást mennyire befolyásolja a leütésgyorsaság [velocity].

· Hardness [keménység] - A zongora mérete és hangsának tisztaság/csillogása állítható e tárcsával. A csatlakozó fekete tárcsával (VEL) meghatározható, hogy a beállított hangszínt mennyire befolyásolja a leütésgyorsaság [velocity].

· Sensitivity [érzékenység] - Beállítható, hogy a zongora mennyire legyen leütésérzékeny, azaz mennyire függjön a hangerő a leütésgyorsaságtól [velocity]. Minimális (bal) állásban az FL Keys figyelmen kívül hagyja a velocity értéket.

Tuning - hangolás

· Tune [hangolás] - Az összes hangra érvényes hangolási beállítás +/- egy félhangnyi terjedelemben 1/100 félhang pontossággal.

· Detune [elhangolás] - Beállított mértékű véletlenszerű elhangolás állítható elő ezzelé a tárcsával. Ezzel szimulálható a Honky Tonk piano hangja. Kismértékű használatával valódi hangzást adhatunk a zongorához. Nullára állítva tökéletes lesz a hangszer hangolása (amíg nem használjuk a fentebb leírt stretch effektet).

A kis, billentyűzetet ábrázoló gombbal az FL Keys képéről levehető a billentyűzet.
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Plugin Credits: Paul Kellett (engine), Frederic Vanmol (FL Plugin adaptation & interface)

FL Slayer
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Az FL Slayer plugin egy valós hangzású elektromos gitár szimulátor, a reFX fejlesztése. A fizikai modellezéshez hasonló hibrid szintézist használ. Magas minőségű erősítőrésszel került fejlesztésre, és egy effekt csomagot is tartalmaz. Ennek megfelelően a valódi elekromos gitárhangok létrehozásához semmilyen más pluginre nincs szükség.

Paraméterek

A gitár felszínén lévő szabályozók

Mode [játékmód] listadoboz

· None [nincs] - Nincs extra játékmód, normál szintetizátorként kezeli a hangjegyeket.

· Autochords [automatikus akkord] - A lejátszandó hangjegyre épülve automatikusan gitárakkordot játszik le. Az akkordfelbontás  [strum] sebessége a Speed [sebesség] gombbal állítható.

· Powerchords [erőakkord] - A lejátszandó hangjegyre épülve automatikusan akkordot épít fel. A billentyűk két részre vannak osztva. A C5 és magasabb hangok C1-G1-C2 stílusú akkordot, az alacsonyabb hangok C1-F1-C2 stílusú akkordot eredményeznek. Az akkordfelbontási sebesség a Speed gombbal állítható.

· Strumming [felbontás] - Az egyedi hangokat normál módon, de az akkordokat felbontva játssza le. A felbontás megpengetési sebessége a Speed gpmbbal állítható.

· SoloFixed [fix szóló] - Monofónikus mód, ahol az átfedő hangok esetén hajlítás [portamento] keletkezik. Ebben a módban a hajlítás ideje állandó, melynek nagysága a Speed gombbal állítható be. A Speed gomb az aktuális tempóhoz kötött.

· SoloDynamic [dinamikus szóló] - Hasonló az előző üzemmódhoz, de a hajlítás ideje függ a hajlítási terjedelemtől (vagyis az induló hang és a záró hang magasságának különbségétől), azzal arányos. A hajlítás ideje a Speed gombbal szabályozható. A Speed gomb az aktuális tempóhoz kötött.

Alaptulajdonságok

· Speed [sebesség] tárcsa - Az akkordfelbontás/hajlítás sebességét szabályozza, ahogy ez fentebb szerepel.

· Hold [tartás] kapcsoló - Bekapcsolt állapotban a hang nem hallgat el, mint ahogy ez szokásos (ha a kapcsoló ki van kapcsolva). Jó lehetőség, ha ezt a paramétert egy pedálhoz kapcsoljuk, így a pedál myomásával a gitárhúrok vibrálását okozhatjuk.

· Glissando kapcsoló - Az FL Slayer kétféle hajlítási módot [pitch bend, glissando] ismer: a durva +- 12 félhang tartományban, afinom +-1 félhang tartományban működik. Mivel hajlítótárcsa [pitch bend] csak egy van, az FL Slayer pedig kettőt támogat, a második hajlítótárcsa a gitár felületén kapott helyet (ez a Pitch Bend 2 tárcsa). A kapcsolóval azt határozhatjuk meg, hogy a két (a külső és a Pitch Bend 2) tárcsa közül melyik legyen a durva. A PB2 állásban a Pitch Bend 2 tárcsa a durvaszabályozó (ilyenkor a külső, szokásos pitch bend csak +-1 félhang terjedelmű), a kapcsoló másik állásában pedig fordítva.

· Pitch Bend 2 [második hajlító] tárcsa - Szerepét lásd a Glissando kapcsoló leírásánál, fentebb.

Strings [húrtípusok]

A gitár hangjának szimulálási módja 

· Noise - a klasszikus Karplus Strong algoritmus

· 6String1/6String2/6String3 - Ezekkel leginkább elektromos gitárhangok kelthetők

· Slap - Csapott basszus [slap bass] szimulációhoz használható

· EBass - Keményen játszott elekrtomos basszus szimulációhoz használható

· Fretless - Dísztelen, egyszerű basszushoz használható

Coils [Tekercstípus]

· None - Nincs hangszedőszimuláció. A hang a húr szimulációból közvetlenül keletkezik.

· Single [egyszeres] - Egytekercses hangszedő szimulációja. A hang tovább módosítható a hangszedő helyének megadásával. A hangszedő az egérrel mozgatható a kívánt helyre. (Jegyezzük meg, hogy a hangszedő vízszintes mozgatása az egér függőleges húzásával működik!)

· Double [dupla] - Kéttekercses hangszedő szimulációja. A hang tovább módosítható a hangszedő helyének megadásával. A hangszedő az egérrel mozgatható a kívánt helyre. (Jegyezzük meg, hogy a hangszedő vízszintes mozgatása az egér függőleges húzásával működik!)

További szimulációs beállítások

· Tone [tónus] - A hangszer össztónusának beállításához alkalmazott formáns szűrők hangmagasságát állítja.

· Slap [csapás] - A jel csapásszintjét (a húr ütésének mértékét) szabályozza. A csapott hangzás mértéke függ a lejátszott hang leütésgyorsaságától [velocity]. Ha a Slap tárcsát nullára állítjuk, semmilyen velocity mellett sem lesz slap hangzás.

· Fret [érintő] - Azt szabályozza, milyen mértékű érintőzaj [fret noise] keveredjen a gitár hangjával. Magas értékkel basszusoknál az agresszív pengetés hatása érhető el.

· Harmonic - Különböző hangszedőtípusok [pickup] szimulálhatók. Magas értékre állítva a hangzás tiszta, fényes (több és erősebb felharmonikust tartalmazó) lesz, alacsonyra állítva sötét hangzást kapunk.

· Vel - Az FL Slayer leütésgyorsaságra való érzékenységét szabályozza. Magas értéket dinamikus hangzásnál, például csapott [slap] basszusnál érdemes használni. A nem leütésgyorsaság-érzékeny játékmódoknál (például powerchords) célszerű alacsony értékre állítani.

· Damping [csillapítás] - A csillapodási idő állítható. Magas értékre állítva a gitár hangja nagyon lefogott [muted] (vagyis rövid csillapodási idejű).

· Vel - Azt határozza meg, hogy a Damping beállítás mennyire legyen leütésgyorsaság-érzékeny. Nagy értékre állítva a Damping beállítást erősen változtatja a leütésgyorsaság.

Erősítő egység

AMP [erősítő típusa]

· Dry [tiszta] - A jel egyenesen az ekvalizerre kerül. Nincs visszacsatolás [feedback], fellépés [presence]. A Drive gomb a jel nyereségét [gain] szabályozza. Ezt az erősítési típust "unplugged" hangzáshoz használhatjuk.

· Tube [cső] - Háromszakaszos valve amplifier with soft saturation. A jel keresztülmegy minden szabályozóeszközön sorban.

· EQ - A jel elsőként a hangszínszabályozón megy át, majd ez után kerül a három szakaszos torzítóra. Ez az erősítőtípus például a "Talkbox"-szerű  effektekhez jó választás.

· Bandpass - Speciális erősítő, ahol a jel egy sáváteresztőn megy keresztül. A Presence szabályozza a sáváteresztő cutoff frekvenciáját, végül a jel átmegy az ekvalizeren. 

Cabinet 
· Dry - Ezt a hangzást kapjuk, ha a gitárt közvetlenül egy HI-FI rendszerre kötjük (lineáris hangzás, nincs torzítás). Jól használható "unplugged" hangzáshoz.

· British - A British Cabinet szimulálása, agresszív hangzást eredményez.

· Combo - Kombó doboz szimulálása lágy hangzáshoz.

· StaX - Nagyon agresszív cabinet, a magas frekvenciák erős kiemelésével. Heavy metal stílushoz jó.

További erősítőbeállítások

· Drive - Az erősítő torzításának mértékét szabályozza.

· Presence - Egyszerű high-self szűrő, ami csillogást ad (vagy elveszi azt) a hangnak.

· Feedback - A visszacsatolás (gerjesztés?) mértéke. Az erősítő kimenetéről a bemenetére visszavezetett jel nagysága.

· Low - Az ekvalizer mélykiemelője 200 Hz alatti hangokra.

· Mid - Az 1000 Hz körüli hangok kiemelése.

· High - Magaskiemelő, 2,5 kHz feletti frekvenciákra.

MFX-90 effekt egység tulajdonságai

Az egység egy lenyíló listát tartalmaz, ahol kiválasztható az alkalmazni kívánt effekt típusa. A kiválasztott effekttől függő paraméterek értéke a két tárcsával állítható. Értelemszerűen egyszerre csak egy effekt lehet aktív.

Lehetséges efektek

Két alapvető effekttípus létezik: AMP - pedáleffekt az erősítés előtt, vagy MST - mestrereffekt az erősítés után.

· Dry - Nincs kiválasztott effekt (a hang tiszta).

· AMP: Phaser - A jel modulálódik és keveredik az alapjellel. Az első tárcsa a moduláció LFO-jának sebessége, a második a visszacsatolás szintje.

· AMP: Tremolo - Tremolo effekt. Automatikusan újraindul minden hangjegyre és szinkronban van a tempóval. Az első tárcsa az LFO sebessége, a második a moduláció mértéke. 

· AMP: WahWah - Aluláteresztő szűrő rezonanciával és burkológörbe követéssel. Az első tárcsa a felütési idő [attack], a második a moduláció mértéke.

· AMP: WahWah LFO - Mint az előző, de LFO-val. Az első tárcsa az LFO sebessége, a második a moduláció mértéke. Az LFO automatikusan szinkronban van a játszott hangjeggyel.

· AMP: Ringmod - Az első paraméter szabályoz csak.

· AMP: Fuzz Box - Jelátalakító, dörmögést ad a jelhez. Óvatosan használandó, mert meglehetősen sok harmonikust ad a jelhez, ami az egységek károsodását okozhatja. Az első tárcsa az effekt mértéke, a második digitális torzítást ad a jelhez.

· AMP: Harmonizer - Egy oktávval lejjebbi és feljebbi harmonikust kever a jelhez. Az első tárcsa a felső harmonikus mértékét, a második az alsóét szabályozza. Csak egyedi hangjegyekkel működik jól, akkordoknál kerüljük.

· AMP: Talkbox - Emberihang-szimuláció. Az első tárcsa az LFO moduláció sebessége, a második a formánsszűrő hangmagassága. Általában akkor szól jól ez az effekt, ha a Coil szimulációt nem használjuk [None].

· MST: Chorus - Sima sztereo kórus effekt. Az első tárcsa az LFO moduláció sebessége, a második a moduláció mértéke.

· MST: Flanger - Flanger effekt visszacsatolással. Az első tárcsa az LFO moduláció sebessége, a második a moduláció mértéke.

· MST: Phaser - A jel modulálódik és keveredik az alapjellel. Az első tárcsa a moduláció LFO-jának sebessége, a második a visszacsatolás szintje. 

· MST: Leslie - A népszerű, a Hammond orgonáktól ismert "leslie" effekt, amit eredetileg a hangszórók mikrofon körüli forgatásával keltettek. Az első tárcsa a forgatási sebesség (tulajdonképpen LFO), a második a moduláció mértéke.

· MST: Tremolo - Tremolo effekt. Automatikusan újraindul minden hangjegyre és szinkronban van a tempóval. Az első tárcsa az LFO sebessége, a második a moduláció mértéke.

· MST: DubDelay - Egyszerű bal-jobb késleltetés, mellyel térhatás adható a hanghoz. Az első tárcsa a késleltetés ideje.

· MST: Multitap - Az első tárcsa a késleltetés mértéke, a második a visszacsatolás. Automatikusan tempóhoz szinkronozált.
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Plugin Credits: reFX (engine), Frederic Vanmol (FL Plugin adaptation & interface)

Fruit Kick
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A Fruit Kick egy egyszerű basszus dob [kick drum] szintetizátor.

Paraméterek

· Kezdőfrekvencia (MAX) - A dobhang induló frekvenciája

· Végfrekvencia (MIN) - A befejező frekvencia, ide hajlik [sweep] az indulóról.

· Hajlítási idő (DEC) - A hangmagasság változásának ideje (amíg MAX ról MIN-re megy).

· Erősség lecsengés (A. DEC) - A hangerő lecsengésének hossza.

· Csattanás (CLICK) - Fáziseltolás hozzáadásával csattanó hangot kelt. Jobbra tekerve a csattanás hangosabb.

· Torzítás (DIST) - A szinuszoszcillátor hullámjának erős vágásával torzítja a dobhangot.
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Plugin Credits: Didier Dambrin

Fruity DrumSynth Live
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CSAK DEMO: A DrumSynth Live csak demo verzió, külön meg kell vásárolni ahhoz, hogy a projektekben elmenthető legyen. Egyébként teljesen funkcionál, de mentéskor a projektből törlődik.

A Fruity DrumSynth Live a Maxim Digital Audio által önálló programként fejlesztett népszerű DrumSynth program FL Studio plugin formátumúvá alakított verziója.

A DrumSynth Live egyidőben 24 valósidőben programozható dob hangot képes kezelni, mindegyiket külön billentyűhöz rendelve a C4-B5 tartományban. Egy dobhangról könnyen át lehet térni egy másikra átfedéssel [morph]: csak ki kell választani a másik dobhangot a Morph to listában, majd fokozatosan állítani kell az átfedési kereket.

A dobhangok két zajgenerátorban keletkeznek, hihetetlen tartományban szűrhetők sáváteresztő szűrőkkel:beállítható bármi az egyszerű szinuszhullámtól a teljesfehér zajig. Az első oszcillátor előállíthat elhajló szinuszhullámot is nagydobok vagy tom hangok generálásához. A második oszcillátor pedig fejlett burkológörbével rendelkezik: állítható a felütési hossz [attack] és a burkoló alkalmazásának formája (logaritmikustól lineárisig), ami különösen hasznos pergődobok, cintányérok hangjához. A burkológörbe újraindítási szabályozás lehetővé teszi tapshangok gyors készítését, de hasznos keményebb felütésű dobhangok esetén is.

Fekete tárcsák

Néhány tulajdonság értéke függhet a leütésgyorsaságtól [velocity]. Ezek a szabályozók a bal oldalukon rendelkeznek egy a függőséget szabályozó fekete tárcsával. Ha ezeket a fekete tárcsákat jobbra tekerjük, a magasabb velocity érték a kapcsolt tulajdonság értékét növeli. Ha a középállástól balra tekerjük, a velocity növelésével a kapcsolt paraméter értéke csökken.

Hat ilyen tárcsa van, skála nélkül, a végpontokban + és - jelekkel.

Paraméterek

Tesztbillentyűzet

A tesztbillentyűzet funkciója kettős: kipróbálhatók (megszólaltathatók) a dobhangok, és kijelölhetők szerkesztésre bal gombbal kattintva egy billentyűn. A narancs téglalap az éppen szerkesztett dobhang billentyűjét mutatja.

Jobb gombbal egy helyi menü nyitható, amelynek segítségével a handok egyik billentyűről egy másikra másolhatók. 

Lehetőségünk van visszaállítani az aktuális preset alapértelmezését is, ha a menüből a Set to default patch almenüt választjuk. Az aktuális billentyű alapértelmezett hangja vastagon szedett.

Wave panel [hangminta]
A DrumSynth Live képes rögzített hangminták és a saját zajgenerátorok hangjának keverésére. Ezen a panelen a hangminta tulajdonságai és a keverés mértéke állítható be.

· Kiválasztó mező - Az LCD formájú mezőben kiválasztható egy a néhány jó minőségű dob/ütőhangszer hangmintából, melyek a zajgenerátor hangjához keverhetők.

· Minta hangolása (TUNE) - A hangminta hangmagassága állítható.

· Keverés mértéke (MIX) - Jobbra tekerve a hangban inkább a hangminta szól és egyre kevésbé a zajgenerátor.

OSC 1

Kétüzemmódú oszcillátor, a Noise kapcsoló állásától függően szinuszhangot vagy zajt képes generálni.

· Frekvencia csúszka - A sáváteresztő szűrő középfrekvenciája vagy a generátor alapfrekvenciája üzemmódtól függően. 

· Pásztázás csúszka - Beállítható, hogy mekkora frekvenciakülönbséggel induljon a dob hangja, és alacsonyabb hangról felfelé [Sweep up], vagy magasabb hangról lefelé [Sweep down] pásztázás legyen. Vagyis balra húzva a hang mélyről indulva éri el a frekvenciaállító csúszkán beállított középfrekvenciát, jobbra húzva magasabbról indul. A középső, Flat állásban nincs hajlítás. A csúszka e funkciója akkor aktív, ha a Noise LED nincs bekapcsolva (azaz az OSC1 pásztázó hangszín módban van). 

· Sávszálesség - A sáváteresztő szűrő sávszélessége. Beállítható egy szimpla frekvenciányi szélességtől (balra húzva) egészen a teljes fehér zajig (jobb szélső állás) bármekkora sávszélesség. A csúszka e funkciója akkor aktív, ha a Noise LED be van kapcsolva (azaz az OSC1 zajgenerátor módban van).

· Harmonikus tárcsa (HARM) - Hullámalak-torzítás állítható be, mégpedig balra tekerve a páratlan felharmonikusokkal, jobbra a párosakkal torzul a hullámforma.

· Csillapodás (DEC) - Az alkalmazott burkológörbe csillapodási ideje állítható. Jobbra tekerve lassabb a csillapodás.

· Pásztázási idő (SWEEP) - Beállítható a frekvenciaváltozás (pásztázás, [sweep]) ideje. Csak akkor alkalmazható, ha az oszcillátor pásztázó módban van.

· Zaj / pásztázó mód átkapcsoló (NOISE) - Bekapcsolt állapotában az oszcillátor zajgenerátor módban üzemel, a generált fehér zaj sáváteresztő szűrővel alakítható. Kikapcsolva az oszcillátor pásztázó módban működik: szinuszhullám generálódik (a frekvencia csúszkán beállítot frekvenciával), ami a pásztázás csúszka beállítása szerint fel vagy le hajlítva (pásztázva) generálódik. Általában basszusdobok és tomok hangjához szükséges. (Ez a kapcsoló határozza meg, hogy a második csúszka a pásztázás módját vagy a fehér zaj szűrési sávszélességét határozza-e meg.

· Fázisinvertáló (INVERT) - Megfordítja az oszcillátor fázisát.

· Kimeneti szint (MIX) - Az oszcillátorkimenő hangerejét állítja. Magas érték kemény csattanást eredményez.

OSC2

A második oszcillátor csak zajgenerátor üzemmódban működik, de tartalmaz néhány további beállítási lehetőseéget az első oszcillátor zajgenerátor módjához képest.

· Frekvencia csúszka - A sáváteresztő szűrő középfrekvenciája.

· Sávszálesség - A sáváteresztő szűrő sávszélessége. Beállítható egy szimpla frekvenciányi szélességtől (balra húzva) egészen a teljes fehér zajig (jobb szélső állás) bármekkora sávszélesség.

· Ringmoduláció (RING) - Az első oszcillátor második általi modulálásának mértéke.

· Felfutási idő (ATT) - A második oszcillátor hangerő-burkológörbéjének felfutási [attack] ideje. Jobbra tekerve hosszabb az idő, lassabb a felfutás.

· Csillapodás (DEC) - Az alkalmazott burkológörbe csillapodási ideje állítható. Jobbra tekerve lassabb a csillapodás.

· Burkoló hullámformája - A tárcsával a burkológörbe alakja állítható logaritmikustól lineárisig jobbra tekerve.
· Lecsengés (REL) - Az oszcillátorok hangjának lecsengési ideje. Mindkét oszcillátorra vonatkozik.

· Kimeneti szint (MIX) - Az oszcillátorkimenő hangerejét állítja. Magas érték kemény csattanást eredményez.

TRIG [újraindítási beállítások]

A burkológörbék lindításának beállításait és egyéb opciókat tartalmaz.

· Hangmód kiválasztása - Az aktuális dobhang hangzási módja választható ki az LCD-szerű kijelzőn.

· MONO - Az aktuális dobhang minden újraleütése elhallgattatja az előzőt.

· POLY - Polifónikus mód, egy hang újraindítása nem hallgattatja el az előzőt.

· GROUP 1/2/3/4 - Négy csatornára nézve globális csoport alakítható ki. Az azonos csoporthoz tartozó dobhangok saját magukat és egymást is elhallgattatják, de a többit nem.

· Újraindítási számláló (COUNT) - Egy dobhang lejátszásakor beállítható egynél több burkológörbe-indulás is. E tárcsát jobbra tekerve az újraindulási szám nő.

· Gyakoriság (RATE) - Beállítható az újraindulások közötti idő. Jobbra tekerve nő, vagyis az ismétlési sebesség lassul.

· Csillapodás (DEC) - Az egymást követő újraindítások hangerejének csillapodása állítható. Jobbra tekerve kisebb a különbség két ismétlés között, vagyis lassabb lesz a csillapodás.

· Hangszínszűrő (TONE) - Balra tekerve aluláteresztő, jobbra  tekerve felüláteresztő szűrő módosítja a dob hangját.

· Csattanás (CLICK) - Az oszcillátorokra fáziseltérést állíthatonk be, ami csattanó hangot eredményez. Teljesen jobbra tekerve minden egyes újraindítás véletlenszerű fáziseltéréssel kezdődik.

MORPH TO [átfedés]

Egy dobhang minden paramétere átfedésbe hozható egy másik hang paramétereivel. (Vagyis az egyik hang fokozatosan a másikká alakítható.)

· Cél lista - Kiválasztható az a dobhang, amellyé az aktuális dobhang alakítható a tárcsa segítségével.

· Átfedés mértéke tárcsa - Az aktuális dobhang a tárcsa állásának mértékében alakul át a céllistában kiválasztott dobhanggá.

Kimeneti beállítások

· MAIN OUT: Panoráma (PAN) - a kiválasztott dobhang (tehát nem az összes!) elhelyezkedése a sztereo térben.

· MAIN OUT: Hangerő (VOL) - a kiválasztott dobhang (tehát nem az összes!) hangereje.

· SEND TO: LCD kijelző (NUM) - A mellékfeldolgozó keverősáv [send track] száma, ahová a dobhangot küldjük.

· SEND TO: Küldési szint (LVL) - A mellékfeldolgozó sávra küldött jel erősségének (hangerejének) mértéke.

· SELECTED: Dobhang kiválasztó lista - Megmutatja az éppen szerkesztés alatt álló dobhangot. A listán kattintva jelölhető ki másik hang szerkesztésre.

· Billentyűzet gomb - Megnyomásával megjeleníthető / eltüntethető a teszt billentyűzet és az átfedésvezérlő eszközök.

Tippek és megjegyzések

· A DrumSynth legtöbb paramétere csak egyszer, a heng megszólaltatásakor olvasódik ki, így a hangzás alatti megváltoztatásának csak a következő megszólalásra van hatása.

· A DrumSynth preset mentésekor minden hang paramétere (a teljes dobfelszerelés [drumkit]) elmentődik.
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Plugin Credits: Paul Kellett (engine), Frederic Vanmol (conversion), Didier Dambrin (interface)

Fruity DX10
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CSAK DEMO: A Fruity DX10 csak demo verzió, külön meg kell vásárolni ahhoz, hogy a projektekben elmenthető legyen. Egyébként teljesen funkcionál, de mentéskor a projektből törlődik.

A Fruity DX10 egy 8 hang polifóniájú FM (frekvenciamodulációval működő) szintetizátor. Alacsony számítási teljesítményigényű és magas hangminőségű. Ez a verzió a Paul Kellet-féle eredeti DX10 szintetizátor továbbfejlesztett plugin verziója.

PRIVATE
A jobb felső sarokban lévő billentyűzet ikonnal a tesztbillentyűzet megjelenése ki / be kapcsolható.

Paraméterek

MISC - egyéb beállítások

· Hullám ragyogás (WAVE) - Jobbra tekerve fényesebb hangszínű hang generálódik

· Oktávválasztó (COARSE) - A szintetizátor oktávja tolható el e tárcsával

· Vibrato sebessége (LFO RATE) - Az alkalmazott vibrato effektet vezérlő LFO sebessége

· Vibrato mértéke (VIB) - A vibrato effekt erősségének mértéke

AMPLITUDE - hangerő burkológörbe

A teljes hang hangerejének időbeni változását meghatározó burkológörbe alakítható ki. (Ez még a standard ADSR burkológörbénél is egyszerűbb, mert nem szabályozható a kitartási szint.)

· Felfutás (ATT) - Felfutási idő

· Csillapodás (DEC) - Csillapodási idő. 

· Lecsengés (REL) - Lecsengési idő. 

MODULATION 1, 2 - Moduláció

A moduláló jelet meghatározó beállítások

· Durva beállítás (COARSE) - A moduláló jel frekvenciájának (hangmagasságának) durvaszabályozója

· Finombeállítás (FINE) - A moduláló jel frekvenciájának (hangmagasságának) finomszabályozója 

· Leütésgyorsaság érzékenység (VEL.SENS) - Megadható a moduláció alkalmazása mértékének velocity-függősége.  

· Áteresztés (THRU) - Jobbra tekerve a a moduláló hullám a kimenetre keverhető függetlenül a modulációtól. Csak az első modulátornál állítható.

A moduláció időbeli lefutását szabályozó beállítások

· Kezdeti mérték (INIT) - A modulácó kezdő amplitúdója.

· Beállási idő (TIME) - A kitartási szint eléréséig eltelő idő.

· Kitartási szint (SUS) - A moduláció mértéke a kitartás ideje alatt.

· Lecsengési idő (REL) - A moduláció teljes megszűnéséig eltelő idő a billentyű felengedése után.
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Plugin Credits: Paul Kellett (original code), Frederic Vanmol (conversion), Didier Dambrin (interface)

Fruity Granulizer

[image: image82.png]Delay Line Settings
—_—

—
Chorus Settings



A Fruity Granulizer egy szemcséző (granuláló) technológiát alkalmazó generátor

A granuláló szintetizátorok egy hangmintát nagyon sok kis darabra ("szemcsék") osztanak fel, majd ezeket a szemcséket játsszák vissza a beállításoknak megfelelően. A szemcsék hosszának változtatásával és a szemcsék közötti hézagok kitöltésének módjával alakíthatók ki a különböző effektusok.

Ezzel a technológiával megvalósítható a hangminták nyújtása hangmagasságváltozás nélkül, vagy fordítva: megváltoztatható a hangmagasság a minta hosszának (tempójának) változása nélkül. Sok komplex, érdekes effekt előállítható. Mivel minden paraméter automatizálható, lehetséges a lejátszást az eredeti hangmintának megfelelően kezdeni, majd lejátszás közben átcsúsztatni a hangot valamilyen speciális effektbe.

Paraméterek

GRAINS - szemcsék beállítása

· Felfutás (ATT) - Meghatározza minden egyes szemcse felfutási és csillapodási idejét. Ez az idő a szemcse hosszához (kétszer, az elején és a végén) hozzáadódik. 

· Szemcse kitartása (HOLD) - Meghatározza a szemcsék hosszát.

· Szemcsék közötti szünet (G.SP) - Szabályozza a lejátszáskor alkalmazott szemcsék közötti szünet hosszát. Jobbra tekerve a szünet nő, vagyis a lejátszás lassul.

· Szemcseméret (W.SP) - Ez a paraméter szabályozza a generált szemcsék mennyiségét. Az érték -300% és +300% között lehet. A kisebb abszolútértékű szám nagyobb mennyiségű szemcsét eredményez. A negatív értékek a szemcsék lejátszási irányát megfordítják. (A szemcsék sorrendjét azonban nem, tehát a hangminta nem fordul meg, csak a pici darabok mindegyike a saját helyén.)

· Minta kezdőpontja (START) - Megadható, hogy a lejátszás a hangminta mely pontján kezdődjön. Maximálisan balra tekerve a hangminta elején kezdődik, jobbra tekerve egyre inkább valahol a minta belsejében.

· LOOP [hurok] LED - Bekapcsolva a minta újra és újra lejátszódik.

· HOLD [tartás] gomb - Amíg le van nyomva, nem változik a lejátszási pozíció. Ugyanez elérhető a szemcseméret 0%-ra állításával.

Az eredetinek megfelelő lejátszáshoz a szemcsék közötti szünetet és a szemcseméretet is 100%-ra kell állítani.

EFFECTS - effektek beállítása

· Sztereo szétválasztás (PAN) - Jobbra tekerve a szemcsék felváltva balra és jobbra eltolva szólalnak meg. Az effekt teljesen balra tekerve kapcsolható ki.

· Effekt mélység (FX.D) - A szemcseméret nagyságát egy LFO-val dinamikusan változtathatjuk. Ezzel a tárcsával az LFO amplitúdója állítható, ami gyakorlatilag a szemcseméret változási tartományának szélesítését jelenti. Bal szélső állásban nincs LFO.

· Effekt sebesség (FX.S) - A szemcseméretet változtató LFO frekvenciája. Jobbra tekerve a változás gyorsabb.

· Véletlenszerűség (RAND) - A szemcsék lejátszásába véletlenszerűséget vegyít. Bal szélső állásban nincs véletlenszerűség.

Tippek és megjegyzések

· A csatornabeállítás SMP fülön szereplő Fit [illesztés] mező szerepe speciális e pluginnél: a hangminta kinyúlik a beállításoknak megfelelően, de a hangmagassága nem változik meg.
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Plugin Credits: Didier Dambrin

Fruity Keyboard Controller

A Fruity Keyboard Controller egy nagyon hasznos belső kontroller, ami lehetővé teszi a hangjegyek és a hangjegyekhez tartozó leütésgyorsaság - velocity - hozzárendelését bármely olyan tulajdonsághoz, ami automatizálható az FL Studioban illetve a különböző pluginekben.

Belső vezérlő az FL Studioban az olyan vezérlő, melynek értéke valamilyen külső behatásra vagy programozott módon változik és ezt az értéket képes bármely olyan ehhez a vezérlőhöz rendelt szabályozógombnak, csúszkának, tárcsának átadni, amely egyébként automatizálható.

Ez a plugin lehetővé teszi a Pattern Controlled Filtering (PCF) gyors megvalósítását, vagy kialakítható a félhangról félhangra hajlítás olyan pluginek esetében is, amelyek nem támogatják a hajlítást (például VSTi, DXi). 
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Az előbbi (a PCF) valami olyasmi lehet, hogy a szűrés - itt tágan értelmezve a hang mindennemű módosítása - valós időben vezérelhető automatizálás rögzítése nélkül. Az értékek változását tulajdonképpen le kell kottázni a Fruity Keyboard Controller Piano Rolljában, ami lejátszás közben az egyes billentyűk értékének megfelelően módosítja a hozzárendelt paramétert.

A Keyboard Controller plugin két belső vezérlőt definiál:

· Kb Ctrl - Note - Ennek a belső vezérlőnek az értéke a lenyomott billentyűtől - vagyis a hangjegytől -, valamint az Aktuális billentyűhöz rendelt értéktől (lásd lejjebb) függ.

· Kb Ctrl - Velocity - A lenyomott billentyű - vagyis a hangjegy - leütésgyorsaságától [velocity] függ. 

Paraméterek

Összerendelés eszközei

· Összerendelő lista - a lista lenyitásával az automatikus összerendelési menü érhető el. A billentyűzeten aktuálisan kijelölt régió (lásd lejjebb) elemeihez fokozatosan hozzárendelhető egy értéktartomány a 0 - 1 intervallumban. Kiválasztható továbbá, hogy csak a fehér, vagy a fehér és fekete billentyűkhöz is történjen hozzárendelés. 

· Aktuális hangjegy kijelző - Az LCD az éppen aktuális hangjegyet mutatja. (Ez látszik a billentyűzet képén is.)

· Aktuális billentyűhöz rendelt érték tárcsa - Az LCD melletti tárcsával az éppen kijelölt hangjegyhez tartozó Kb Ctrl - Note érték adható meg. Ez a Kb Ctrl - Velocity vezérlő értékét nem befolyásolja.

· Release [felengedési] kapcsoló - Ha ez a kapcsoló be van kapcsolva, a kontrollerhez egy másodikérték is rendelhető, ami a felengedéskor aktiválódik. 

· Release [felengedési] érték tárcsa - A Release kapcsolót követő tárcsán beállítható az az érték, amit a vezérlő egy billentyű felengedése után vesz fel, feltéve, ha a Release kapcsoló be van kapcsolva. A beállított érték globális minden billentyűre, vagyis bármely billentyű felengedése után ugyanazt az értéket veszi fel a vezérlő.

· Simítás tárcsa - Beállítható a felfutási és lecsengési idő. Az érték növelésével simább (és lassabb) átmenet keletkezik két különböző értékő billentyű lenyomása között.

Billentyűzet nézete

A billentűnézet funkciója és működése megegyezik a csatornabeállítások MISC fülén lévő billentyűzeti képpel. Arra használjuk, hogy az aktuálisan szerkesztett hangot kiválasszuk, és régiókat jelöljünk ki az automatikus hozzárendeléshez.

· Aktuális billentyű - A narancs téglalap az aktuálisan szerkesztett billentyűt jelöli. Bal gombbal változtatható a kijelölt hang.

· Billentyűrégió - Kijelölhető a billentyűrégió az automatikus tartományhozzárendeléshez. Az első kijelölt hang értéke 0 lesz, az utolsóé 1. A köztes hangokhoz arányosan rendel értéket az automatika. A régió határai az egérrel húzhatóak.

Tippek és megjegyzések

· Ha a Keyboard Controller plugint valamely FL Studio-beli szintetizátor hajlító potenciométeréhez [pitch bend] rendeljük, a jó működéshez 8 oktáv + 1 félhang régiót kell kijelölnünk. Az egyszerű megoldáshoz válasszuk a To pich bend beállítást. 

· Ha más régióra van szükségünk (például +-12 félhang a standard VSTi szintetizátorokhoz), ne felejtsük el, hogy a fekete és fehér billentyűket egyaránt ki kell osztanunk, nem csak a fehéreket.
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Plugin Credits: Didier Dambrin

Fruity Slicer
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A Fruity Slicer plugin egy felütésdetektálási algoritmus alapján felbontja a hangmintát kisebb részekre, majd ezeket egy-egy billentyűhöz rendelve lehetővé teszi a részek tetszőleges - a Piano Rollban megadott - sorrendű visszajátszását.

Paraméterek

· Darabolt állomány megnyitása - Megnyitható egy *.ZGR állomány, ami a BeatSlicer vagy a BeatCreator programmal készült darabolt hangmintát tartalmaz. Mivel a *.ZGR fájl nem tartalmazza magát a hanghullámot csak a darabolási adatokat, ha az eredeti hangminta-állomány nem elérhető, a program rákérdez a helyére.

· Állomány megnyitása és darabolása - Megnyithatunk egy *.WAV hangminta-állományt, melynek darabolása (a pluginbe beépített BeatSlicer algoritmussal) automatikusan megtörténik.

· Daraboló program megnyitása - Az aktuálisan betöltött hangmintával megnyitja a regisztrált daraboló programot (BeatSlicer vagy BeatCreator, az FL Studioval a BeatSlicer demo verzióját kapjuk) a darabolás további szerkesztéséhez és finomításához. A daraboló programban elmentett módosítások csak újra betöltés után válnak láthatóvá.
· Szeletek Piano Rollba írása - A Piano Rollban egy hangjegysorozat jelenik meg a darabok lejátszásához. Több különböző lejátszási mód választható ki.
· AUTO-DUMP kapcsoló - Ha bekapcsoljuk, a plugin egy hangminta betöltése után automatikusan végrehajtja a Szeletek Piano Rollba írása tevékenységet.
· Visszafordító kapcsoló (REV) - Bekapcsolásával az éppen aktív darab lejátszási iránya megfordul.

· ANIMATE kapcsoló - Bekapcsolva a plugin lejátszás közben kiemeli az éppen lejátszott darab hátterét. Kapcsoljuk ki, ha minőségi problémát okoz.

· FILL GAPS kapcsoló - Megnyújtja a szeleteket, hogy semmilyen szünet ne maradjon.

· PLAY TO END kapcsoló - Bekapcsolása esetén az összes szelet lejátszódik.

· Felfutás tárcsa (ATT) - Egy felfutó [attack, fade in] szakaszt definiálhatunk a szeletekhez. Jobbra tekerve a szakasz hossza nő. Használható effektként, vagy a szelet elején hallható kattanás kizárására. Ez utóbbi esetben próbáljuk a lehető legrövidebb felfutó szakaszt megadni.

· Lecsengés tárcsa (DEC) - Egy lecsengő [decay, fade out] szakaszt definiálhatunk a szeletekhez. Jobbra tekerve a szakasz hossza nő. Használható effektként, vagy a szelet végén hallható kattanás kizárására. Ez utóbbi esetben próbáljuk a lehető legrövidebb lecsengő szakaszt megadni.

E két tárcsa hatása nem módosítja az eredeti hangmintát. Az effekt kiszámítása valós időben, esetenként átmeneti állomány létrehozásával működik.

· Előnézeti kép - Megmutatja a teljes hangmintát, függőleges piros vonallal jelölve a szelethatárokat. Ha az egeret egy szelet fölé visszük, az FL Stúdió javaslat paneljén megjelenik, hogy az adott szelet melyik hangjegyhez van hozzárendelve.

Tippek és megjegyzések

· Bármely jól szeletelt hangminta tempója automatikusan a dal tempójához illesztődik.

· Mivel bármelyik darabhoz könnyedén hozzáférünk a Piano Rollban, egyszerűen megváltoztathatjuk a sorrendjüket.

· A Piano Roll effektjei (hangmagasság, hangerő, stb.) alkalmazhatók minden darabra.

· Legyünk aprólékosak a szeleteléssel. Ha az automatikus szeletek nem tökéletes helyen vannak vagy egyáltalán nincsenek, nyissuk meg a BeatSlicer programot, és állítsuk be finoman a szeletelési pozíciókat.

· A BeatSlicer és BeatCreator (amelyik van és nem demo) sok egyéb szeletelési módszert is tud alkalmazni, nem csak a felütésenkéntit.

· Nagyon jól használható a plugin dobhang-sorozatok [drum loop] felbontására, átalakítására, főleg a sorok végén alkalmazott cifrázások valósíthatók meg könnyen.
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Plugin Credits: Didier Dambrin (Slicer plugin), Peter Segerdahl (BeatSlicer engine)
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Fruity SoundFont Player

CSAK DEMO: A Fruity DX10 csak demo verzió, külön meg kell vásárolni ahhoz, hogy a projektekben elmenthető legyen. Egyébként teljesen funkcionál, de mentéskor a projektből törlődik.

A Fruity SoundFont Player egy fejlett sampler [hangminta-lejátszó], amely képes SoundFont2 hangszer- és dobhangkollekciókat betölteni és lejátszani.

Ez a plugin a LiveSynth SF2 lejátszó motorját használja (további információk a www.livesynth.com címen találhatók).

Paraméterek

Az aktuális hangszer kiválasztásának eszközei:

· Mappagomb - A plugin bal felső sarkában lévő gombbal kezdeményezhetjük egy SoundFont2 bank betöltését.

· EDIT [szerkesztés] gomb - A jobb felső sarokban levő gombbal az aktuálisan betöltött SF2 bankot nyithatjuk meg egy szerkesztőben. A gomb első megnyomásakor az FL Studio rákérdez, milyen programot kívánunk SoundFont szerkesztőként használni. Az FL Studio csomagja nem tartalmaz olyan programot, amely SoundFont hangminták lennének szerkeszthetők.

· PATCH - Az éppen használni (megszólaltatni) kívánt hang sorszáma a kiválasztott bankon belül.

· BANK - A használni kívánt SF2 bank sorszáma.

· NAME [név] - A kiválasztott hang (hangszer) neve. A mezőre kattintva egy lista jelenik meg, amely az összes kiválasztható hangszert tartalmazza.

REVERB [visszhang, zengés]

Ez a panel lehetővé teszi, hogy a SoundFont Player beépített reverb [visszhang] effektje helyett más plugin (Fruity,VST,DX) effekteket használjunk, amelyek általában jobb minőségűek.

· SEND TO [küldés] - megadható egy mellékfeldolgozó sáv [send track], ahol a reverb effektet használjuk.

· Küldés mértéke (LVL) - Ezzel a tárcsával növelhető vagy csökkenthető a hangszer hangjához adott zengetés mértéke. A mérték szorzatként szabályozható, vagyis ha egy hangszerminta nem tartalmaz visszhangot, bármekkora mérték mellett sem lesz visszhangos.

· BUILT-IN [beépített] - Ha ez a kapcsoló be van kapcsolva, a lejátszó a beépített reverb effektet fogja használni.

CHORUS [kórus]

Ez a panel lehetővé teszi, hogy a SoundFont Player beépített kórus effektje helyett más plugin (Fruity,VST,DX) effekteket használjunk, amelyek általában jobb minőségűek.

· SEND TO [küldés] - megadható egy mellékfeldolgozó sáv [send track], ahol a kórus effektet használjuk.

· Küldés mértéke (LVL) - Ezzel a tárcsával növelhető vagy csökkenthető a hangszer hangjához adott kórus effekt mértéke. A mérték szorzatként szabályozható, vagyis ha egy hangszerminta nem tartalmaz kórus effektet, bármekkora mérték mellett sem fog tartalmazni.

· BUILT-IN [beépített] - Ha ez a kapcsoló be van kapcsolva, a lejátszó a beépített kórus effektet fogja használni. 

ENVELOPE 2 [második burkológörbe]

A SoundFont tartalmaz valamilyen hangerő burkológörbét. Az itt szereplő csúszkákkal beállíthatunk egy másikat, ami felülbírálja az eredetit. A négy csúszka a szokásos ADSR burkológörbe négy paraméterét állítja: A: felfutás, D: csillapodás, S: kitartási szint, R: lecsengés. Az összes csúszka minimumállásánál a felülbírálás nem aktív, az eredeti (tárolt) burkológörbe marad érvényben.

LFO2 [második LFO]

A SoundFont tartalmaz valamilyen LFO-t. Az itt szereplő tárcsákkal beállíthatunk egy másikat, ami felülbírálja az eredetit. A három tárcsa szerepe megegyezik a SoundFont LFO paramétereivel, azaz:

· DEL - kezdeti késleltetés [predelay]

· AMT - az LFO szabályozásának mértéke, vagyis az LFO amplitúdója

· SPD - az LFO sebessége, vagyis frekvenciája

Az összes tárcsa maximális balra tekerésével az eredeti LFO marad érvényben.

Egyéb beállítások

· CUT tárcsa - Ezzel a tárcsával felülbírálható az SF" hangban eredetileg megadott szűrő vágási frekvencia [cutoff]. Teljesen balra tekerve az eredeti marad érvényben.

· MOD tárcsa - A tárcsa jobbra forgatásával moduláció adható a SoundFont hangjához.

· HQ RENDERING [magas minőségű generálás] kapcsoló - A kapcsoló bekapcsolása esetén a SoundFont hangja magasabb minőségben generálódik.
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Plugin Credits: Didier Dambrin (interface, conversion), LiveUpdate (LiveSynth SF2 engine)

Fruity Vibrator
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A Fruity Vibrator pluginnel rezgést adhatunk a zenénkhez valamely force feedback eszköz felhasználásával.

A plugin képes az egyes billentyűkhöz .ffe effekteket rendelni, valamint visszajátszani azokat különböző erősséggel [velocity].

A .ffe effekt fájlokat a Microsoft Force Editor eszközével hozhatjuk létre (fedit.exe), ami a DirectX Developer SDK része. (A DirectX fejlesztői csomagja.) Ez az alábbi címen található meg: www.microsoft.com/directx/
Tippek és megjegyzések

· A megfelelő időzítésekhez az Enable MIDI output kapcsolót be kell kapcsolni az FL Studio Options menüjében

· A Force Feedback eszközöknek általában szükségük van némi bemelegedési időre, így kapcsoljuk be őket valamivel a tényleges használat előtt, hogy szinkronban legyenek a zenével.
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Plugin Credits: Didier Dambrin, Frederic Vanmol
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Fruity Wrapper

A Fruity Wrapper plugin biztosítja a kompatibilitási felületet a Steinberg-féle VST2/VSTi  és a Microsoft DXi2 pluginek részére. (A bemutatott ábrán a Fruity Wrapper az Audio Simulation cég DreamStation DXi2 pluginját mutatja.) A támogatott pluginfajtákról a csatornabeállításoknál, a pluginek installálásáról pedig a telepítési leírásoknál olvashatunk.

A Fruity Wrapper plugin két formában is megjelenhet: egyrészt tartalmazhat csatornapozícióban valamilyen plugin generátort, vagy a mixeren valamilyen plugin effektet. Az effekt verzió teljes támogatást nyújt az effektek mellett a generátorokhoz is, de a generátor verzióba töltött generátor plugin gyorsabban képes működni. Az effekt Wrapperbe töltött generátor vezérléséhez szükség van egy MIDI Out csatornára, amivel a hangjegyeket a csatornáról a keverőre (az azon lévő, effekt pozíciójú generátorra) küldjük. A generátor Wrapper közvetlenül vezérli a tartalmazott plugin generátort.

Paraméterek

1. Input/Output Port - Itt állíthatjuk be azt a MIDI csatornaszámot amelyen keresztül a tartalmazott plugin kommunikálhat. A be- vagy kimenetként való értelmezés a Wrapper menüjében (lásd lejjebb) állítható be.

2. További beállítások menü - Plugin-specifikus menü. A menü tartalma különböző VST2/VSTi és DXi pluginek esetén.

3. Szokásos plugin menü - Az FL Studio szokásos plugin menüje.
4. Pluginválasztó gomb - A gomb megnyomásával a Wrapperbe másik plugint tölthetünk.

További beállítások menü

A menü különböző speciális parancsokat tartalmaz a presetek kezeléséhez, a MIDI cstornakiosztás kezeléséhez és bizonyos szervizfunkciókhoz. A menü összetétele függ a Wrapperbe töltött plugin típusától.

Általános parancsok

Ezek a parancsok mindenfajta plugin esetén megtalálhatók a menüben.

· Show MIDI In Port / Show MIDI Out Port [MIDI port kijelzése] - Ezekkel a menüpontokkal állítható be, hogy a MIDI port megjelenítőben a be- [in] vagy a kimeneti [out] port száma jelenjen meg.

· Reload Current Plugin [plugin újrabetöltése] - A leggyorsabb módja a plugin alapállapotba hozásának, a plugint újra betölti a Wrapper.

VSTi/VST2 specifikus parancsok

A VST pluginek többnyire gyári beállításcsomaggal [preset bank] érkeznek, amit programak hívnak. A programok a pluginen belül vannak definiálva, nem különálló állományban, bár kiírathatók külön állományba Cubase  *.FXB - teljes bank illetve *.FXP - részleges programcsoport formában. 

Az alapértelmezett programbank minden egyes pluginpéldányba betöltődik, ott lehet módosítani, átnevezni. Mindenféle változtatás eredménye elmenthető illetve elmentődik az FL Studio státuszállományába (FST) illetve az FL Studio projektfájlba (FLP), de a plugin visszaállításakor (például a Reload Current Plugin parancs használatakor) minden beállítás visszaáll a gyári alapértelmezett értékre.

Az itteni menüpontok a plugin programbankjainak kezelését segítik illetve szabályozzák.

· Allow Program Editing [programszerkesztés engedélyezése] - Az FL Studio alapértelmezett működési módja szerint a plugin programjait csak olvashatóként kezeli. Ez azt jelenti, hogy a betöltött plugin programjai módosíthatók, de minden későbbi betöltés - vagy az aktuális példány újrabetöltése - az eredeti gyári beállításokkal fog rendelkezni. Ennek a menüpontnak a bekapcsolásával engedélyezhetjük a plugin programjának módosítását.

· Rename Program [program átnevezése] - Az éppen aktuális plugin program nevét változtathatjuk meg. Szükséges, hogy az előző pont (Allow Program Editing) engedélyezett legyen.

· Copy Program [program másolása] - Az aktív programot a vágólapra másolja. Szükséges, hogy az első pont (Allow Program Editing) engedélyezett legyen.

· Paste Program [program beillesztése] - Felülírja az aktív program beállításait a vágólap tartalmával. Szükséges, hogy az első pont (Allow Program Editing) engedélyezett legyen, továbbá a vágólap nem lehet üres. (Először valamilyen programot a vágólapra kell másolni.)

· Import Cubase Bank/Preset - Betölthetünk az aktuális plugin-példányba egy korábban elmentett standard Cubase bankot (FXB) vagy egy konkrét programot (FXP). A bank betöltése természetesen az pluginpéldány bankjának összes beállítását felülírja, csak a betöltött bankban lévő presetek lesznek elérhetők, egy preset betöltése csak az aktív program beállításait írja felül. 

· Export Cubase Preset - Az aktív program beállításai menthetők Cubase preset fájlba (FXP).

· Export Cubase Bank - A teljes programkönyvtár (a teljes bank) elmenthető Cubase bank állományba (FXB).

DXi specifikus parancs

· Use Big Buffers [nagy puffer használata] - Az FL Studio az adatáramlást és -feldolgozást nagyon kis, de változtatható méretű pufferek alkalmazásával optimalizálja. A DX pluginek nagy többségénél ez nem okoz semmiféle zavart, de néhány plogin működése problémássá válhat. Ebben az esetben ezzel az opcióval kikényszeríthető a kompatíbilis üzemmód.
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Plugin Credits: Frederic Vanmol, Didier Dambrin

MIDI Out
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A Midi Out plugin egy hatékony MIDI kimeneti vezérlő plugin, 8 lapon laponként 9 szabadon összerendelhető vezérlőt (MIDI CC) tartalmaz.

Paraméterek

· Channel [csatorna] - A kimeneti MIDI csatorna. Általában a 10-es a dobok csatornája.

· Bank - A MIDI hangminta bank száma (MSB és LSB).

· Patch [hangminta, hangszer] - A hangminta (hangszer) száma. Ez a paraméter automatikus. A listadoboz kijelzi a sorszámhoz tartozó General MIDI hangszernevet, de ez nem feltétlenül jó, ha az adott MIDI cstornára kötött eszköz nem a General MIDI szerinti kiosztást használja. Néhány eszköz esetenként a dobcsatornán történő dobhang kiválasztására használhatja ezt a mezőt.

· Reset gomb [visszaállítás] - A gomb megnyomásával reset parancsot (MIDI CC #121) küldhetünk az eszközünknek, majd a plugin frissíti az összes engedélyezett vezérlőjét. EZ akkor hasznos, amikor egy vezérlőt letioltunk, de szeretnénk, ha az eddig hozzárendelt paraméter értékét a MIDI eszközünk visszaállítsa.

· Page [lap] - Az aktív vezérlőlap (jobb gombbal átnevezhető). Minden lapon 9 szabadon összerendelhető  vezérlő van, mindegyik automatizálható.

· Vezérlőgombok - Minden tárcsa egy vezérlőt reprezentál. Az összerendeletlen tárcsák "---" jelölésűek. A jelölésen bal gombbal kattintva a tárcsa engedélyezhető / tiltható, alapértelmezésben mind tiltott. Jobb gombbal konfigurálható a vezérlő, megadható a vezérlő száma, a határértékek.

Tippek és megjegyzések

· Habár a MIDI Out plugin az FL Studio 2.x korlátozott MIDI csatornái kiváltására készült, nem minden tekintetben kompatíbilis azzal. A régebbi projektekben nem lehet automatikusan MIDI Out plugint használni.

??? - de annyira nem is fontos…

· A hangjegyenkénti tulajdonságok közül (ami a Piano Rollban megadható) csak a leütésgyorsaságot [velocity] támogatja a MIDIszabvány, a panorámát, cutoff frekvenciát és rezonanciát nem.

· Nincs szabványos megállapodás a velocity értékek (0-127) és a decibel (dB) között, így a MIDI csatornák szintskálája nem feltétlenül illeszkedik a belső keverőszintekre.

??? - alapvetően értem, hogy a két skála eltér, de hogy ez kinek, mikor és hol tud problémát okozni, fogalmam sincs.

Próbáljuk ki:

- Keverőre Fruity LSD, csatornára Midi Out, mindkettő ugyanarra a MIDI csatornára illesztve. Ezzel megszólaltatható a hangkártyánk General MIDI-je.

- Keverőre VSTi generátor, csatornára MIDI Out, mindkettő ugyanarra a MIDI csatornára illesztve. Az így komponált dalban könnyedén végezhetünk hangszercserét, csak a keverőre tett plugint kell kicserélni, akár valódi fizikai MIDI eszközre.
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Plugin Credits: Didier Dambrin

Plucked!
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A Plucked! plugin egy Karplus-Strong algoritmusú pengetett húr hangzású generátor.

Paraméterek

· Decay [csillapodás] - A pengetés lecsengésének hossza (független a nyomvatartás idejétől).

· Color [szín] - A húr hangjának hangszíne.

· Normalize [normalizálás] - Bekapcsolva azonos idejű minden hangmagasság csillapodási ideje, kikapcsolva a magasabbaké rövidebb.

· Gate [gát] - Minden átmenet nélkül elhallgattatja a hangot felengedéskor, kikapcsolva a lecsengés folytatódik a felengedés után.

· Widen [szélesít] - Kiszélesíti a sztereo hatást. 

Tippek és megjegyzések

· Ez a generátor nem támogatja a hajlítást [pitch bend].

· A Piano Rollban hangjegyenként állítható a lecsengés és és a hangszín érték.  A lecsengési érték menet közben is állítható, a hangszín csak megszólaláskor adható meg, vagyis a hang tartama alatt nemváltoztatható. 
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Plugin Credits: Didier Dambrin

Thanks To: Perry Cook for his work on physical synthesis

ReWired

A ReWired plugin segítségével bármely ReWire kompatíbilis eszközt használhatunk az FL Studion belül.
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Továbbiak a ReWire kiszolgálómód fejezetben olvashatók a plugin használatáról.
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Plugin Credits: Frederic Vanmol
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SimSynth Live

CSAK DEMO: A SimSynth Live csak demo verzió, külön meg kell vásárolni ahhoz, hogy a projektekben elmenthető legyen. Egyébként teljesen funkcionál, de mentéskor a projektből törlődik.

A SimSynth Live a David Billen által készített széles népszerűségnek örvendő önálló SimSynth program Fruity plugin verziója.

PRIVATE
A SimSynth a 80-as évek klasszikus analóg szintetizátorait modellezi, képes hangszerek és effektek széles körét reprodukálni a húros és vonós hangszerektől a mély basszusokig. 

A hang három oszcillátorban keletkezik, egy SVF (változó állapotú szűrő) egységgel szűrhető és egy ADSR burkológörbés erősítő egységgel  erősíthető. Az eszköz tartalmaz egy programozható LFO-t, amellyel számos paraméter szabályozható, végül a hangra a sztereo hatás növelése érdekében egy kórus effekt ültethető.

Paraméterek

OSC1, OSC2, OSC3 - oszcillátorok

Három, egymástól teljesen független oszcillátor szabályozására van lehetőségünk:

· Ki / Be kapcsoló - Mindegyik oszcillátor bal szélén van egy kapcsoló, a bekapcsolt állapotot narancs fény jelzi.

· Hullámforma kiválasztó - Mindegyik oszcillátoron külön, a száma mellett jobbra található. A választható hullámformák:

· Impulzus / négyszög - Élénk, világos hangszínt produkál. Az impulzusszélesség a PW tárcsával állítható, ezzel érhető el, hogy az impulzus négyszögjellé váljon. Erős páratlan harmonikusokat tartalmaz.

· Fűrészfog - Élénk, világos hangzás, de más harmunikus összetevőkkel, mint a négyszögjel. Tartalmaz minden egész harmonikust.

· Háromszög - Sötétebb, lebegő hangzású hullámforma, gyorsan gyengülő páratlan harmonikusokat tartalmaz.

· Zaj - Véletlen fehér zajt generál. A zaj frekvenciatartománya a frekvencia tárcsával (CRS) szabályozható, ahol a nulla (középső) állás a teljes spekrumú fehér zaj.

· Szinusz - Sötét, egyszerű hang. A hullámalak a PW tárcsával állítható az egyszerű szinusztól a szinusz negyedik hatványáig.

· Impulzus szélesség (PW) - Az impulzus hullámalak impulzusszélességét szabályozza. Technikailag a harmonikusok jelenlétét szabályozza a páratlanoktól az összesig. Szinusz hullámalak esetén a szinuszt hatványozza legfeljebb a negyedik hatványig.

· Frekvencia durvaszabályozó (CRS) - Az oszcillátor frekvenciájának durvaszabályozója +-12 félhang terjedelemben.

· Frekvencia finomszabályozó (FINE) - Az oszcillátor frekvenciájának finomszabályozója +- 1 félahang terjedelemben 1/100 pontossággal.

· Kimeneti szint (LVL) - Az oszcillátor kimeneti jelszintje, vagyis hangereje.

· LFO moduláció mértéke (LFO) - Megadja, hogy az LFO milyen mértékben modulálja az oszcillátor frekvenciáját. Két oktáv terjedelemben állítható -100%-tól +100%-ig. 

· Burkológörbe moduláció mértéke (ENV) - Megadja, hogy az AMP burkológörbe milyen mértékben modulálja az oszcillátor frekvenciáját. Két oktáv terjedelemben állítható -100%-tól +100%-ig.

· Első oktáv bekeverése kapcsoló (1) - Egy oktávval a beállított frekvencia felett egy újabb hullámot ad az oszcillátor hangjához. Szinusz és háromszög hullámformák esetén használható jól.

· Második oktáv bekeverése kapcsoló (2) - Két oktávval a beállított frekvencia felett egy újabb hullámot ad az oszcillátor hangjához. Szinusz és háromszög hullámformák esetén használható jól.

· Melegítő kapcsoló (WARM) – Lágyabbá, melegebbé teszi a hangot egy második hullám bekeverésével, ami az eredeti hanghullám kicsit elállított frekvenciájú, de egyébként variálatlan változata.

· Ringmoduláció kapcsoló (Ring 1x2) – Az első oszcillátort a másodikkal modulálja ringmodulációval. Harsány hangot állít elő.

SVF - szűrő

Alapvetően egy aluláteresztő szűrőt, és annak szabályozó paramétereit tartalmazza, de speciális módon létrehozhatunk felüláteresztő, sáváteresztő vagy sávvágó szűrőket is:

· Szűrő burkológörbe paraméterek (ATT, DEC, SUS, REL) - Standard ADSR burkológörbe paraméterek.

· Burkológörbe moduláció mértéke (ENV) - Megadja, hogy a szűrő burkológörbe milyen mértékben befolyásolja a szűrő cutoff frekvenciáját. Állítható pozitív vagy negatív irányba.

· LFO moduláció mértéke (LFO) - Megadja, hogy az LFO milyen mértékben modulálja a szűrő cutoff frekvenciáját. Az LFO pillanatnyi értéke hozzáadódik a beállított cutoff frekvenciához (vagy levonódik belőle, ha negatív). Persze, ehhez az LFO-t be kell kapcsolni!

· Billentyű cutoff szabályozása (KB) - Megadja, hogy a hangmagasságtól (a billentyűzeten elfoglalt helytől) milyen mértékben függjön a cutoff frekvencia.

· AMP burkológörbe kapcsoló (TRACK AMP) - Bekapcsolva a filter burkológörbe helyett a cutoff frekvenciát (az ENV tárcsával megadott mértékben) az erősítő burkológörbéje fogja szabályozni. Így könnyen létrehozható olyan beállítás, amelynél a hangerő és a szűrő burkológörbéje azonos.

· Cutoff frekvencia (CUT) – Az alap cutoff frekvencia 0-100% tartományban szabályozva. Ezt módosít(hat)ja a burkológörbe és az LFO. 

· Filter hangsúlyossága (EMPH) – Ezt máshol rezonanciának (esetenként Q-nak) hívják. A cutoff frekvencia környezetét hangsúlyozza (kiemeli, erősíti). Általában kis értékek szokásosak, a nagy érték erősen elektronikus hangzást eredményez amit például techno zenében, vagy a cutoff frekvencia variálásával együtt speciális effektek létrehozásához használhatunk.

· Felüláteresztő tárcsa (HIGH) – A szűrő felüláteresztése állítható. A tárcsa értékét növelve nő a felüláteresztés mértéke, ugyanakkor csökken az aluláteresztés mértéke. (A szűrő karakterisztikája elfordul a cutoff frekvencia körül.) 50%-os állásban sávvágó [notch] szűrőt kapunk.

· Sáváteresztő tárcsa (BAND) – A szűrő sáváteresztő szűrővé alakítható. Nagy értéknél a szűrő csak sávszűrőként funkcionál, a felüláteresztő tárcsa állásának nincs hatása a hangra (hiszen a sáváteresztő már eleve kiszűri az alsó és felső tartományokat is, amelyekre hatást gyakorolhatna).

AMP - erősítő 

Az erősítés mértéke és a hangerő burkológörbéje állítható:

· Burkológörbe paraméterek (ATT, DEC, SUS, REL) - Standard ADSR burkológörbe paraméterek.

· Hangerő (LVL) – A SimSynth kimeneiti hangerejének szintje.

LFO

A SimSynth összes szekcióját modulálni képes LFO állítható be:

· LFO hullámalak - Kiválasztható az LFO hullámalakja, ami sorrendben négyszög, fűrészfog, háromszög és véletlenszerű lehet.

· LFO gyakorisága (RATE) - Az LFO sebessége (frekvenciája) állítható.

· LFO késleltetése (DEL) - Az az idő, ami a hangesemény bekövetkezése és az LFO modulációs hatása között eltelik.

· Újraindulási kapcsoló (RETRIGGER) - Bekapcsolva az LFO minden hangjegy lenyomásakor újraindul nulláról, a beállított késleltetéssel. Kikapcsolva az LFO folyamatosan oszcillál minden leütött hangra.

Chorus  - kórus

· Kórus effekt kapcsoló (CHORUS) - Bekapcsolásával a hanghoz kórus effekt adható. A kórus effekt növeli a hang sztereo hatását enyhe modulációval és kis késleltetéssel. Általában kellemes hatást okoz minden beállításnál, de néha előfordulhat nem kívánt fáziskioltás, főleg mono keverésű basszushangoknál. 
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Plugin Credits: David Billen (engine), Frederic Vanmol (conversion), Didier Dambrin (interface)
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Sytrus

CSAK DEMO: A Sytrus csak demo verzió, külön meg kell vásárolni ahhoz, hogy a projektekben elmenthető legyen. Egyébként teljesen funkcionál, de mentéskor a projektből törlődik. Az FL Studio 4.5-tel jelent meg, a korábbi verziók nem tartalmazzák. Az FL Studio 4.5.2 verziójában már a kissé továbbfejlesztett második kiadása található.

A Sytrus plugin egy sokoldalú, hatékony szintetizátor. Hat részletesen állítható operátorral képes frekvencia- és ringmodulációra, pengetett húr utánzására. Három variálható filtert, torzító modult, kórus effektet, három késleltetési sort és programozható együtthangzó [unison] módot tartalmaz.

PRIVATE
A Sytrus gazdag megvalósítási karakterisztikájának köszönhetően nagyon széles körben variálható a hangja, képes basszusokat, harangokat, zongorákat, húros- és vonós hangszereket, orgonákat utánozni, de lehetőség van akár teljes dobütem-szekvenciák vagy szintetizátor dallamok egy hangjegykénti létrehozására. Ez utóbbi a teljes szabadsággal meghatározható, az összes modulban alkalmazott burkológörbéknek köszönhető.

A fejezet további részei:

Az FM szintézis alapjai és a modulációs mátrix
A hangformáló eszközök használata
A fő modul
Az operátor modulok
A filter modulok
Az effekt modul
Tippek és trükkök a hangzatok [patch] fejlesztőinek
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Plugin Credits: Didier Dambrin

Az FM szintézis alapjai és a modulációs mátrix

Az FM szintézis alapjai
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Napjaink szoftver szintetizátorainak többsége szubsztraktív (kivonó, leépítő) szintézist használ hangjának előállításához: generál valamilyen gazdag spektrumú (négyszög, háromszög, fűrészfog hullámalakú) hangot, majd ezt alakítja különböző típusú rezonáns szűrőkkel - kivonva a hang egy részét. Az FM moduláció ezzel szemben additív (összeadó, felépítő) szintézis. Egyszerű hangokból (szinusz hullámalak) kever és szerkeszt egy bizonyos módon további harmonikusokat és ezeket adja a jelhez a végső hangzás kialakításához.

A szubsztraktív szintetizátorok oszcillátora helyett az FM szintetizátorok elemi hangkeltőjét operátornak hívják. Egy operátor tartalmaz egy egyszerű szinuszoszcillátort és egy hangformáló egységet [articulation section], amely a legegyszerűbb esetben egy ADSR burkológörbe.
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Egy FM szintetizátor ilyen operátorból legalább kettőt (a Sytrus hatot) tartalmaz. Ha az egyik operátor kimenetét a másik bemenetére kötjük, frekvenciamoduláció történik. A moduláló operátort modulátornak, a modulált operátort vivőnek [carrier] hívjuk. (Vagyis a modulátor kimenetével moduláljuk a vivőt a bemenetén keresztül.)

A Sytrus operátorainak mindegyike szerepelhet modulátor és vivő szerepben egyaránt, sőt akár saját magát is modulálhatja.

Ha a modulátor kellően kicsi frekvenciájú, az eredmény egy egyszerű vibrato effekt (ahogy a kép bal oldala mutatja). Nagyfrekvenciás modulátorral komplex, gazdag hang keletkezik.

Vagyis az FM moduláció lényege: a vivő frekvenciája a modulátor pillanatnyi amplitúdójának mértékében (tehát nem a frekvenciájának mértékében) módosul úgy, hogy hangereje állandó marad. Ez a fajta moduláció akkor okoz érdekes hangzást, ha a modulátor és a vivő frekvenciája összemérhető (közel van egymáshoz). Viszont pontosan ekkor minimális változtatások is nagy mértékben befolyásolják a keletkező hangot, ráadásul előre nem látható módon.

Az operátorok összekapcsolásának sorrendjét (a kapcsolási elrendezést) FM algoritmusnak hívjuk. A Sytrusban a hat operátor bármilyen algoritmusa (összekapcsolási elrendezése) könnyedén kialakítható a modulációs mátrix segítségével.

Megvalósítás a Sytrusban

A Sytrusban minden megtalálható ami egy klasszikus FM szintetizátorban. Hat operátorral rendelkezik, a modulációs mátrixszal megadható a szintézis algoritmusa. Mindezeken kívül a Sytrus rendelkezik még néhány speciális lehetőséggel, amelyekkel számos egyedi hangzás alakítható ki.

· Állítható oszcillátor hullámalak - Minden operátor hullámalakja több különböző módon állítható, például harmonikusok adhatók hozzá, vagy kölönböző - négyszög, háromszög, zaj - alakúvá torzíthatók átmenettel. Ezen kívül lehetőség van pengetett húr hatás elérésére beállítható csillapítási burkológörbével, ami nélkülözhetetlen például húros hangszerek hangjának szintetizálásakor.

· Ringmoduláció - A Sytrus oprátorai az FM modulációs technika mellett képesek ringmodulációval (RM) is kapcsolódni. Az RM egy olyan modulációs mód, ahol a két bemeneti jel spektruma megtöbbszöröződik, így minőségileg különböző hanghatás jön létre.

· Szubstraktív szintézis támogatása - A Sytrus rendelkezik három komplex szűrőegységgel (SVF), amelyek képesek az operátorok kimenő jelét szűrni. A két additív (FM és RM) és a szubsztraktív (SVF) technika ötvözésének köszönhetően a Sytrus rendkívül rugalmas és képes a hangzások nagyon száles körét produkálni egyéb feldolgozások és pluginek nélkül.

· Effekt modul - A Sytrus effekt modulja további lehetőségeket biztosít a hangzás finomításához. Három (párhuzamosan vagy sorosan működtethető) késleltető [delay line] és egy magas minőségű kórus effekt áll rendelkezésre. Mindezek mellett az effekt modulok jele továbbítható a keverő mellékfeldolgozó sávjaira [send track] is.

· Teljeskörűen állítható hangformálás - Ahogy a Sytrus diagramján is látható,a Sytrus LFO-i és bukológörbéi messze meghaladják a hagyományos ADSR burkológörbék lehetőségeit. A diagram minden egyes burkolója korlátozás nélküli számban tartalmazhat burkológörbe-pontokat és -szakaszokat, burkológörbével szabályozható a hangmagasság, a hangerő, a panoráma, a leütésgyorsaság hozzárendelés [velocity mapping], az együtthangzási beállítások [unison], stb. Ezekkel komplex hangzási strukturák építhetők fel egy hangzatba [patch] téve akár egész dobhang-szekvenciákat [drum loop].
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Programozható együtthangzó mód - A Sytrus unison módja támogatja a különböző szintek (hangmagasság, panoráma, hangerő) variálását. Egyedi módon, a modulok hangalakító részeivel szabályozható összes tulajdonság leképezhető teljesen szabadon állítható görbék segítségével az együtthangzó hangokra, ami azt jelenti, hogy minden egyes hang az együtthangzásban [unison] különböző tulajdonságokkal rendelkezhet. Részletesebben - és érthetőbben - a fő modul leírásánál lesz szó erről.

Ha saját patch-eket kívánunk készíteni, célszerű lehet elemezni egy kicsit a Sytrus hangképzésének felépítését mutató diagramot. Ez a diagram a Sytrus fő képernyőjéről is elérhető a Sytrus logó alatt, balról a harmadik gombbal.
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A modulációs mátrix

a Sytrus modulációs mátrixában definiálható az FM szintézis algoritmusa. A mátrix tartalmaza továbbá azokat a vezérlőket, amelyekkel beállítható az egyes operátorok panorámája, száraz kimenetének nagysága, továbbá a szűrő és effekt modulokra kerülő jelének szintje.
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Minden tárcsa szabályoz egy bizonyos funkciótPRIVATE
, melyekről később lesz szó. A tárcsák semleges pozíciója a középső állás (ilyenkor színük sötétebb), ezt Alt+bal gomb kattintással azonnal felveszik. Jobb gombbal a tárcsák kikapcsolhatóak (mintha semleges állásba állítanánk őket) úgy, hogy beállított értéküket megőrzik. Ez főleg teszteléskor  hasznos.
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A mátrix néhány jól elkülöníthető részre tagolható, a továbbiakban e részeket nézzük meg:

Moduláció algoritmusa

A moduláció algoritmusa alakítható ki FM és RM nézetben.

A hatszor hatos operátormátrixban minden egyes sor egy operátort reprezentál. A sor tárcsái azt mutatják, hogy az adott operátort, mint vivőt melyik másik operátorok modulálják. A moduláció mértéke állítható a tárcsákkal, mégpedig pozitív vagy negatív irányba. A semleges állásban (a tárcsa sötét marad) nem történik moduláció, pozitív irányba forgatva a moduláció mértéke egyre nagyobb, negatív irányba szintén egyre nagyobb, de ellentétes fázisú.

Ahhoz, hogy egy operátornak kimenő hangja legyen, nem szükséges modulálni.

A tárcsák állítása közben az FL Studio státuszsorában megjelenik, hogy az adott tárcsa milyen moduláció mértékét állítja.
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Az alábbiakban néhány egyszerűbb algoritmus megvalósítását láthatjuk:

A fenti példák mindegyikében az 1-es operátor működik vivőként, a többi aktív operátor ezt modulálja más-más módon. Ahogy a 3. példán látszik, egy operátor önmagát is modulálhatja, vagyis visszacsatolást is megvalósíthatunk.

Ahhoz, hogy a fenti modulációk hangot is produkáljanak, a vivő operátor kimenetét meg kell jeleníteni direkt módon (ahogy a fenti példákon is látszik), vagy a filtereken keresztül a Sytrus kimenetén is. Ezt a későbbiekben külön tárgyalni fogjuk.

A Sytrus - mint már említettük - az FM mellett az RM-et is támogatja, ehhez a mátrix bal alsó részén elhelyezett RM gombot kell megnyomni. Ilyenkor az algoritmusdefiniáló terület (amiről most szó van) az RM moduláció mértékét mutatjaaz operátorokk között, de a mátrix többi része ugyanazokra a paraméterekre vonatkozik, mint FM állásban.
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Szűrőre küldés

Ezen a területen elhelyezkedő tárcsákkal határozhatjuk meg, hogy az egyes operátorok jelének mekkora része jelenjen meg az egyes szűrőkön. A tárcsák negatív értéke ugyanolyan mértékű, de ellentétes fázisú továbbítást eredményez.

PRIVATE
A Sytrus három filter modult tartalmaz, a jelölt terület minden sora egy filter modult azonosít. Ha például a 3. és 4. operátor jelének 50%-át akarjuk az F2 filterre küldeni, akkor az F2 sorban a 3. és 4. tárcsát kell 50% állásba állítani.

A szűrőkre is vonatkozik, hogy a feldolgozott jel csak akkor hallható, ha a szűrő kimenete megjelenik a Sytrus kimenetén. Ezt a későbbiekben külön tárgyalni fogjuk.
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Panoráma, effektek és kimenet

A mátrix e részén adható meg az egyes elemek sztereo panorámája, az effektek alkalmazásának mértéke, valamint az egyes operátorok és szűrők jelszintjének megjelenési mértéke a Sytrus kimenetében. (Vagyis itt határozhatjuk meg, hogy a fentiekben leírt módon beállított algoritmus és szűrés mely pontjaiban lévő jelet akarjuk hallani a kimeneten.)

A jelölt rész első oszlopa (PAN) határozza meg, hogy az egyes operátorok és szűrők kimenete hova kerüljön a sztereo térben. Alapértelmezett a középső állás.PRIVATE

A második oszlop (FX) azt mutatja, hogy a jel mekkora része kerüljön további feldolgozásra az effekt modulon. A negatív értékek itt is fordított fázist jelentenek. Az alapértelmezett középső állásban nem kerül jel az effekt modulra.

A harmadik oszlop (OUT) tárcsáival állítható, hogy az adott sor operátorának vagy szűrőjének jele milyen jelszinten jelenjen meg a kimeneten. Negatív értékek itt is fázisfordítást okoznak.

FONTOS!

Egyik operátor vagy szűrő hangja sem hallható automatikusan. Az alábbi feltételek valamelyikének fenn kell állnia ahhoz, hogy valamilyen hangot halljunk:

1. Legalább egy operátor sorában el kell tekerni a kimenő jel nagyságát megadó tárcsát (OUT), vagy

2. legalább egy operátor kimenetét az effekt modulra kell irányítani (FX). Az effekt modul kimenete automatikusan megjelenik a Sytrus kimenetén, vagy

3. legalább egy operátort olyan szűrőre kell küldeni, amely az 1. vagy 2. pontban leírt útvonalon a kimenetre van küldve, vagy

4. legalább egy operátort olyan szűrőre kell küldeni, amelynek Send to Next tárcsája (lásd a filter modul leírásánál) nem semleges állású, és az azt követő filter a felsorolt útvonalak (a 4-et is beleértve) valamelyikével már a kimenetre csatlakozik.

A hangformáló eszközök használata

A Sytrus burkológörbe szerkesztője az a hely, ahol a hangképzéshez szükséges összes beállítás megadható: minden burkológörbe, LFO, és leképezési tábla [mapping chart] itt található. A Sytrus burkológörbéi szinte tetszőlegesen formálhatók, minden burkológörbe és leképezési garfikon felosztható tetszőleges számú és állítható alakú szakaszra. A hangformáló kombinálja a sokpontos burkológörbék hatékonyságát az egyszerű ADSR burkológörbék kezelhetőségével speciális szakaszjelölők segítségével.

A különböző hangmódosítók az egyes modulokon (a 6 operátor, a 3 filter és az effekt modul) különböző célparamétert módosíthatnak. A hangmódosító görbék lehetnek hagyományos burkológörbék teljes beállítási szabadsággal (ENV), burkológörbés LFO-k (LFO), vagy megfeleltetési görbék (KEY M, VEL M, MOD X, MOD Y, RAND, UNI). Ezek részletes leírását e fejezet későbbi részén találhatjuk.

A módosított célparaméterek az egyes modultípusok esetén eltérőek (ezek részletes leírását az adott modultípus leírásánál találjuk):

· mindhárom modultípus esetén definiálhatunk hangmódosító görbéket a panoráma (PAN) és a hangerő (VOL) módosítására,

· az operátorok esetén további célparaméterek lehetnek a modulációs mérték (MOD), a hangmagasság (PITCH), a fázis (PHASE) és pengetett húr szimuláció esetén ennek módosítása (DAMP),

· filterek esetén pedig szabályozható a filter jellemző tulajdonságai (CUT, RES), a szűrő típusmeghatározói (LOW, BAND, HIGH) és a hullámformáló torzító működésére vonatkozó paraméterek (WS, WMIX).

A WS tulajdonság esetén nincs lehetőség a különböző görbetípusok alkalmazására (ENV, LFO, stb.), egyetlen megfeleltetési görbét alkalmazhatunk, ami a torzítás mértékét befolyásolja.

Alapfunkciók és ívszerkesztés
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Bár sok különféle burkológörbe- és leképezési ábra típus létezik a Sytrusban, alapműködésük hasonló:


Enable/Disable [engedélyezés / tiltás] kapcsoló

A burkológörbe vagy leképezési ábra használatához először be kell kapcsolni a szerkesztő bal alsó részén lévő LED-del.

Load/Restore [betöltés / visszaállítás] és Copy/Paste [másolás/beillesztés]
A Sytrus komplex burkológörbe kezelését az teszi használhatóvá, hogy a burkológörbéket elmenthetjük / visszatölthetjük, így a gyakran használt (vagy jól sikerült) burkológörbéinkből akár könyvtárat is készíthetünk. Észrevehetjük, hogy a betöltés során a betölteni kívánt burkológörbe előnézeti képe átmenetileg már a kiválasztáskor megjelenik a szerkesztőben, így könnyen kiválaszthatjuk a tényleg betölteni kívánt burkológörbét.

A menü tartalmazza még a másolás/beillesztés funkciókat is, ami lehetővé teszi egy burkológörbe "áthozását" valamely másik paraméterről. Nem lehet azonban a különböző típusú görbéket (pl. ADSR és LFO) összekeverni.

Közös beállítások

· Freeze [befagyasztás] - Bekapcsolásával a görbe alakja megmerevedik. Ez hasznos, ha a pontok és ívek kialakításával végeztünk, és nem szeretnénk véletlenül elhúzni a kész görbét.

· Step [lépésenként] - Bekapcsolva a szerkesztő lépésenkénti üzemmódra vált, vagyis húzással szabadkézi görbét rajzolhatunk, melynek az idősáv minden pontjában új csúcspontja lesz. A SHIFT nyomása közben csak vízszintes és függőleges szakaszok rajzolódnak. Az így keletkező szakaszok mindegyikének alakja meg fog egyezni a legutóbb beállított alakkal.

· Snap [illesztés] - Bekapcsolva minden csúcspont automatikusan a legközelebbi rácsponthoz igazítódik rajzolás közben.

· Slide [csúszás] - Bekapcsolva megmarad a relatív távolság a húzott pont és az összes azt követő pont között. (Vagyis egy pont elhúzása magával húzza a görbe jobbra eső részét.) Alapértelmezésben be van kapcsolva.

Görbeszerkesztés

· Új csúcs hozzáadása - A kurzort a vonal felett mozgatva jobb gombbal új pontot tehetünk le, amikor a kurzor képe a nyíl mellett kis + jelet is tartalmaz.

· Csúcs elmozdítása - A csúcsot bal gombbal megfogva elhúzható. A SHIFT nyomva tartása idején csak vízszintesen és függőlegesen mozgatható.

· Csúcs törlése - ALT+bal gombbal, vagy a jobb gombos helyi menüből a Delete parancsot választva.

· Szakasz alakjának módosítása - Az alakkezelő pontot (a szakasz közepe táján lévő kis kört [tension handle]) föl-le húzvamegváltoztatható a görbe alakja (logaritmikus - lineáris - exponenciális lehet). Jobb gombbal a vonal lineárissá válik. A CTRL nyomása közben a pont finomabban állítható. 

Burkológörbe szekciók

A burkológörbék feloszthatók tartományokra, amelyek segítségével a klasszikus ADSR burkológörbe funkcionalitása alkalmazható. Ehhez a Sytrus speciális szakaszjelölőket használ (a szakasz egy jeltől a következő jelig tart), melyek az alábbiak lehetnek:

· D (csillapodás): A csillapodási szakasz kezdőpontja.

· L (hurok): A kitartás kezdőpontja, ami lehetővé teszi olyan szakasz definiálását, amely ismétlődik a kitartás alatt.

· S (kitartás): A csillapodási szakasz végét, a lecsengési szakasz elejét jelöli. 

· DL (csillapodás és hurok):A D és L szakaszjelet együttesen jelenti.

Nem szükséges az összes szakaszjelölőt beállítani, sőt akár egy sem kell. Jelölők nélkül a burkológörbe statikusan lefut, nem lesz valódi kitartási és lecsengési pontja.

Szakaszjelölő hozzáadása - Jobb gombbal kattintsunk azon a csúcsponton, ahová szakaszjelölőt szeretnénk tenni. A menüből válasszuk ki a megfelelő szakaszjelölőt. Ha a letenni kívánt szakaszjelölő inaktív, akkor arra a helyre az a jelölő nem tehető le (pl. nem lehet L az S előtt). A DL lerakásához a D és L  menüpontot is ki kell jelölni.

Szakaszkijelölő eltávolítása - Jobb gombbal a jelölt csúcsponton kattintva ki kell venni a menüből a szakasznév előtti jelet. Természetesen bizonyos pontok törlése automatikusan magával vonja más pontok törlődését is (pl. ha kitöröljük a kitartási végpontot, a kezdőpont céltalanná válik, így az is törlődik).

Burkológörbék és leképezések típusai

Több különböző típusú görbét definiálhatunk a hangképző bizonyos tulajdonságai kezeléséhez. Az egyetlen kivétel a hullámformáló, ami nem a hangképző, hanem a filter modulok része, de itt adható meg.

ADSR burkológörbe (ENV)

Ez egy klasszikus ADSR burkológörbe-típus, kibővítve a kitartási hurok és a korlátlan számú csúcs definiálásának lehetőségével.

A szerkeszthető burkológörbe rajzolaton kívül ez a típus biztosítja a szokásos vezérlőszerveket is, vagyis rögzíthetjük a burkológörbe alakját és ez után is állíthatjuk néhány tulajdonságát. Minden alább beállítható érték relatívan értelmeződik a görbéhez képest.

· Attack [felfutás] (ATT) - A felfutás sebessége (azaz hossza)

· Decay [csillapodás] (DEC)- A csillapodás sebessége (azaz hossza)

· Sustain [kitartás] (SUS) - A kitartási szint (a csillapodás mértéke) 

· Release [lecsengés] (REL) - A lecsengés sebessége (azaz hossza)

· Tempo - Bekapcsolva a burkológörbe szakaszainak hossza tempófüggő lesz, azaz a tempóváltozás mértékében a görbe is megváltozik.

A fenti tárcsák állítása közben a burkológörbe képe megváltozik, mutatva a beállítás eredményét. Az állítás befejezésekor (az egér felengedésekor) azonban a burkológörbe képe visszatér eredeti alakjába, de a tárcsás beállítás érvényben marad.

Alacsonyfrekvenciás oszcillátor (LFO)

Ez az eszköz a vezérelt tulajdonság szabályozását LFO segítségével teszi lehetővé. Az alaptulajdonságok a tárcsákkal állíthatók be, de az LFO is rendelkezik egy burkológörbével, amivel módosítható az LFO időbeli hatása. A rajzon a második (kék) görbe az LFO végleges (saját paraméterei és a burkológörbéje által meghatározott) hatásképét szimbolizálja.

This unit allows you to vary the controlled property with an LFO. The LFO also includes a full envelope to define its strength in time.

· Speed [sebesség] (SPD) - Az LFO frekvenciája

· Tension [görbület] (TENS) - Az LFO görbéjének alakja, ezzel a paraméterrel deformálhatjuk az LFO hullámalakját a háromszögtől a szinuszon át egészen a négyszögig.

· Skew [ferdeség] (SK) - A páratlan és páros hajlatok egyensúlya állítható, ami úgy látszik, mitha az LFO megdőlne.

· Pulse Width [impulzusszélesség] (PW) - Beállítja az LFO hullámalakjának impulzusszélességét, egyszerűbben a fázis első és második felének arányát.

· Tempo - Bekapcsolva a burkológörbe szakaszainak hosszam és az LFO sebessége tempófüggő lesz, azaz a tempóváltozás mértékében ezek is megváltoznak.

· Global - Normális esetben az LFO burkológörbéje minden hanggal újrakezdődik. E kapcsoló bekapcsolásával a burkoló globális lesz, vagyis a kitartási állapotban marad az első indulásától a dal végéig.

Leképezések - KEY M, VEL M, MOD X, MOD Y, RAND, UNI

Ezek az eszközök lehetővé teszik bizonyos tulajdonságok értékének vezérlését más tulajdonságok (hangmagasság, velocity, stb.) értékétől függően.

A leképezés egyszerűen egy folytonos görbe, ahol a vízszintes irány jelképezi a forrás tulajdonság értékeit, a függőleges irány pedig a céltulajdonságéit. Az értékek balról jobbra és lentről felfelé növekednek. Egy görbe definiálásával tehát azt mondjuk meg, hogy a forrás tulajdonság értékének változása milyen mértékben változtassa meg a céltulajdonságot.

Észrevehetünk a rajzon egy világosabb föggőleges vonalat: ez a forrástulajdonság pillanatnyi értékét mutatja (vagy az alapértelmezettet, ha aktuális érték - mint például a velocity esetében - nincs).

A Sytrus az alábbi forrástulajdonságok leképzését teszi lehetővé:

· Billentyűzet leképezés (KEY M) - A billentyűzet leképezéssel azt határozhatjuk meg, milyen mértékben változzon a vezérelt tulajdonság a leütött hangjegy billentyűzeten elfoglalt helyének (aza a hangmagasságának) függvényében. A rajz alján a billentyűzet tartományát láthatjuk, a kiemelt rész a Sytrus beépített billentyűzetének felel meg.

· Leütésgyorsaság [velocity] leképezés (VEL M) - Ezzel a görbével megadható, hogy a vezérelt tulajdonság milyen mértékben változzon a velocitytől függően.

· X és Y moduláció (MOD X, MOD Y) - Szabályozható, hogy a Sytrus fő képernyőjén elhelyezett integrált XY kontroller milyen tulajdonságot és milyen mértékben változtasson.

· Véletlenszerű leképezés (RAND) - Ezzel a leképezéssel megadható, hogy a vezérelt tulajdonság milyen mértékben állítódjon véletlenszerű értékekre. (Hangleütésenként egy véletlen érték generálódik.) Ez hasznos lehet élő előadás, vagy öreg, instabil analóg szintetizátor szimulálásakor. Egy véletlenszerű tizedestört generálódik minden egyes hanghoz a 0-1 intervallumban (azaz 0% és 100% között). A leképezési görbe határozza meg azt, hogy e véletlenszámok milyen módon hassanak a szabályozott tulajdonságra. Tehát minél több pont van különböző függőleges pozícióban, annál nagyobb az esély, hogy az adott pontot eltalálja a véletlengenerátor, miáltal finoman behangolhatjuk a véletlengenerátor viselkedését.

· Együtthangzás leképezés (UNI) - Ezt a leképezést a Sytrus együtthangzó mód lehetősége használja, és csak akkor van hatása, ha a fő képernyőn engedélyezett az együtthangzó [unison] mód. Az együtthangzó mód a felhasználó által definiált számú módosított hang megszólaltatásával működik minden egyes hangra. Ezzel a leképezéssel az befolyásolható, hogy az együtthangzó hangok milyen mértékben és módon módosuljanak. Alapértelmezésben az együtthangzó mód csak a globálisan beállított mértékű variációkat használja (ha egyáltalán engedélyezett), de ezzel a megfeleltetési görbével sokkal nagyobb szabályozási lehetőségünk van.

Hullámformáló leképezés (WS)

Ez az egyetlen módosítható tulajdonság, amihez csak egy egyszerű megfeleltetési görbét rendelhetünk (vagyis a WS nem görbetípus, hanem egy olyan célparaméter, amelyhez csak egyetlen, speciális ábratípus tartozik). A WS görbe a filter modulokon adható meg, azt definiálja, hogy a hullámformáló torzítás milyen mértékű legyen.

A fő modul
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A fő modulon néhány globális beállításra van lehetőség, ami lehetővé teszi, hogy a kevésbé gyakorlott felhasználók egyszerűen módosíthassák a meglévő hangzatokat a globális filter és burkológörbe segítségével az FM szintézis technika részletes ismerete nélkül.

Mester szintek

· Mester hangerő (VOL) - Az aktuális hangzat [patch] mester hangerő-szintjét állítja

· Mester LFO (LFO) - Beállítható az LFO-k hatásának globális szintje. A csúszka +-128 tartományban szabályoz, így a hangzatban definiált összes LFO hatásának kiküszöböléséhez középső állásba kell állítani. A +128-as érték jelenti az LFO-k hatásának változatlanul hagyását.

· Mester hangmagasság (PITCH) - A hangzat hangmagassága állítható +- két oktáv terjedelemben. Az eredeti hangmagasság megőrzéséhez a csúszkát középre kell állítani.

Globális hangerő burkológörbe szintek (VOL)

A négy csúszka definiálja a hangzat összes hangerő burkológörbéjénél alkalmazandó globális eltérés mértékét.

· Attack [felfutás] (A) - A felfutás sebessége (azaz hossza)

· Decay [csillapodás] (D)- A csillapodás sebessége (azaz hossza)

· Sustain [kitartás] (S) - A kitartási szint (a csillapodás mértéke) 

· Release [lecsengés] (R) - A lecsengés sebessége (azaz hossza)

Globális szűrő burkológörbe szintek (FILTER)

A négy csúszka definiálja a hangzat összes szűrő burkológörbéjénél alkalmazandó globális eltérés mértékét.

· Attack [felfutás] (A) - A felfutás sebessége (azaz hossza)

· Decay [csillapodás] (D)- A csillapodás sebessége (azaz hossza)

· Sustain [kitartás] (S) - A kitartási szint (a csillapodás mértéke) 

· Release [lecsengés] (R) - A lecsengés sebessége (azaz hossza)

Együtthangzó [unison] mód (UNISON)

A magas szinten variálható együtthangzó mód a Sytrus erőssége, ami lehetővé teszi, hogy az egyszerű hangzás gyorsan mély, teljes, színes hangzássá változzon.

Az unison mód működése során a Sytrus minden lejátszott hang mellé az általunk megadott számú mellékhangot is megszólaltatja. A mellékhangok kis mértékben eltérő panorámával, hangerővel, hangmagassággal, fázissal rendelkezhetnek, ami lágyabb, színesebb hangzást és gazdag sztereo teltséget eredményez.

· Hangmennyiség (ORD) - Beállítható a hangzásban részt vevő mellékhangok száma (egérhúzással föl-le). Teljesen lehúzva - a kijelző üres lesz - az unison mód inaktív.

· Panoráma (PN) - A mellékhangok panoráma-variációinak mértéke. 

· Hangerő (VL) - A mellékhangok hangerővariációjának mértéke (a középhez közelebbi hangok hangosabbak).

· Hangmagasság (PT) - A mellékhangok hangmagasság-variációinak mértéke. 

· Alsó unison szint (SB) - Ha ez a paraméter nullánál nagyobb, mindengenerált mellékhang megismétlődik egy oktávval mélyebben is. A paraméter értéke e másod-mellékhangok hangerejét állítja.

· Fázis (PH) - A mellékhangok kezdő oszcillátor-fázisa variációinak mértéke. 

· Burkológörbe (EV) - A mellékhangok szűrőire megadott cutoff és rezonancia-burkológörbék és a hangerő-burkológörbék variációjának mértéke.

Az itt bemutatott globális beállításokon túl az együtthangzó mód teljes egészében programozható az egyes modulok hangképző részénél megadható unison leképezési lehetőségekkel.

A különböző unison beállítások elmenthetők és visszatölthetők a Sytrus opciós menüjéből nyíló Unison almenüben. (Az opciós menü a felület Sytrus felirata alatti bal szélső gomb.)

Megjegyzés: mivel az együtthangzó módban a mellékhangok valódi hangként keletkeznek, nem az audio jel feldolgozásával (mint a kórus effekt az effekt modulon), ez nagyon megterhelheti a processzort. A polifónia beállítást meg kell szoroszni az unison beállítással, és ha az alsó szintű másodhangok is be vannak kapcsolva, még minden egyes unison mellékhang megduplázódik. Ezért célszerű óvatosan használni, és csak akkor alkalmazni, ha kihasználjuk a speciális lehetőségeket. Egy egyszerű "vastagításhoz" megfelelő a sokkal gyorsabban számítható kórus effekt is.

Moduláció (beépített XY Controller)

A modulációs interfész a szokásos tárcsa helyett egy síkon két különböző változtatható szabályozót tartalmaz. Ezek a vezérlők nincsenek közvetlen hatással a keletkező hangra. A hang módosításához a vezérlők pillanatnyi értékeit le kell képezni valamely célparaméterre a Sytrus valamelyik (vagy akár több) moduljának hangformálójában (MOD X, MOD Y leképezési görbék).

A vezérlő értékének beállításához kívülről vagy a célkeresztet mozgathatjuk az egérrel, vagy külön-külön állíthatjuk az X és Y tárcsát. Automatizálni a tárcsákat - tehát külön-külön az x és y pozíciót - lehet.

Ekvalizer (EQ)

A Sytrus tartalmaz egy háromcsatornás parametrikus ekvalizert, amivel az effekt modul jele és/vagy a kimeneti jel szűrhető.

Csak a Sytrus második kiadása, az FL Studio 4.5.2-vel kiadott verzió tartalmazza, a 4.5 és a 4.5.1 Sytrusa nem.

· Használati mód (LED-ek) - Kiválasztható, hogy mely jelek módosítására használjuk az ekvalizert.

· OFF - az ekvalizer tiltott

· OUT+FX - az effekt modul jelét és a fő kimenő jelet is szűri

· OUT - csak a fő kimenő jelet szűri, az effekt modulét nem

· FX - csak az effekt modul jelét szűri, a fő kimenő jelet nem

· Ekvalizer sávok - Az ekvalizer három állítható frekvenciájú és szélességű szűrőt tartalmaz. Az első sáv egy alsó párkányszűrő [low shelf], a középső egy csúcsszűrő [peaking], a harmadik egy felső párkányszűrő [high shelf]. A három sáv megfelelő beállításával minden fontosabb szűrőtípus szimulálható (aluláteresztő, felüláteresztő, sávszűrők (sávkiemelő és -vágó, basszuskiemelő, stb.).

· Frekvencia tárcsák (FREQ) - A tárcsához tartozó sáv szűrőjének frekvenciája állítható. Jobbra tekerve nő a frekvencia.
· Sávszélesség tárcsák (BW) - A tárcsához tartozó szűrő frekvenciatartományának szélassége állítható. Jobbra tekerve szélesebb a sáv. A nagyobb sávszélesség nagyobb szűrőhatást eredményez.

Minőség beállítása

A minőség beállítása különböző lehet a valósidejű lejátszás (DRAFT) és a végleges renderelés (RENDER) alatt. Ezzel optimalizálható a Sytrus erőforrásigénye valósidejű lejátszáskor.

· HQ Envelopes [magas minőségű burkolók] - Bekapcsolva a burkológörbék pontossága megnövelhető magasabb CPU-használat árán. Általában nem szükséges bekapcsolni.

· Interpolate [interpolálás, köztes értékek közelítése] - Bekapcsolva a különböző hullámalakokon interpolációt végez a Sytrus. Mivel a Sytrus nagy részletességgel tárolja a különböző alakokat, csak minimális változás következik be a kimeneti jelen az interpoláció alkalmazásával. Mindemellett az interpoláció növelheti a minőséget nagyon alacsony frekvenciájú operátorok esetében (például ha egy modulátor vibrato effektet hoz létre a vivőn). Célszerű valósidőben kikapcsolva, rendereléskor bekapcsolva hagyni.

· Oversampling [túlmintázás, a feltétlenül szükségesnél gyakoribb mintavételezés] - A túlmintázással a Sytrus renderelő motorjának pontossága növelhető, kiküszöbölhetőek az interferenciák és az esetleges simítási problémák. Ajánlott, hogy túlmintázást csak renderelési időben használjunk, hacsak a hangzat összetettsége és a rendelkezésre álló CPU teljesítmény lehetővé nem teszi a valósidejű alkalmazását. Néhány esetben a túlmintázás kissé megváltoztathatja a frekvenciamoduláció visszacsatolásának hangját és bizonyos esetekben a szűrőkét is, ezért ajánlott a Sytrus hangjának valósidejű tesztelése túlmintázással, mielőtt végleges renderelést végeznénk.

Egyéb beállítások

· Random [véletlenszerű] - Bekapcsolása engedélyezi az egyes modulok hangformálóinál a véletlenszerű leképezéseket. Enyhe hangtulajdonság-variálással és a véletlen leképezések alkalmazásával behozható némi pontatlanság az előadásba az élő zene vagy régebbi eszközök szimulálása céljából. A kapcsoló kikapcsolásával - a beállítások elvesztése nélkül - kiiktathatjuk a véletlenszerűséget, tökéletessé téve a hangzást. (Ami nem feltétlenül jelent szebbet-jobbat.)

· Mono Key [monofón billentyűk] - Bekapcsolásakor egy billentyű csak egy hangot szólaltathat meg (kivéve persze az együtthangzó mód mellékhangjait [unison], azok generálódnak ilyenkor is). Alkalmazásának helyessége függ a megszólaló hangzattól [patch], például gitárhangzásnál célszerű bekapcsolni, telt szintetizátorhangoknál [pad] pedig ki.

· Soften [lágyító] - A tárcsa jobbra tekerésével egy lágyító szűrőt alkalmaz a Sytrus, ami a hangoknál az alapértelmezettnél kisebb leütésgyorsaságot állít be. Teljesen balra tekerve az effekt tiltott.

· Global Pitch [globális hangmagasság] - Bekapcsolásakor minden operátor hangmagasságbeállítása az első operátorhoz képest történik, vagyis az első operátor hangmagasság-beállítása globálissá válik.

Információ, megjegyzés panel

Ebbe az ablakba beírható a hangzat neve, szerzője, és néhány más megjegyzés is (pl. a modulátor alkalmazásának hatása).

Az operátor modulok
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Az operátor modulok alkotják a Sytrus magját. Itt definiáljuk az operátorok hangmagasságát, hullámalakját, és minden operátor modul tartalmaz egy teljeskörő hangformáló szekciót is.

Oszcillátor beállítások

Harmonics - Harmonikusok

Ennek az ábrának a segítségével az operátor alaphangja gazdagítható egész harmonikusok hozzáadásával. (Vagyis a szinuszhullámhoz keverhető a 2, 3, 4, stb. -szeres frekvenciájú szinuszhullám.) A keverést követően a hang 100%-ra normalizálódik.

Az ábra felső felének vonalai az adott egész számszoros frekvenciájú harmonikus amplitudóját jelentik. Az első, vastagabb vonal az oszcillátor alapfrekvenciája. Egy harmonikus bal gomb föl-le húzással adható az ábrához, jobb gombbal vízszintesen húzva a húzás vonaláig minden harmonikus hozzáadódik a hanghoz. Alt+bal gombbal visszaáll az alappozíció.

Az alsó részen ugyanezen harmonikusok kezdőfázisai állíthatók be. Csak akkor van hatása azide húzott vonalnak, ha a hozzá tartozó harmonikus (az ábra felső felén) aktív.

Shape Preview - Hullámalak nézete

Az előnézeti képen az a hullámalak látható, amit a harmonikusok hozzáadása és a különböző módosítások végrehajtása után kapunk. (Vagyis ez az a hullámalak, ami az operátor kimenetén megjelenik.)

Az előnézeti kép felett található három gomb, amelyek módosítják a hullámalakot. Ezek balról jobbra a következők:

· Félhullám - Az összetevők első félhullámjai ismétlésével előálló hullámok összege.

· Kihagyott - Az összetevők hullámalakja felére rövidül az első fázisfél helyére, a második fázisfél csaendre cserélődik. A végeredmény az összetevők összege.
· Abszolút érték - Az összetevők abszolút értékű (középvonal alatti részek középvonalra tükröződnek) hullámjainak összege.

Shape Modifiers - hullámalak módosítók

A hullámalak-módosítók olyan paraméterek, melyek segítenek a hullámalak számunkra szükségessé alakításában. Alt+bal gombbal visszaállnak az alapértelmezett helyzetbe. Ezek használatával bizonyos hullámfomák könnyebben kialakíthatók, mint a különböző harmonikusok hozzáadásával.

Megjegyzendő, hogy a harmonikusok szerkesztésére szolgáló terület visszafelé nem működik, azaz a módosítókkal kialakított hullámalakok harmonikus képe (spektruma) nem jelenik meg a bal oldali harmonikus-szerkesztőben. Áttekinthető módon használni a két eszközt szinte csak külön-külön lehet, vagyis vagy a spektrumot alakítjuk ki, vagy egy egyszerű szinuszból (a spektrumban egy függőleges vonal) a hullámalak-módosítókkal alkotunk valamilyen másik hullámformát. Mindez persze nem zárja ki, hogy próba-szerencse alapon egy összetett spektrumú hangot alakítgassunk tovább, de látni fogjuk: túl sok jó nem lesz belőle. Főleg, mivel ezt a hullámot akarjuk majd további modulációknak kitenni az FM mátrixban…

· Alak [shape] (SH) - A szinusz hullámalak átmenettel eltorzítható háromszög, vagy impulzus alakúvá. (A többi módosítót is használva akár fűrészfog, vagy más alak is kialakítható.

· Kifeszítés [tension] (TN) - Az alap hullámalakot eltorzítja. 

· Döntés [skew] (SK) - A hullámalakot megdönti.

· Szinusz átalakító [sine shaper] (SN) - Egy transzformációt hajt végre, ami néhány hangzatfajtánál (pl. harangok) lehet hasznos.

A TN, SK és SN transzformációk nem dokumentáltak, nincs részletezve a matematikai modell, de láthatóan mindegyik valamilyen módon az alapösszetevő szinuszhullámokat transzformálják (például [y=sin a] helyett [y= z sinX v(a+u)]-t használnak, ahol a u,v,z paraméterek némelyikét szabályozhatjuk a csúszkákkal. De erre senki ne vegyen mérget… Ki kell próbálni mindegyiket egyszerűbb és összetettebb hullámokon, jó móka.

· Előszűrő (FL) - A hullámalakot egy egyengető (aluláteresztő) szűrővel simíthatjuk. Ez csökkenti az élek okozta mű hatást, de kevésbé világossá teszi a hangot.

· Zaj [noise] (NS) - Valósidejű zaj adódik az alakhoz. Pengetett mód és dobok/ütősök hangjának alakításakor használatos.

Pitch Offset & Multiplicator - Hangmagasság eltolás és szorzó

Ezzel a két mezővel állítható be az oszcillátor frekvenciája:

· A bal oldali mezőben konkrét frekvenciaérték adható meg, ami hozzáadódik az alapfrekvenciához. Az alapértelmezés nulla.

· A jobb oldali mezőben az alap frekvencia szorzója állítható be. Az alapértelmezett érték 2. Egy oktávval magasabb hang előállításához kétszerezni kell a szorzót, vagyis az oktávok az alapfrekvencia 2x, 4x, 8x, 16x, stb. értékei. Lefelé a szorzót oktávonként felezni kell.

A két érték együtt határozza meg a hangmagasságot, a felszorzott értékhez hozzáadódik a fix frekvencia. Az alapfrekvencia a lenyomott hanghoz tartozó frekvencia. Konstans - lenyomott hangtól független - frekvencia előállításához a szorzót állítsuk nullára, a fix frekvencia mezőben állítsuk be a kívánt konstans frekvenciát.

Egyéb beállítások

· Fázis (PHS) - Beállítja az oszcillátor fáziseltolását a hang indulásakor (vagy a globális fázist, függően a következő opciótól).

· Globális fázis (GLOBAL) - Az operátor minden hangban a globális fázist használja (vagyis az operátor összes hangjára szinkronizálja a fázist).
· Kattanásmentesítés (DECLICK) - Ezzel a speciális filterrel elkerülhető a hang indulásakori kattanás (hasznos meredek indulású hangoknál).

· Középre állás (CENTER) - Eltávolítja a DC offsetet (kiegyensúlyozza a hullámalak pozitív és negatív területét a középvonal elmozgatásával).

· Pengetve (PLUCK) - Ebben az üzemmódban az operátor pengetett húr szimulációs eszközzé válik. Ez az eszköz a teljes beállított spektrummal kezdi a hangját, majd egy fokozatos tompítás következik, ami egészen az alaphangnak megfelelő szinuszig szűri az operátor hangját. Ahhoz, hogy ez az üzemmód működjön, gazdag spektrumú hang kell, mert egyszerű szinusz esetén a tompítás nem hallahtó. A tompítás mértéke befolyásolható a hangformálók valamelyikével a DAMP céltulajdonságon keresztül. Megjegyzendő, hogy a pengetett módú operátorokat nem lehet vivőként használni (vagyis nem modulálhatók FM modulátorral), így a modulációs mátrix tárcsái az operátor sorában le is tiltódnak, de FM modulátorok lehetnek és RM modulációba is bevonhatók.

· Hangerő (VOL) - Az operátor hangereje. A modulációs mátrix tárcsái nem automatizálhatók, de ez a hangerő tárcsa igen. A hatás ugyanaz. 

Kivéve akkor, ha az egyik operátort több másik modulálására is használjuk, de csak az egyik ágon szeretnénk a mértéket változtatni.

· Hangmagasságmódosítás mértéke (PE) - Meghatározza, hogy a hangformáló (a PITCH céltulajdonságon működő burkoló, LFO) milyen tartományban hasson. Az alapértelmezés a 12 félhang.

Az oszcillátorbeállítások könnyen átvihetők egyik operátorról egy másikra a Sytrus felirat alatti bal oldali gomb (opciós menü) Copy [másolás] és Paste [beillesztés] parancsával. A menü Reset Oscillator Settings parancsa visszaállítja az oszcillátor minden beállítását az alapértelmezett értékekre.

Hangformáló szekció

Minen operátorhoz tartozik egy hangformáló egység is, mellyel burkológörbéket, LFO-t és különféle leképezéseket adhatunk meg. Ennek használatáról a hangformáló eszközök leírásánál olvashatunk. Az alkalmazható görbetípusok az oszcillátorok esetén a következők: ENV, LFO, KEY M, VEL M, MOD X, MOD Y, RAND, UNI. Ezeket az eszközöket használhatjuk az alábbi célparaméterek befolyásolására:

· Panoráma (PAN) - Az operátor helyzete a sztereo térben. A grafikonokon lent a bal, fent a jobb oldal van.

· Hangerő (VOL) - Az operátor kimenő hangereje. A grafikonon alul a csend, felül a maximális kimenet van.

· Modulációs befolyás (MOD) - A többi operátor (amely ennek az operátornak modulátora) befolyásának mértéke (vagyis a moduláció nagysága). A grafikonon alul nincs moduláció, felül a maximális.

· Hangmagasság eltolás (PITCH) - Az alap-hangmagasság eltolásának mértéke. Alul -100%, felül +100%.

· Fáziseltolás (PHASE) - Az operátor fázisának eltolása. Alul -100%, felül +100%. LFO-val szabályozva vibrato effekt nyerhető.

· Pengetési tompítás (DAMP) - Ennek a paraméternek csak pengetett módban van hatása, a tompítás mértéke szabályozható. Alul 100% a tompítás, felül semennyi.

A filter modulok
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A filter modulok teljes kiépítettségű SVF (state variable filter [változtatható állapotú szűrő]) eszközök komplex hangformáló lehetőségekkel, amelyek lehetővé teszik a szűrési paraméterek teljes felügyeletét. A szűrő modulok tartalmaznak még egy hullámalak-torzítót is meállítható leképezéssel.

A Sytrus szűrői képesek egyszerre három szűrési módban - aluláteresztő, sáváteresztő, felüláteresztő -PRIVATE
 működni.

Beállítások

Filter Mode - szűrési mód

Itt választható ki a szűrési mód. A szűrő meredeksége választható ki 12 dB-től (1x) 36 dB-ig (3x). OFF esetén a szűrő nem üzemel.

Alapbeállítások

· Hangformálás mértéke (ENV) - A hangformálók (ENV, LFO) befolyása a szűrő vágási frekvenciája [cutoff] felett. Teljesen balra tekerve kiiktatható a hangformálók hatása.

· Vágófrekvencia [cutoff] (CUT) - A szűrő szűrési frekvenciája (ami befolyásolja a később leírt mindhárom szűrőkimenetet).

· Rezonancia (RES) - A szűrő rezonanciája, vagy csípőssége (ami befolyásolja a később leírt mindhárom szűrőkimenetet).

· Laposabb rezonancia (FLAT) - Az opció bekapcsolásával a szűrő rezonanciájának hangja hasonló lesz a többi, nem SVF szűrő hangjához.

· Dupla minőség (HQ) - Növeli a szűrő minőségét. Erre elsősorban akkor lehet szükség, ha 44 kHz vagy ennél kisebb mintavételi frekvenciával dolgozunk, és a szűrő felüláteresztési kimenetét használjuk.

Low/Band/High Levels - Szűrési tartományok

A Sytrus szűrőmoduljai egyszerre képesek produkálni háromféle szűrőtípusnak megfelelő kimenetet, e kimenetek közül választhatjuk ki a számunkra szükséges(ek)et. A három csúszka közül az L az aluláteresztő [low pass], a B a sáváteresztő [band pass], a H a felüláteresztő [high pass] kimenet mértékét szabályozza.

Alapértelmezésben az L maximumon, a másik kettő minimumon van, vagyis a szűrő egy aluláteresztő.

Mindez azt jelenti, hogy a szűrő mindig feldolgozza a jelet mindhárom szűrőtípusnak (LP, BP, HP) megfelelően, majd a kapott kimenetek közül azt és olyan nagyságban használjuk, ahogy akarjuk. PL. nincs értelme mindhármat magasra húzni, mert az olyan, mintha nem szűrtünk volna, vagy pl. a két széle velhúzásával egy kvázi notch szűrőt kapunk.

WaveShaper Settings - Hullámalakító beállításai

Mindhárom filter modul rendelkezik egy opcionális hullámalak-átalakító torzítási lehetőséggel. Ez a torzítás leképezi a jel amplitúdóját valamilyen más amplitúdóra. A leképezés módját a hangformáló leírásánál ismerhetjük meg (WS).

· Bekapcsolás (ENABLE) - A torzítás alkalmazásának bekapcsolása.

· Előerősítés (PRE) - Növeli a bejövő jel amplitúdóját a feldolgozás előtt.

· Keverési szint (MIX) - A kimenő jel eredeti és torzított osszetevőjének aránya.

Küldés a következőre (NEXT)

A feldolgozott jel a következő szűrőre küldhető e tárcsa jobbra tekerésével. Csak az első két szűrőmodulon szerepel.

Hangformáló szekció

Minen szűrőhöz tartozik egy hangformáló egység is, mellyel burkológörbéket, LFO-t és különféle leképezéseket adhatunk meg. Ennek használatáról a hangformáló eszközök leírásánál olvashatunk. Az alkalmazható görbetípusok a szűrők esetén a következők: ENV, LFO, KEY M, VEL M, MOD X, MOD Y, RAND, UNI. Ezeket az eszközöket használhatjuk az alábbi célparaméterek befolyásolására:

· Panoráma (PAN) - A szűrő kimenetének helyzete a sztereo térben. A grafikonokon lent a bal, fent a jobb oldal van.

· Hangerő (VOL) - A szűrő kimenetének hangereje. A grafikonon alul a csend, felül a maximális kimenet van.

· Cutoff (CUT) - Módosítja a szűrő vágófrekvenciáját. A grafikonon alul -100%, felül +100% van.

· Rezonancia (RES) - Módosítja a szűrő rezonanciáját. A grafikonon alul -100%, felül +100% van.

· Alul-, sáv-, felüláteresztés szintje (LOW, BAND, HIGH) - A filter megfelelő kimenetének szintje. A grafikoknon alul a zéró, felül a maximális kimenet van.

· Hullámátalakító leképezése (WS) - Ez az egyetlen célparaméter, amelynél nem alkalmazhatók a különböző - fent felsorolt - görbetípusok, csak egyetlen leképezési görbét definiálhatunk. A görbe a bejövő jel amplitúdója és a kimeneti jel amplitúdója között létesít leképezést, vízszintesen a bemenő, függőlegesen a torzított jel van. Vízszintesen balról jobbra, függőlegesen lentről felfelé nő az amplitúdó.

· A hullámátalakító alkalmazásának mértéke (WMIX) - Meghatározza a hullámalak-átalakító (WS) által kialakított jel kimeneti szintjét (hangerejét). A grafikonon alul az eredeti (torzítatlan), felül a maximálisan torzított jel van.

Az effekt modul
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A Sytrus effekt modulja egy jó minőségű kórus effektet, három, akár sorba, akár párhuzamosan kapcsolható késleltetési sort [delay line], valamint a keverő mellékfeldolgozó sávjaira irányítás lehetőségét tartalmazza.

Beállítások

Panoráma (PAN)

A jel feldolgozása előtt beállítható a panorámája.

Kórus effekt (CHR)

A kórus effekttel gazdagabbá tehető a hangzás sztereo hatása. Ez esetenkét egy kisebb CPU-igényű alternatívája lehet a beépített együtthangzó [unison] módnak, például ha nem akarjuk használni az alacsony szintű másodlagos mellékhangokat, vagy a paraméterleképezéseket.

· Nagyságrend (ORD) - Az effekt által használt feldolgozási szál [flanger] mennyisége. Több flangert használva simább, gazdagabb hangzás érhető el. A szám egérrel fel-le húzva állítható, üres kijelzés mellett az effekt tiltott.

· Mélység (DP) - A kórus effekt mélységét szabályozza, vagyis a hangmagasság oszcillációjának amplitúdója minden egyes flangerre.

· Sebesség (SP) - A flangerek sebessége, vagyis a hangmagasság oszcillációjának frekvenciája.

· Késleltetés (DL) - Minden egyes flanger késleltetési ideje változó. Ezzel a paraméterrel az általános késleltetés mértéke állítható.

· Szórás (SR) - A flangerek egy tartományon belüli, de egymástól kis mértékben eltérő tulajdonságokkal rendelkeznek. Ezzel a csúszkával a flangerek paramétereinek tartományon belüli eloszlása szabályozható.

· Sztereo keresztezés (CR) - A kórus effekt bal és jobb oldala között keresztkeverést allít elő. Az érték növelésével egyre több bal oldali hang jelenik meg a jobb csatornán, és viszont. A paraméter +-128 tartományban szabályoz, negatív értékek esetén az ellentétes oldalon a hang inverze jelenik meg.

· Kórus szint (VL) - A feldolgozott jel nagysága a kimeneti jelben.

Néhány előredefiniált beállítás betölthető az opciós menü (A Sytrus logó alatti bal szélső gomb) Chorus almenüjéből.

Mellékfeldolgozó sáv beállításai (SEND)

Kiválasztható a keverő egy utófeldogozó sávja [send track] és beállítható a továbbküldés szintje. A NUM mezőben egérrel fel-le húzva állítható a sáv, a VOL tárcsával a jelszint.

Késleltetési sorok (DELAY)

Az effekt modul három különálló (a D1, D2 vagy D3 fülre kattintással előtérbe hozható) késleltetési sorral rendelkezik, melyek sorosan vagy párhuzamosan kezelhetők.

· Visszacsatolás (FB) - A visszacsatolás hangereje. Maximális értékre állítva a visszacsatolás soha nem ér véget.

· Késleltetési idő (TM) - A jel késleltetési ideje, vagyis a visszacsatolás visszhangjai közötti idő nagysága.

· Sztereo eltérés (SO) - A bal és a jobb csatorna közötti késleltetési időkülönbség. Az érték növelésével a sztereo hangzás gazdagítható. Negatív értékek a bal csatornát, pozitívok a jobbot késleltetik.

· Késleltetési hangerő (VL) - Beállítja az adott késleltetési sor kimenetének szintjét. A szabályozási tartomány +-128, tehát a kis kimeneti szint a középállás körül van. A negatív értékek invertálják a fázist.

· Visszacsatolási mód (NORMAL, INVERTED, P.PONG) - A sztereo visszacsatolás üzemmódja. Normál esetben az eredeti jel jelenik meg, invertálva egyszer megycserélődik a bal és jobb oldal, ping-pong módban minden egyes visszhangnál megcserélődik a két csatorna.

· Tempó bázisú (TEMPO) - Bekapcsolva a visszhangképzés a tempóhoz alkalmazkodó lesz, nem fix késleltetési idejű. 

· Sorbakapcsolás (SERIAL) - Bekapcsolásával a késleltetési sor kimenő jele megjelenik a következő bemenetén. (Ilyenkor az eredeti jel nem kerül a következő sor bemenetére.) Csak az első két sornál alkalmazható. 

· Engedélyezés (ENABLED) - Bekapcsolva az adott sor működik, kikapcsolva nem.

Hangformáló szekció

AZ effekt modulhoz tartozik egy hangformáló egység is, mellyel burkológörbéket, LFO-t és különféle leképezéseket adhatunk meg. Ennek használatáról a hangformáló eszközök leírásánál olvashatunk. Az alkalmazható görbetípusok a szűrők esetén a következők: ENV, LFO, KEY M, VEL M, MOD X, MOD Y, RAND, UNI. Ezeket az eszközöket használhatjuk az alábbi célparaméterek befolyásolására:

· Panoráma (PAN) - Az effekt kimenetének helyzete a sztereo térben. A grafikonokon lent a bal, fent a jobb oldal van.

· Hangerő (VOL) - A effekt modul kimenetének hangereje. A grafikonon alul a csend, felül a maximális kimenet van.

Tippek és megjegyzések

Ajánlások

Néhány javaslat, ami segíti a készített hangzat alkalmazhatóságát és biztosítja, hogy minőségromlás nélkül elkerüljük a túlzott CPU igénybevételt:

· Célszerű a Default preset leírását átmásolni minden új presetbe, majd ott megfelelő tartalommal átírni. A leírás formátuma így jól olvasható, esztétikus színösszeállítású lesz, és minden presetben ugyanolyan formátumú, ami növeli az olvashatóságot.

· A hangzat állománynevének kialakításakor próbáljunk kategorizálni, különben kaotikus lesz a listánk, hiszen a gyári presetek kategorizáltak például így: "Piano - Rhodes.fst"

· Ne hagyjuk eltekerve a mátrix olyan tárcsáját, melyet valójában nem használunk. Például ne legyen kimeneti szintje olyan szűrőnek, melyre nincs jel küldve.

· Burkológörbék esetében fordítsunk figyelmet a kitartási pontra, ami az ADSR görbe legfontosabb része. A hang akkor hallgat el teljesen, ha az összes burkoló kitartási ponton túli szakasza (a lecsengési [release] szakaszok) lefutnak. Célszerű lehet általában, ha az összes burkoló lecsenggési szakasza megegyezik, így a hangzat összetevői egyformán halkulnak el.

· Amikor egy hangzatot vizsgálunk, próbáljuk nagyon rövid ideig lenyomott billentyűvel megszólaltatni. Ekkor hallható lesz, hogy a lecsengés jó-e, vagy késik a rövid lenyomás ellenére. Ha igen, akkor valamelyik hangformáló görbénk rossz, mert kitartja a hangot. Keressük meg, és javítsuk.

· For patch sounds like bells or drums, if a voice needs to act like a "one shot" regardless of the voice length, you can duplicate the part before the release section after the release section (if a voice is released instantly, the release section is used, otherwise the sustain section is used, yielding identical results in either case).

[Perkusszív hangzatok készítésénél megismételhetjük a lecsengési szekció előtti részt a lecsengési szakasz után (ha a hangot azonnal felengedjük, akkor a lecsengési szakasz, egyébként a kitartási szakasz lesz aktív, azonos eredménnyel mindkét esetben.)] - Csak azt nem értem, hogyan tűnik el a lecsengési szakasz másodpéldánya kitartás után…
· Fordítsunk figyelmet a DC offsetre. Ha a hangzatunk DC offsetet tartalmaz, kapcsoljuk be a Center kapcsolót a megfelelő oszcillátornál.

· Fordítsunk figyelmet a billentyűzeten elfoglalt helytől függő leképezésekre. Az FM szintézisnél számítani kell arra, hogy a magasabb hangoknál élesedés [aliasing] következhet be. Magas hangok esetén esetleg redukálni kell a modulátorszinteket a billentyűzet leképezés segítségével. Segítségként jól használható, hogy a legutóbbi billentyűleütés pozíciója látható a leképezési ábrán.

· A használhatóság növeléséhez mindig használjuk az X/Y Kontrollert (MOD X/Y leképezések) és jelöljük a leírásnál, hogy az egyes irányok milyen módosítást eredményeznek.

· A kórus effektnél és az együtthangzó módnál ne használjuk a maximális számosságot, ha négynél-ötnél a hang ugyanúgy szól vagy hasonlóan elegendő. Ez különösen igaz az unisonnál, például a 6-os számosság minden egyes hangjegyre 6 különálló hangot generál, ami az alsó szintű mellékhangok használata esetén akár még meg is duplázódhat. Ez rendkívüli módon megterhelheti a CPU-t.

· Az élesedést [aliasing] próbáljuk a normál módokon elkerülni, ne használjuk a túlmintázás [oversampling] lehetőségét. Négyszeres túlmintázás négyszeres CPU terhelést eredményez.

· Próbáljuk elkerülni az egyéni hullámalakok alkalmazását több, mint két-három operátornál (hacsak valamilyen speciális hangzathoz ez nem szükséges). A soros feldolgozás miatt nagyobb a pufferterület-igény, így a processzorhasználat is. Próbáljunk legalább három operátort egyszerű szinusz-alakban tartani, úgy használjuk fel.

Egyéb tippek

· Ha alapállapotból kívánunk hangzatkialakításba kezdeni, töltsük be a Default presetet. Ebben minden vezérlő az alapértelmezett értékű, egy operátor módosítatlan hangja van a kimenetre küldve.

· Ha egy operátort pengetett módban akarunk üzemeltetni, biztosítsuk, hogy gazdag spektrummal rendelkezzen. Ez megoldható egyszerűen a megfelelő mennyiségű zaj oszcillátorhoz adásával.

· Nagyon alacsony - esetleg állandó, tehát billentyűzettől független - frekvenciájú modulátorral vibrato effektet hozhatunk létre a vivőn.

· Ha nem használjuk az unison mód extra lehetőségeit, inkább a kórus effektet kapcsoljuk be. Jelentős CPU-terhelést megtakaríthatunk.

Wasp
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CSAK DEMO: A Wasp csak demo verzió, külön meg kell vásárolni ahhoz, hogy a projektekben elmenthető legyen. Egyébként teljesen funkcionál, de mentéskor a projektből törlődik.

A Wasp egy háromoszcillátoros, két LFO-val és 2 ADSR burkológörbével bíró szintetizátor, ami képes frekvenciamodulációt, ringmodulációt is képezni. 

Paraméterek

Szűrő panel (FILTER)

A szűrő panel a bal felső részen található.

· Vágófrekvencia (CUT) - A szűrő cutoff frekvenciája.

· Rezonancia (RES) - A szűrő rezonanciájának mértéke.

· Burkológörbe befolyás (ENV) - A Filter ADSR burkológörbe befolyásának mértéke a szűrő vágófrekvenciájára.

· Hangmagasságfüggés (KB TRACK) - A kapcsoló bekapcsolásával a vágófrekvencia értéke  kissé változik a billentyűzeten elfoglalt helytől (a hangmagasságtól). Magasabb hang nagyobb vágófrekvenciát jelent.

· Szűrőtípus - A gombok valamelyikével kiválasztható, hogy a szűrő milyen módosítást végezzen a jelen. A lehetséges típusok:

· LP - aluláteresztő 
· LP+NOTCH - 12 dB aluláteresztő és sávvágó átfedéssel

· LP [fat] - 24 dB aluláteresztő

· DBL NOTCH - kétszeres sávvágó
· BP - 24 dB sáváteresztő
· HP - 24 dB felüláteresztő

Oszcillátorok (OSC1, OSC2, OSC3)

· Durva frekvencia (CRS) - Az első és második oszcillátor hangmagassága állítható +- 3 oktáv tartományban a két durvaszabályozó tárcsával.

· Finomhangolás (FINE) - Az első és második oszcillátor hangmagassága szabályozható +-1 félhang terjedelemben a két finomszabályozó tárcsával.

· Hullámalak - A frekvenciaszabályozó tárcsák alatti gombok valamelyikével választható ki az oszcillátor hullámalakja. Ez sorrendben fűrészfog, pulzus, szinusz vagy zaj lehet. A harmadik oszcillátor csak fűrészfog vagy pulzus lehet.

· Keverő csúszka - Az OSC1 és OSC2 feliratok közötti csúszkával az egyes oszcillátorok hangjának aránya állítható be a kimenő jelben. Teljesen balra állítva csak az első, teljesen jobbra csak a második hallható.

· OSC3 mértéke (AMT) - A harmadik oszcillátor hangereje, alapértelmezésben nulla (azaz hallhatatlan).

· Pulzusszélesség (PW) - Akkor van hatása, ha legalább az egyik oszcillátor pulzus hullámformájú. A tárcsa bal szélső állásában négyszögjelet kapunk, a tárcsát jobbra tekerve az első félimpulzus rövidül.
· Frekvenciamoduláció (FM) - A második oszcillátort, mint vivőt modulálja az első oszcillátor mint modulátor kimenetével. Ilyenkor a modulált hang a második oszcillátoron keletkezik, így ha csak a modulált hangot akarjuk hallani, a keverőcsúszkát jobbra kell húznunk.

· Ringmoduláció (RING MOD) - Bekapcsolva az első és második oszcillátor között ringmoduláció történik. Ez szinte mindig harsány, fémes hangot eredményez, függetlenül a használt hullámalakoktól és frekvenciáktól.

LFO-k

A Wasp két LFO-val rendelkezik, kialakításuk, működésük azonos, de nem ugyanazokat a paramétereket képesek modulálni.

Mindkét LFO

· Hullámalak - Kiválasztható az LFO hullámalakja, ami sorrendben fűrészfog, négyszög, szinusz és zaj lehet. A zaj hullámformájú LFO gyakorlatilag véletlenszerű modulációt eredményez.
· Mérték (AMT) - A szabályozott paraméterre gyakorolt hatás nagysága. (Az LFO amplitúdója.)

· Sebesség (SPD) - Az LFO frekvenciája.

· Szinkronizálás (SYNC) - Bekapcsolása esetén az LFO frekvenciája tempófüggő lesz és annak többszöröséhez illesztődik.

· Újraindulás (RESET) - Bekapcsolása esetén az LFO hullámalakja minden hangjegyeseményre újraindul.

LFO-1

Az LFO1 az alábbi paramétereket modulálhatja:

· OSC 1+2 - A két oszcillátor kevert hangjának hangmagasságát.

· FILTER - A szűrő vágófrekvenciáját.

· PW - A pulzusszélességet, amennyiben van pulzus hullámalakú oszcillátor.

LFO-2

Az LFO2 az alábbi paramétereket modulálhatja:

· OSC 1 - Az első oszcillátor hangmagasságát.

· OSC MIX - A két oszcillátor keverési arányát.

· AMP - A végső kimenet hangerejét.

Hangerő bukológörbe (AMP ADSR)

Standard ADSR burkológörbe, ami a végkimenet hangerejét szabályozza.

· Összekapcsolás (LINK) - A két burkológörbét összekapcsolja, vagyis az egyik módosítása a másikat is módosítja, így egyformák lesznek.

Szőrő burkológörbe (FILTER ADSR)

Standard ADSR burkológörbe, ami a szűrő vágófrekvenciáját szabályozza.

Torzítási beállítások

· Torzítás (DIST) - A LED-del kapcsolhatjuk be a torzítót.

· Mérték (DRV) - A túlhajtás mértéke. Nagyobb túlhajtás erősebb torzítást eredményez. 

· Tónus (TONE) - A torzítás színezetét szabályozza. Balra tekerve piszkos, rekedt, jobbra élesebb, fényesebb.
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Plugin Credits: Richard Hoffmann, Didier Dambrin (interface)

Wave Traveller
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A PRIVATE
Wave Traveller plugin egy élethű bakelit lemez dörzsölő [scratch] plugin.

Az effektek (mint például a Scratcher effekt) valósidejű állítgatása helyett ezzel a pluginnel lehetőségünk van egy hangmintán kijelölni a dörzsölési útvonalat - akár minden billentyűhöz külön-külön -, amit aztán a generátor az adott billentyű (hangjegy) lenyomásakor követni fog az effekt létrehozásához.

Teljes szabadságot élvezhetünk a szakaszok formáját, a hullámtartományt és a sebességet tekintve.

1. Előnézeti kép

2. Hangjegykiválasztó

3. Billentyűzet görgető

4. Útvonaldefiniálási kép

5. Némítási definíciók

Használata

Dörzsölendő hangminta kiválasztása

A bal felső sarokban lévő mappagombbal kiválasztható az effekt alapjául szolgáló hangminta.

A dörzsölési változat kiválasztása

A csatorna minden hangjához külön dörzsölési változatot rendelhetünk ugyanazon a hangmintán. A szerkeszteni kívánt változat kiválasztásához meg kell adnumk, melyik hangjegyhez rendeljük. Ez a hangjegykiválasztóra kattintással, vagy a megfelelő billentyű lenyomásával tehető meg. Ha a kívánt billentyű nem látszik, a billentyűzet-görgető használatával más oktávokat jeleníthetünk meg a billentyűzet nézeti képén.

A dörzsölési változat kialakítása

A dörzsölési változat függ a hangminta dörzsölésre kijelölt aktív szakaszától, a dörzsölési sebességtől és a dörzsölés "útvonalától". (Útvonal alatt az oda-vissza váltásokat, sebességváltozást és egyebeket értjük.) Mindezek mellett definiálhatunk még felfutást (ATT) és lecsengést (REL) is minden egyes változathoz.

A dörzsölés régiója az előnézeti panel alatt bal és jobb oldalon található felirat nélküli "eleje" és "vége" gombbal  definiálható. Az előnézeti panelen láthatjuk a kijelölt régiót.

Be kell állítanunk a sebességet az SPD tárcsával, melynek viselkedését a T-A kapcsoló is módosíthatja. A sebesség megválasztása - a valódi bakelit lemezekhez hasonlóan - befolyással bír a hangmagasságra.

A dörzsölési útvonalat az útvonaldefiniálási képen alakíthatjuk ki. Ez a kép alapjában véve azt az útvonalat írja le, amit a generátor oda-vissza bejár az idő múlásával az előzőekben kijelölt hangminta-szakaszon. Vagyis a grafikon vízszintesen az időt, függőlegesen a hangmintán belüli pozíciót jelöli.  Ezt a használt régiót a görbe mellett, függőlegesen is láthatjuk. Maga a görbe elemi görbeszakaszokból állítható össze.

Mindezek mellett rajzolhatunk még hangerőszabályozó görbét is, sőt egyes útvonalszakaszokat el is némíthatunk. A részletes módszer az egyes paraméterek leírásánál található meg, alább.

A dörzsölések lejátszása

Egyszerűen rögzítsük a Piano Rollba vagy a Step Sequencerbe a megfelelő hangjegyeket, amelyekhez a dörzsölési útvonalakat definiáltuk.

Paraméterek

Előnézeti kép

A képen a betöltött teljes hangminta képe látható, jelölve a kezdő- és végpontokkal közrefogott dörzsölt szakazt. Ezen a szakaszon belül a dörzsölési útvonal is látható, itt az idő a függőleges tengely.

Beállítási lehetőségek

· Eleje tárcsa (felirat nélkül) - A beállítási panel bal felső sarkában található, a dörzsölési tartomány eleje állítható vele.

· Vége tárcsa (felirat nélkül) - A beállítási panel jobb felső sarkában található, beállítható vele a dörzsölési tartomány vége.

· Hangjegykiválasztó (2) - Megnyomásával a definiálható hangjegyek listája jelenik meg. Egy hangjegy kiválasztásával az ahhoz a hangjegyhez rendelt beállításokat szerkeszthetjük.

· Sebesség (SPD) - Két üzemmódban képes meghatározni a hangminta lejátszási sebességét (a T-A kapcsolótól függően). Tempó bázisú módban a tárcsa a frázis hosszát lépésekben [step] adja meg, tört hossz is megengedett. Abszolút módban a tárcsa az eredeti sebesség arányában határozza meg a sebességet. (100%-os sebesség mellett az egyenes vonalak az eredeti hangot adják.)

· Sebességbázis (T-A) - A kapcsolóval választható ki, hogy az SPD tárcsa tempó (T) vagy abszolút (A) sebességet szabályozzon.

· Felfutás (ATT) - Az aktuális változat felfutási ideje állítható be.

· Lecsengés (REL) - Az aktuális változat billentyűfelengedés utáni lecsengési ideje állítható be.

· Görgetők (3) - A billentyűzet képének görgetésével elérhetővé teszik az FL Studio generátorai számára elérhető teljes hangmagasság-tartományt.

Billentyűzet képe

A billentyűzeten kattintva kiválasztható szerkesztésre egy változat, illetve meg is hallgatható.

Útvonaldefiniálási kép

A teljes görbe pontokból, és az azokat összekötő különböző típusú szakaszokból áll.

· Új pontot bal gombbal kattintva hozhatonk létre

· Egy meglévő pontot jobb kattintással, és a helyi menüből a Delete parancsot választva törölhetünk.

· Egy szakasz típusának megváltoztatásához a szakasz jobb végpontjára jobb gombbal kattintva kiválaszthatjuk a használni kívánt vonaltípust.

A szakasztípusok

· Half cosine [fél koszinusz] - A koszinuszhullám fázisának első fele.

· Line [vonal] - Egyenes vonal a két pont között

· Bezier - Klasszikus Bezier-görbe. A helyi menüjében található egy Locked [rögzített] beállítás, aminek bekapcsolásakor a végpontok simábban illeszthetők.

· Tension [Kötélgörbe] - Alakja a közepén lévő kör jel húzásával módosítható.

· Quarter sine [Negyed szinusz] - A szinusz fázisának első negyede.

· Quarter cosine [negyed koszinusz] - A koszinusz fázisának első negyede.

Hangerő burkológörbe

Minden változat két görbét tartalmazhat, az egyik a fentebb látott dörzsölési útvonal, a másik pedig egy hangerő burkológörbe. Ennek szerkesztéséhez a WAWE és VOL gombok közül - a jobb alsó sarokban - a VOL gombot kell kiválasztanunk. A hangerő burkológörbéje azonos módon szerkeszthető, alul a csend, felül a 100% hangerő , vízszintesen az idő van.

Elnémítási régiók

Definiálhatunk elnémított szakaszokat nagyon egyszerűen is, bal gombbal húzva ki kell jelölni a némítási definíciók területén (5).

Tippek és megjegyzések

· A mozgó kezet (valódi szkreccs) legjobban a fél koszinusz szimulálja.

· A Bezier-ívvel elvileg lehetőség van a kijelölt dörzsölési tartományon kívülre kerülni úgy, hogy a végpontok belül vannak. Ilyen esetben - mivel az idő mindig lineárisan telik - a kilógó részek figyelmen kívül kerülnek. 
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Plugin Credits: Robert Conde

Keverés és effektek

Mielőtt valamilyen hangszer hangját meghallanánk a zenénkben, a generátorok kimeneti jele átmegy az FL Studio keverőrendszerén. Minden generátor hangja rákerül(het) egy keverősávra a 64 rendelkezésre állóból, ahol különböző szűrőkkel és effektekkel átdolgozható, majd a kimenet a mestersávra kerül, ahol további mesterszűrők és effektek helyezhetők el.

Az FL Studio sok kiváló minőségű effektet tartalmaz, például reverbet, phasert, flange effektet, delayt és egyebeket használhatunk úgy, hogy nem kell külső eszközöket megvásárolnunk. Persze ennek ellenére lehetőségünk van az ismert effekt-plugin technológiákkal készült külső eszközök használatára.
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A keverő alapértelmezett kialakításában a 64 keverősáv párhuzamos feldolgozású, majd mindegyik kimenete rákerül a mestersávra. Ezek mellett van négy mellékfeldolgozó sáv [send track], sőt, bármelyik alapsáv kimenete egy másik sáv bemenetére irányítható, akár hierarchikus rendszerű keverési útvonal is kialakítható. A keverő felépítése:

1. Mixer menü

2. Sávcsoport kiválasztó

3. Szóló kapcsoló (csk a kiválasztott sáv hangja fog szólni)

4. Keverősávok

5. Sáv panoráma

6. Sáv hangerő

7. Mestersáv 

8. Alapsávok (16-os csoportokban)

9. Mellékfeldolgozó sávok (összesen négy)

10. Effekt pluginek helye

11. Keverősáv tulajdonságok

12. Audio Input/Output átirányítás

A keverő szerkezetével, egyes lehetőségeinek megvalósításával az alábbi fejezetek foglalkoznak:

Keverősáv-típusok (7, 8, 9)

Plugin effektek (10)

Sávok tulajdonságai (11)

Audio Input/Output átirányítás (12)

Felvételi, rögzítési lehetőségek (12)

A keverő menüje (1)

Keverősáv típusok

Az FL Studio keverője 4x16 alapsávval, 4 mellékfeldolgozó sávval és egy mestersávval rendelkezik. A 4x16 alapsáv betűvel jelzett csoportokba van osztva, a sávcsoport kiválasztó gombokkal jelölhető ki, melyik 16 sáv jelenjen meg a felületen. Értelemszerűen az A csoport 1-16, a B csoport 17-32, stb.

· Alapsávok [Insert Tracks] - Általában minden generátor kimenetét hozzárendeljük egy alapsávhoz a 64 rendelkezésre álló közül. (Egy sávhoz több generátor is rendelhető.) Alapértelmezésben az alapsávokra kerülő jel a beépített eszközökkel (ekvalizer, hangerő- és panorámabeállítás) történő feldolgozása után a mestersávra kerül. Mindezek mellett lehetőség van bármelyik alapsáv kimenetét egy másik alapsávra vagy egy ASIO kimenetre irányítani (ilyenkor a jel nem kerül a mestersávra). További kitűnő lehetőség, hogy a jelet (a mestersávra kerülés mellett) továbbfeldolgozó sávra is irányíthatjuk, akár egyszerre többre is.

· Továbbfeldolgozó sávok [Send Tracks] - A négy továbbfeldolgozó sáv bemenetére csak alapsáv kimenete kerülhet, a generátorok közvetlenül nem. Az alapsávok kimenete - beállítható mértékben - továbbíthatók a mellékfeldolgozó sávokra. A mellékfeldolgozó sávokkal megoldható, hogy bizonyos általános effektekből (reverb, kórus) csoportokat kialakítva azt több generátor hangjához is hozzárendelhessük, akár generátoronként (pontosabban alapsávonként) különböző mértékben. Ezzel megtakaríthatjuk az effektcsoport sávonkénti megismétlését.

· Mestersáv [Master Track] - Minden olyan hang, ami nem közvetlen ASIO kimenetre irányított, a végső kimenet előtt átmegy a mestersávon.

Plugin effektek
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Az alábbi ábrán a keverő plugin effektek fogadására alkalmas elemei (10) láthatók. 

A. Effekt helyi menü

B. Effekt neve

C. Effekt elnémítás

D. Effekt keverési szintje

Minden keverősáv (a mestersávot és a mellékfeldolgozókat is beleértve) egyidőben 8 külső effektet képes kezelni.

Egy új effekt felvételéhez válasszunk egy üres effekthelyet, majd nyissuk ki a helyi menüjét (A). A Select pont almenüjében válasszuk ki a hozzáadni kívánt effektet, vagy válasszuk a More… pontot az összes telepített effekt (és generátor) megjelenítéséhez. Nem üres effekthelyet választva az effekt kicserélhető, vagy a Select almenü None pontját választva rörölhető. Minden egyes effekthez tartozik egy külön plugin ablak, amelyen az effekt saját beállításai adhatók meg. Ez az ablak a plugin nevén (B) kattintva eltüntethető/megjeleníthető. A pluginek felülete sok esetben azonos szerkezetű - minden paraméterhez egy beállítótárcsa és egy kis megjelenítő -, de vannak saját felülettel rendelkező pluginek is.

Amikor a projektünkön dolgozunk, szükségünk lehet egyes effektek időleges kikapcsolására, ami legegyszerűbben az elnémítás kapcsolóval (C) tehető meg (a világító LED az aktív effekteket jelöli). Ez a kapcsoló is automatizálható, csakúgy, mint az effekt alkalmazásának mértékét (dry/wet kimenet arányát) szabályozó keverési szint tárcsa (D). Ezt balra tekerve gyakorlatilag az effekt elnémítható, jobbra tekerve a kimeneten 100%-ban az effektel módosított jel lesz.

Az effektek feldolgozása sorosan, felülről lefelé történik, tehát minden pluginhely bemenetén a felette levő kimenete jelenik meg. Az üres helyek is továbbítják a jelet változatlan formában. E működésnek megfelelően az effektek elhelyezési sorrendje nem érdektelen, sorrendjük az effekt menü Move Up/Down parancsaival szabályozható.

Ha netán ugyanazt a jelet több effekttel párhuzamosan kívánnánk feldolgozni, majd a különbözően effektezett kimeneteket akarjuk keverni, bizonyos korlátok között megoldható. Ehhez megtehetjük, hogy a csatornát klónozzuk, majd különböző keverősávhoz rendeljük, majd a két sávon külön effektezzük, de módszer lehet, ha a csatornát egy effektmentes alapsávra irányítjuk, majd onnan több mellékfeldolgozó sávra is kiküldjük. A mellékfeldolgozó sávokra ugyanaz a jel kerül, de mindegyik külön effektezhető. Más megoldásként szóba jöhet még a Send plugin is, ezt lásd ott.

Effekt helyi menü

· Select [kiválasztás] - A kedvencként kijelölt effektek listája, valamint két további bejegyzés (none, More…) jelenik meg. Erről a listáról kiválasztva egy plugint, az hozzárendelődik az aktív pluginhelyhez. Ha a kedvencek istáján nem találjuk meg a kívánt plugint, válasszuk a More… bejegyzést a lista tetejéről. Ekkor egy külön listaablakban az összes telepített effektet látni fogjuk. A listáról duplán kattintva választhatunk ki egy effektet. A nevek előtti jelölőnégyzet megjelölésével az effekt látszani fog a kedvencek listáján is. Újként telepített pluginek első használata előtt az FL Studioval meg kell kerestetni azokat. Ehhez kattintsunk a listaablak jobb alsó sarkában lévő Refresh gombra, majd válasszuk a Fast Scan bejegyzést. A megfelelően telepített új pluginek a listán megjelennek.

· Presets [presetek] - A kiválasztott effekthez definiált beállításcsomagok [presetek] almenüje jelenik meg. A lista alján két elkülönített menüpont is található. A Randomize választásával az effekt minden publikus (vagyis az FL Studio által látott) paraméterébe véletlenszerű érték kerül. Amennyiben a Hybridize pont kiválasztott (kapcsolóként működik), akkor a plugin publikus paraméterei a beállított értéktől legfeljebb 50%-ban eltérő véletlenszerű értéket vesznek fel. A Presets menüpont tiltott, amíg nem választottunk ki plugint.

· Browse Presets [presetek böngészése] - A pluginhez tartozó presetek megjelennek a Browser panelen. Ez a módszer kényelmesebb használatot tesz lehetővé nagy számú preset esetén, mint az előző pont.

· Save Preset as [preset mentése másként] - A plugin egyedi beállításait menthetjük el FST beállításfájlba. Ha az alapértelmezett könyvtárba mentjük, úgy a későbbiekben a Presets és a  Browse Presets menüpontok alatt az FL Studio megtalálja az általunk mentett beállításokat is.

· Last Tweaked Parameter [legutóbb állított paraméter] - Egy menün megjelenik a plugin felületén legutóbb állított paraméter, amennyiben az automatizálható paraméter volt. Hasznos, ha a plugin (pl. VST) saját felülettel rendelkezik, így az egyes felületelemeken nem működik a jobb gombos helyi menü.

· Browse Parameters [paraméterek böngészése] - A pluginhez tartozó paraméterek megjelennek a Browser panelen. A Browser az összes automatizálható paramétert megjeleníti, tekintet nélkül arra, hogy ténylegesen van-e hozzá automatizálás rendelve.

· Edit Event - Automatizálható paraméter esetén megnyitja az eseményszerkesztőt. Hasznos, ha a plugin (pl. VST) saját felülettel rendelkezik, így az egyes felületelemeken nem működik a jobb gombos helyi menü. (Bizonyos esetekben, ha a VST plugin nem szabályosan teszi közzé automatizálható paramétereit, az automatizálás összeomláshoz vezethet. Ez a plugin hibája!) EZ A MENÜPONT A 4.5.2 VERZIÓTÓL NEM LÉTEZIK.
· Link to MIDI Controller [MIDI vezérlőhöz rendelés] - Lehetővé teszi, hogy az effektet MIDI eszközzel távvezéreljük. További információk az Élő felvétel MIDI eszközökkel fejezetben olvashatók.

· View Editor [szerkesztő] - Megjeleníti vagy elrejti a plugin saját szerkesztőablakát.

· Set Name [átnevezés] - Egy előugró beviteli mezőben szerkeszthető a plugin neve.

· Smart Disable [szapora tiltás] - Ha bekapcsoljuk, az FL Studio nem számítja az effektet (időlegesen tiltja), ha 4 másodpercet meghaladó időtartamú csend folyik át rajta. A tiltás automatikusan megszűnik, ha a sávon ismét megjelenik valamilyen jel. Ez a működés tökéletesen sima, kattogásmentes, nem veszik el semmilyen hangzás - vagyis általában célszerű használni a CPU leterhelés csökkentésére -, de bizonyos effektekkel nem működik jól. Ilyenek a hosszú effektek lehetnek, például egy reverb 4 másodpercnél hosszabb lecsengéssel, vagy a késleltetéses effektek, ha az effekt teljes tartama a négy másodpercet meghaladja. Általában azonban tökéletesen működik az ekvalizerekkel, flangerekkel, kompresszorokkal, stb.

· Move Up [mozgatás felfelé] - Egy hellyel feljebb mozgatja az effektet, vagyis helyet cserél a felette levővel.

· Move Down [mozgatás lefelé] - Egy hellyel lejjebb mozgatja az effektet, vagyis helyet cserél az alatta levővel.
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Ugyanez a menü elérhető az effektek saját ablakán is:

Sávok tulajdonságai
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A sávparaméterek panelen néhány általános mesterszűrő, valamint a mellékfeldolgozási átirányítás szabályozása (ez utóbbi csak az alapsávokon) kapott helyet.

E. Parametrikus ekvalizer szintszabályzói

F. Parametrikus ekvalizer sávjainak frekvenciaszabályzói

G. Parametrikus ekvalizer sávjainak szélességszabályzói

H. Parametrikus ekvalizer grafikonja

I. Sztereo elkülönítés

J. Sztereo panoráma

K. Kimeneti szintjelző

L. Hangerő és panoráma grafikon

M. Mellékfeldolgozásra küldés 

Beépített szűrők

A minden sávon megtalálható beépített szűrők egy háromsávos parametrikus ekvalizert, hangerő-, panoráma- és sztereo elkülönítés szabályozót valósítanak meg.

Az ekvalizer nagyon hasonló az FL Studio Parametric EQ pluginjéhez, de az egyes sávok szűrőtípusa nem módosítható: az első egy alsó shelf, a középső egy peaking, a harmadik pedig egy felső shelf szűrő. A frekvenciaszabályozókkal (F) állítható be az egyes szűrők cutoff frekvenciái, a sávszélesség-szabályzókkal (G) pedig a cutoff frekvencia átmeneti környezetének nagysága. A szintszabályzók (E) az egyes sávokon alkalmazott kiemelés vagy tompítás mértékét szabályozzák. A beállítás végeredményének grafikonja a szabályozók alatti területen (H) látszik.

A sztereo szeparáló szűrővel csökkenthető vagy növelhető a sáv jelében a két sztereo oldal eltérésének mértéke. Középső állásban (ez az alapértelmezett) a szűrő nem működik. Balra tekerve a sztereo elkülönülés csökkenthető, végállapotban mono lesz a sáv jele. Jobbra tekerve a sztereo hatás növekszik. Eredetileg mono jelnél a szűrőnek nincs hatása.

A hangerő- és panorámaszabályozó a paraméterpanelen megegyezik a látható 16 sáv felső részén szereplő hangerő- és panorámaszabályozóval (5 és 6), így azok gyorsan és könnyen átállíthatók a sáv paneljének kiválasztása nélkül is.

A beépített szűrők (ekvalizer, panoráma, hangerő, szeparáló) a sávra helyezett effektek kimenetén dolgoznak.

Mellékfeldolgozóra irányítás

A négy szintszabályzó tárcsa (M) csak az alapsávokon elérhető. Azt határozzák meg, hogy az adott alapsáv jele milyen mértékben kerüljön az egyes mellékfeldolgozó sávokra. Beállítási tartománya a bal végállapot 0%-ától a jobb végállapot 100%-áig terjed.

Audio be/kimeneti átirányítás
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Az audio be/kimeneti irányító panel (12) az átirányítási opciókat és a felvételkészítő kapcsolót tartalmazza.

N. Bemenet forrása

O. Kimenet átirányítása

P. Felvétel rögzítés kapcsoló

Átirányítás

A keverősávok működési módjának alapja minden esetben azonos: a bemenetükre egy vagy több forrásból jel kerül, a sáv a jelet feldolgozza, majd a feldolgozott jelet valamely más helyre továbbítja a kimenetéről. Alapértelmezésben minden alapsáv egy vagy több hangszercsatornáról kapja a jelet, kimenetét pedig a mestersávra (és emellett esetleg egy vagy több mellékfeldolgozó sávra) továbbítja. A mellékfeldolgozó sávok mindig alapsáv(ok)ról kapják a jelet, és mindig a mestersávra továbbítják. Végül a mestersáv jele (az ottani feldolgozás után) kerül ki a PC hangkártyájára.

The basic functionality of all mixer tracks lays in the concept of taking an input audio signal from one or more sources, processing it and then outputting the processed audio to another location.

Ez a felépítés könnyen érthető, és általában elegendő is. Néhány nagyobb, összetettebb projekt esetén szükséges lehet komplex keverősáv-füzérek és -csoportok kialakítására. Ezt teszik lehetővé az átirányítási beállítások, vagyis például az egyik alapsáv kimenő jelét egy másik alapsáv bemenetére irányíthatjuk. A bemenet átirányítása az IN feliratú listadobozban (N), a kimeneté az OUT feliratúban (O) adható meg.

Azok a felhasználók, akik ASIO kompatíbilis hangkártyát használnak, különféle ASIO kimenetekre is irányíthatják az egyes sávokat. Ez a hangkártya adottságaitól függően lehet például az 5.1-es hangrendszer valamelyik önálló sávja, hardver mp3 tömörítő, lemezre író kimenet, stb. Az ASIO használaton kívül különböző kimeneteket választhatunk, ha az FL Studiot többszörös kimenetű VST kliensként [multi output VST] futtatjuk.

Az ASIO eszközök többnyire különféle bemeneteket is biztosítanak például mikrofonról, vonalról, stb. Ezeket a különféle bemeneteket is hozzárendelhetjük egy-egy alapsávhoz. Ilyenkor a keverősáv (mint máskor is, ha több bemeneti forrás van), az ASIO jelet bekeveri az egyébként a sávra irányított egyéb bemenetek (hangszercsatornák, másik alapsávok) jelével.

A sávátirányítások szabályai
· Egyidőben csak egy sáv kerülhet (ez általában a mestersáv) a DirectSound hangeszköz bemenetére. Ez a korlátozás nem áll fenn ASIO hangeszközök esetén.

· Az FL Studio nem engedi az átirányítások során a hurok keletkezését (a körkörös átirányítást, melynek során egy sáv kimenete az átirányítások során - akár közvetve - a bemenetére kerül), íly módon egy sáv önmagára sem irányítható át.

· A mellékfeldolgozó sávok nem irányíthatók át alapsávra.

· Egyetlen sáv sem irányítható át - az átirányítási eszközök használatával - mellékfeldolgozó sávra. Ez csak és kizárólag a mellékfeldolgozó sávra küldési szintszabályozókkal tehető meg.

Felvétel előkészítése

A floppyt ábrázoló gomb (P) megnyomásával a sávot előkészíthetjük a lemezre rögzítéshez (*.WAV fájl írásához).

Felvétel készítés

Az FL Studio lehetővé teszi, hogy a keverősávok kimenetét lemezre rögzítsük *.WAV fájlba (és ha akarjuk, automatikusan be is illeszthetjük az eredményt Audio Clip csatornaként). 

A sávonkénti rögzítés gyorsan és egyszerűen lehetővé teszi, hogy a sávok valósidejű effektezése helyett a kész sávanyagot használjuk. Egy dal szerkesztése közben a kész sávok anyagának lecserélésével sok CPU-terhelést spórolhatunk. Lehetőségünk van továbbá más gyártók programjaival továbbfeldolgozni (effektezni-keverni-szűrni) a sávonként mentett anyagot, sőt ASIO hangkártya esetén különböző bemeneti jeleket (mikrofon, vonali bemenet) is rögzíthetjük.

Két lehetőség van a sávok rögzítésére: valósidejű lejátszás alatt kihasználva az ASIO bemenetek felvételi lehetőségét is, vagy nem valósidőben, kihasználva a gyorsabb renderelést és a magasabb minőséget.

Nem valósidejű felvétel készítése

1. A sáv előkészítéséhez nyomjuk meg a lemez ikont (P) az átirányítási panelen. A megjelenő dialógusablakban adjuk meg a mentendő állomány helyét és nevét. A lemez ikon narancs színűre vált, jelezve, hogy a sáv kész a felvételre. Ismételjük meg e lépéseket az összes rögzíteni kívánt sávra.

2. A felvétel paramétereit a keverő menüjében (1) állíthatjuk be. A Disk Recording pont alatt kiválaszthatjuk a 32 bit floating point pontot, ha 32 bites állományt kívánunk generálni, és kijelölhetjük az Autocreate audio tracks pontot, ha az eredményt meg kívánjuk jeleníteni a Playlist ablak audio sáv területén.

3. A renderelés megkezdéséhez használhatjuk az Alt-R billentyűkombinációt, vagy a Disk Recording almenüből a Render to Wave File pontot. A renderelési tulajdonságok ablaka meg fog jelenni, ebben állítsuk be a szükséges opciókat, majd nyomjuk meg az OK gombot. Néhány lehetőség - MP3 vagy MID kimenet, NFO fájl, ACID-ized audio - nem elérhető, ha nem a teljes kimenetet, hanem csak egyes sávokat rögzítünk.

4. A kijelölt sávok felvételének kiszámítása és rögzítése után minden sáv visszaáll normál (jelöletlen) állapotba.

Jegyezzük meg, hogy nem valósidejű renderelés alatt - érthető okokból - az ASIO bemeneti sávok tiltottak.

Valósidejű rögzítés

1. A sáv előkészítéséhez nyomjuk meg a lemez ikont (P) az átirányítási panelen. A megjelenő dialógusablakban adjuk meg a mentendő állomány helyét és nevét. A lemez ikon narancs színűre vált, jelezve, hogy a sáv kész a felvételre. Ismételjük meg e lépéseket az összes rögzíteni kívánt sávra.

2. A felvétel paramétereit a keverő menüjében (1) állíthatjuk be. A Disk Recording pont alatt kiválaszthatjuk a 32 bit floating point pontot, ha 32 bites állományt kívánunk generálni, és kijelölhetjük az Autocreate audio tracks pontot, ha az eredményt meg kívánjuk jeleníteni a Playlist ablak audio sáv területén.

3. A renderelés megkezdéséhez a Transport panelen aktiváljuk a felvételi üzemmódot, majd a felvétel megkezdéséhez nyomjuk meg a lejátszás gombot.

4. A zene lejátszása végén nyomjuk meg a stop gombot. A felvétel(ek) elkészülte után a sávok visszaállnak normál (jelöletlen) állapotba. 

A keverő menüje

A keverő menüjében (1) az alábbi parancsok érhetők el:

File

· Open Mixer Track State - Egy előzőleg elmentett sávbeállítás tölthető be a kiválasztott keverősávra.

· Save Mixer Track State - Az aktuális keverősáv beállításai (a plugin effektekkel együtt) menthetők később betölthető állományba. 

View

· Controls - Megjeleníti vagy elrejti a keverősávok hangerő- és panorámaszabályozóit (5,6).

· Names - Megjeleníti vagy elrejti a keverősávok függőleges helyzetű név mezőit (4).

Disk Recording

· Render to Wave File - A rögzítésre előkészített sávok nem valósidejű renderelése, lásd fentebb, a Felvételkészítés fejezetet.

· Auto-create Audio Tracks - Kapcsoló menüpont, kijelölése esetén a sávok renderelésének eredménye automatikusan megjelenik a Playlist ablak audio sáv részén Audio Clip csatornákban.

· 32bit Floating Point Recording - Kapcsoló menüpont, kijelölése esetén 32 bites hangfálj (*.WAV), kikapcsolva a hagyományos 16 bites hangfájl keletkezik sávonkénti rendereléskor.

Link Selected Channels

· To This Track (Step SequencerbenCtrl+L) - A  kijelölt összes csatornát a kiválasztott keverősávhoz rendeli.

· Starting from This Track - A Step Sequencer kijelölt csatornáit sorban hozzárendeli a keverősávokhoz az aktuálistól kezdődően. Például ha három csatorna van kijelölve, az aktív sáv pedig a negyedik, akkor a 4., 5. és 6. sávhoz rendelődnek sorban.

Select Linked Channels 

A Step Sequencerben jelöltté teszi az összes csatornát (és csak azokat), amelyek az aktuális sávhoz vannak rendelve.

Set Name

Kis előugró mezőben beállítható a sáv egyéni neve és színe.

Switch Smart Disable for All

Átkapcsolja a Smart Disable beállítást minden keverősáv minden pluginjére.

Támogatott effektformátumok

Az FL Studioban használt effekt pluginek VST, VST2, DX, DX2 és Buzz formátumúak lehetnek, valamint van egy - az előzőekhez képest bővebb lehetőségekkel rendelkező - saját plugin formátum is.

DirectX Pluginek

Az FL Studioban alkalmazhatók a Microsoft-féle DirectX effekt pluginek. Ezek telepítéskor bekerülnek a Windows regisztrációs adatbázisába, így az FL Studio megtalálja őket helyüktől függetlenül. A DirectX pluginek működéséhez szükséges a DirectMedia (ami a DirectX része) legalább 5.0 verziójának telepítése.

DirectX2 Pluginek

Az FL Studioban alkalmazhatók a Microsoft-féle DirectX effekt pluginek. Ezek telepítéskor bekerülnek a Windows regisztrációs adatbázisába, így az FL Studio megtalálja őket helyüktől függetlenül. a DX2 pluginek egy speciális illesztőfelületen keresztül (a Fruity Wrapper effekt verziója) kezelhetők. A DirectX pluginek működéséhez szükséges a DirectMedia (ami a DirectX része) legalább 5.0 verziójának telepítése.

VST Pluginek

AZ FL Studioban használhatóak a Steinberg-féle VST pluginek. Néhány, az FL Studioval terjesztett plugin is VST formátumú. A VST pluginek DLL állományok, amelyeket az FL Studio VST könyvtárába, vagy a Directories beállításoknál megadott külső VST könyvtárba kell másolni/telepíteni.

VST2 Pluginek

AZ FL Studioban használhatóak a Steinberg-féle VST2 pluginek egy speciális illesztő keresztül (a Fruity Wrapper effekt verziója) segítségével. A VST pluginek DLL állományok, amelyeket az FL Studio VST könyvtárába, vagy a Directories beállításoknál megadott külső VST könyvtárba kell másolni/telepíteni.

Buzz Effektek

A Buzz effekt pluginek egy nyílt effekt plugin formátumban íródnak. Az FL Studio az ilyen effekteket a Buzz Effects Adapter pluginen keresztül támogatja.

Fruity Plugin Standard

Ez az FL Studio saját pluginformátuma. Ezek a pluginek saját felülettel rendelkeznek, általában minden paraméterük automatizálható, csak jobb gombbal kell kattintani a felület vezérlőeszközén.

Effekt Pluginek

Az alábbiakban látható az FL Studioval együtt terjesztett összes effekt plugin:

Buzz Effect Adapter
Fruity 7 Band EQ
Fruity Balance
Fruity Bass Boost
Fruity Big Clock
Fruity Blood Overdrive
Fruity Center
Fruity Chorus
Fruity Compressor
Fruity dB Meter
Fruity Delay
Fruity Delay 2
Fruity Fast Dist
Fruity Fast LP
Fruity Filter
Fruity Flanger
Fruity Flangus
Fruity Formula Controller
Fruity Free Filter
Fruity HTML NoteBook
Fruity LSD
Fruity Mute
Fruity NoteBook
Fruity PanOMatic
Fruity Parametric EQ
Fruity Peak Controller
Fruity Phase Inverter
Fruity Phaser
Fruity Reeverb
Fruity Scratcher
Fruity Send
Fruity Soft Clipper
Fruity Spectroman
Fruity Stereo Enhancer
Fruity Vocoder
Fruity Wrapper
Fruity X-Y Controller
Buzz Effect Adapter
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A Buzz Effect Adapter segítségével a Buzz effekt gépeket használhatjuk. Ilyen Buzz gépekből hatalmas kollekció található a www.BuzzMachines.com címen.

Paraméterek

· Select Machine [gép kiválasztása] - Az ablak fejrészén látható széles gomb megnyomásával tölthető be egy Buzz effekt az adapterbe. A kiválasztás után a gomb felirata az aktuálisan betöltött Buzz effekt nevét mutatja.

· Paramétercsúszkák - A csúszkákkal szabályozhatók a Buzz effekt paramétereinek értékei. A paraméterek az FL Studio egyéb paraméterei módjára működnek (például jobb gombbal a szokásos paraméter helyi menü nyílik meg).

· Attributes [tulajdonságok] - A géphez tartozó egyéb paraméterek, tulajdonságok beállítására szolgáló ablak nyílik.

· Commands [parancsok] - A géphez tartozó különböző parancsok menüje jelenik meg. Ha a gép nem ismer egyéni parancsokat, a gomb tiltott.

· Import Buzz Preset - Elmentett paraméterbeállítások tölthetők a gépbe.
· Help, About - Nem igényel külön magyarázatot.
A Buzz efektek működéséről, az egyes paraméterek jelentéséről, lehetséges értékeiről, továbbá a Buzz gép egyéni parancsairól és tulajdonságairól a gép leírásából tudhatunk meg többet, mivel ezek gépfüggők.
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Plugin Credits: Oskari Tammelin

Fruity 7 Band EQ
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A Fruity 7 Band EQ, ahogy a neve is sugallja, egy hétsávos ekvalizer (1 alsó shelf, 5 peaking és 1 felső shelf szűrővel), alacsony CPU igénybevételre optimalizálva. 

Paraméterek

A paraméterek az ekvalizer hét előre definiált frekvenciasávját jelképezik. A tárcsákat balra forgatva az adott sáv elnyomható, jobbra tekerve kiemelhető. A sávok középfrekvenciája nem módosítható.

Tipp

· Ha van Phat-Boy eszközünk, annak első sorban lévő tárcsáit összerendelhetjük a plugin tárcsáival a könnyebb használat érdekében.

· A nem működő sávok - amelyeknek tárcsaállása az alapértelmezett 0.0 dB (középső állás), vagyis sem kiemelést, sem tompítást nem végeznek -, nem kerülnek a CPU-ra, vagyis semmilyen terhelést nem jelentenek.
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Fruity Balance

A Fruity Balance egy balansz plugin, amivel a jel balansza (nem a panorámája) állítható. Automatizálásra optimalizált plugin, a szintállítás semmilyen kattanással, zajjal nem jár.

Paraméterek

· Balance [egyensúly] - A hang sztereo balansza

· Volume [mérték] - A hang hangereje 
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Plugin Credits: Didier Dambrin

Fruity Bass Boost
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A Fruity Bass Boost egy basszusnövelő plugin.

Paraméterek

· Frequency [frekvencia] - A kiemelendő frekvenciatartomány.

· Amount [mérték] - Az effekt erőssége (a kiemelés mértéke).

Megjegyzések

· Bárhogy is állítjuk a sáv hangerejét, nem fog pattogni (szerintem ez azt jelenti, hogy nem fog torzítani, vagyis a kiemelést leszabályozza).
· A paraméterek nem automatizálhatók.
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Plugin Credits: Didier Dambrin

Fruity Big Clock

A Fruity Big Clock plugin a játékidőt mutatja két formátumban is. 
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A felső óra Bar:Beat:Tick  vagy Bar:Step:Tick formátumú, az alsó Perc:Másodperc:Századmásodperc alakú. A felső mező középső számának értelmezése (Beat vagy Step) a felette levő kapcsolóval állítható.

Az óra bármelyik keverősáv bármelyik pluginhelyére tehető, működése nem függ a helytől.
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Fruity Blood Overdrive
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A Fruity Blood Overdrive plugin egy speciálisan a digitális zenészek szükségletei szerint tervezett torzító eszköz.

A plugin túlvezérléses torzítást állít elő, melyet klasszikus technikákkal tompított, lágy hanggá alakít a sok gitártorzító plugin harsány hangjával ellentétben. A beépített sáváteresztő szűrő lehetővé teszi, hogy nem gitár hangokat is torzítsunk, ami más esetekben szegényes eredménnyel járna.

Paraméterek

· PreBand [előzetes sáv] - A torzítás előtt alkalmazott sávszűrés mértéke. Használatával növelhető az effekt minősége, ami széles frekvenciatartomány-beli torzítást eredményez.

· Color [szín] - A hang színezete, vagyis a sávszűrő frekvenciája.

· PreAmp [előerősítés]- Túlvezérli a jelet, hogy megvalósuljon a torzítás. (Vagyis tulajdonképpen ez határozza meg a torzítás mértékét.) Ha a PreAmp értéket növeljük, kompenzálnunk kell a PostGain érték csökkentésével.

· x100 - Százszorosára növeli a beállított PreAmp értéket. Normális esetben ez csak egyhangszeres sávokon használatos.

· PostFilter [utószűrő] - A felerősített (torzított) jel egy aluláteresztő szűrőn megy át, melynek frekvenciája állítható ezzel a tárcsával. Ez a másik lehetőség, amellyel a torzított hang megtisztítható.

· PostGain [utó szintszabályozó] - A végső szintcsökkentő. Maximális értékénél az eredeti jel torzítás (azaz túlvezérlés) utáni szintje marad változatlan formában. Mivel a PreAmp jelentősen (főleg a x100 bekapcsolása esetén) megemeli a jel szintjét, szükséges a PostGain paraméterrel kompenzálni (csökkenteni).

Tippek és megjegyzések

· A jel feldolgozásának sorrendje: sáváteresztő szűrő (PreBand, Color) -> (túl)erősítés (PreAmp, x100) -> kétpolusú aluláteresztő szűrő (PostFilter) -> Szintkorlátozó (PostGain) -> Végső digitális nyírás [digital clipping]

· Ha a plugin kimenete túl hangos, nem a bemenet erősségét kell csökkenteni, hanem a kimenő szintet kell korlátozni a PostGain szabályozóval. A bemenet csökkentésével ugyanis elveszíthetjük a torzítást.

· A hang erősítése után a jel szintje akár 300%-kal is a megengedett határon felül lehet. Amikor egy ilyen jel a PostGain után nyírásra kerül, normál, érdes hangzás keletkezik. Emiatt a jobb hangzás elérése érdekében mindig fordítsunk figyelmet a PreAmp kompenzálására a PostGain állításával.

· A plugin használata egy mixen (akár PreAmp nélkül is) emelkedő kompressziót eredményez a különböző frekvenciákon. Ez végső soron egy általános tompítást eredményez, vagyis kisimítja az ekvalizert. Néhány mix esetén, vagy egyes projektek mesterelésénél hasznos lehet. (A kompresszió a nem-lineáris frekvenciaválasz miatt következik be, hasonlóan a vákumcsöves kompresszorokhoz.)
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Plugin Credits: David Billen

Fruity Center

A Fruity Center plugin valósidőben eltávolítja a bemeneti jelének DC offsetjét (kiegyensúlyozatlanságát). Olyan szintetizátorok sávján használatos, amelyek kimenete bizonyos beállítások mellett DC offsetet tartalmaz (ilyen például a TS404).
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Paraméterek

· Status - Állításával a plugin ki- és bekapcsolható.

[image: image142.bmp]
Plugin Credits: Didier Dambrin

Thanks to: David Billen for code sample.

Fruity Chorus

A Fruity Chrorus egy szokásos kórus effekt. A Smart Electron:x kizárólag az FL Studio számára fejlesztette.
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· Delay [késleltetés] - A plugin flangerének minimális késleltetési ideje. A flanger késleltetése az itt beállított minimális értéktől a minimális érték és a mélység összegéig ingadozik (vagyis a flanger késleltetése Delay és Delay+Depth között lesz). A beállítható érték 0 és 20 ms (ezredmásodperc) közötti. Erősebb flanger-jellegű hangzáshoz ezt az értéket tartsuk alacsonyan.

· Depth [mélység] - A falnger késleltetése az itt beállított tartományban változik (vagyis a flanger késleltetése Delay és Delay+Depth között lesz). Ezt az értéket nullára állítva a flanger késleltetése állandó marad. A beállítható érték 0 és 20 ms közötti. Magas értékre állítva speciális, erősen modulált effektet kapunk.

· Stereo - Ezzel a beállítással szélesíthető a sztereo hatás. Nulla beállításnál a flangerben használt LFO szinkronban működik a két oldalon, 180° beállításánál a bal és jobb csatorna 100%-os fáziseltérésűvé válik. Ez azt jelenti, hogy amikor a bal csatorna maximumon lesz, a jobb oldal akkor kerül minimumra. A beállítható érték 0 és 360° közötti. Kifinomult effekthez próbáljuk 10°-ra állítani.

· LFO 1 Freq / LFO 2 Freq / LFO 3 Freq - A három, modolációra használt LFO sebessége (vagyis frekvenciája).

· LFO 1 Wave / LFO 2 Wave / LFO 3 Wave - A három, modolációra használt LFO hullámalakja. A multi-sin beállítás egy normál szinusz és háromszoros frekvenciájú változatának összege.

· Cross Type [szétosztás típusa]- Beállítható, hogy a plugin a jel alacsony vagy magas összetevőivel dolgozzon. A Process HP csak a magas frekvenciákat dolgozza fel, a Process LP csak az alacsonyakat. (Vagyis ez egy crossover filtrer.)

· Cross Cutoff [szétosztási frekvencia] - A Cross Type szétválasztási frekvenciája. (Vagyis Process HP és 320 Hz esetén a kórus csak a 320 Hz feletti frekvenciákat effektezi.)

· Wet Only [csak az effektezett jel] - Ha a plugint különfeldolgozásra [send effect] használjuk, e paraméter bekapcsolásával megoldható, hogy az effekt csak a feldolgozott jelet [wet output] bocsássa ki.
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Plugin Credits: Smart Electron:x

Fruity Compressor
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A Fruity Compressor plugin egy változtatható hajlású kompresszor beépített csúcsérték-határolóval.

A Fruity Compressor egy exkluzív plugin, ami az Ultrafunk cég Sonitus:fx plugincsomagjának része. A csomag tartalmazza még az fx:equalizer, fx:modulator, fx:phase, fx:reverb, fx:surround and fx:wahwah. További információk ezekről a http://www.ultrafunk.com/products/sonitusfx/ címen olvashatók.

Paraméterek

· Threshold [küszöb] - A kompresszor küszöbszintje állítható be 0 dB és -60 dB között. Ezt a paramétert a bejövő jel nagyságának és a hang szerkezetének megfelelően kell beállítani. Amikor a bejövő jelszint eléri a beállított küszöbértéket, elindul a kompresszió, vagyis az aktuális Ratio, Type, Attack és Release értékeknek megfelelően megkezdődik a bejövő jel szintjének csökkentése.

· Ratio [arány] - Szabályozza a kompresszió mértékét (vagyis a szintcsökkentés nagyságát) a küszöbszint felett. Beállítási tartománya 0,4:1 és 30:1 között lehet. A beállított érték a bejövő es a kimenő jel arányát mutatja a kompresszor működése alatt, vagyis azt, hogy a bejövő jel nagysága milyen mértékben csökken (vagy nő, ha az arány 1:1-nél kisebb) a küszöbszint felett. Például a 4:1 beállítás azt jelenti, hogy ha a bejövő jel 4 dB-lel erősödik, a kimenő jel csak 1 dB-lel fog.

· Gain [szint] - A kimenő (kompresszált) jel végső nagyságát szabályozza +-30 dB tartományban. A beállított értékkel nő vagy csökken a kimenő jel szintje. A kompresszió megtörténte utáni jelszint-normalizáslásra, vagy a lehatárolás mértékének szabályozására szolgál.

· Attack [felfutás] - A küszöbszint elérését követően megkezdődik a kompresszió, ami bizonyos idő elteltével éri csak el a beállításoknak megfelelő mértéket. Ez az idő állítható be a paraméterrel a 0-400 ms tartományban. Rövid időtartam beállításával a a kompresszió bekövetkezése szinte azonnali, míg hosszabb idők esetén a kompresszió fokozatosan erősödik, lehetővé téve a jel nagyobb mértékű variálását mint gyors beállítás esetén. A felfutási időt a hanganyag sajátosságainak figyelembe vételével kell beállítani.

· Release [lecsengés] - Ez a paraméter meghatározza, hogy a kompresszió mennyi idővel a jel küszöbszint alá esését követően szűnik meg teljesen. A beállítható értékek 1-4000 ms közöttiek lehetnek. Rövid elengedési idők alkalmazása rugalmasabbá teszik a kompresszort a bejövő jelhez való illeszkedésben, de a gyors jelszintváltozások kellemetlenek lehetnek a fülünknek. A hosszabb idők simább kimenő jelet és kevesebb torzítást eredményeznek, de nehezebbé teszik a kompresszió maximalizálását, mivel a kisebb mértékű jelszint-változások szinte figyelmen kívül maradnak.

· Type [típus] - A paraméterrel a kompresszor hajlatának típusa és a TCR szabályozható. A hajlat típusa meghatározza azt a küszöbszint alatti és feletti tertományt, amelyben a kompresszor átáll az 1:1 arányról a beállítottra. A kemény beállítások esetén a kompresszor a küszöbszint alatt 1:1 arányú, felette pedig azonnal a beállított aránnyal tompít, lány hajlat esetén a küszöbszint környezetében lépcsőzetesen változik az arány. A lehetséges típusok leírását lásd alább.

Hajlattípusok

Négy típus állítható be, mindegyik két változatban:

· Hard - 0 dB 

· Medium - 6 dB 

· Vintage - 7 dB 

· Soft - 15 dB 

A változatokat a típus utáni /R jelöli. Ezek a változatok engedélyezik a TCR-t [Transient Controlled Release, átmenetileg szabályozott lecsengés]. Ez egy speciális algoritmus, ami automatikusan változtatja a kompresszor lecsengési idejét a beállított Release paraméterrel arányosan. Használatával elkerülhető a gyors kompresszióváltozás, ami bizonyos hanganyag-típusoknál pozitív hatású lehet, csökkentve a pumpáló hatást a jel szintjének erősödése közben.

A Vintage típus a néhány analóg kompresszorban megtalálható csillapítási görbét emulálja. Ilyen például a Teletronix LA2A. Lényeges sajátossága e kompressziótípusnak, hogy a kompresszióarány fokozatosan csökken a küszöbszint alatti távolságnak megfelelően, lassan engedi vissza a szintet az 1:1 arányra. Ez lehetővé teszi, hogy a jel leghangosabb részei, például a dobütések és más csúcsszintek átmenjenek a kompresszoron kisebb tompítással, mint a jel többi része. Ezzel a módszerrel a Vintage kompresszió emulálni képes az elektro-optikai analóg szerkezeteket és jelentősen kiemelje a heves, "ütős" hangzást.

A /R változat a Vintage típusnál is létezik.


Plugin Credits: Ultrafunk

Fruity dB Meter

A Fruity dB Meter plugin egy decibel (dB) alapú csúcsszint-mérő. 

A 0 dB-nél hangosabb jelek narancsszínűek, a csúcsértékek pirossá válnak.

Az egeret a kijelző fölé húzva leolvashatjuk a dB értékeket. 

Jobb kattintással a kitartott csúcsszint-jelzők visszaállíthatók.


Plugin Credits: Didier Dambrin

Fruity Delay

A Fruity Delay egy késleltető (visszhang) plugin, fordított sztereo és ping-pong móddal, aluláteresztő szűrővel, automatizálásra optimalizálva. (Az Input és a Feedback paraméterek alkalmasak erre.)

Paraméterek

· Input [bemenet] - A bemenő jel erősségének szintje.

· Feedback [visszacsatolás] - A visszhang hangereje. Maximális állásnál az eredeti jellel megyegyező állandó szintű visszacsatolás keletkezik, a visszhang soha nem ér véget.

· Cutoff [vágófrekvencia] - A visszhangon alkalmazott aluláteresztő szűrő határfrekvenciája. Maximálisra állítva a szűrő nemműködik.

· Tempo - A visszhangok generálásának tempója. Az Auto beállítás az FL Studio tempóját veszi figyelembe, a többi érték közül szabadon választhatunk.

· Steps - Meghatározza az egyes visszhangok közötti időt. Alapértelmezésben ez három hangnyi [step].

· Mode - A sztereo jelen bekövetkező visszhang módja állítható be. A Normal állás normál visszhangot, vagyis az eredeti jellel megegyező panorámaállásút generál. Az Inv. Stereo mód a visszhangban megfordítja az eredeti jobb és bal csatornát, a Ping Pong pedig minden egyes visszhang generálásakor újra megfordítja, vagyis a sztereo panorámával rendelkező jel visszhangjai a két oldal között oda-vissza "pattognak".

Tippek és megjegyzések

· TS404 csatornára alkalmazás előtt használni kell a Fruity Center plugint a DC offset eltávolításához.

· A visszhang megtörik, ha a tempót automatizálással változtatjuk. Ez a késleltetési motor korlátja (mert a késleltetéshez használtpuffert újra fel kell építeni az új tempónak megfelelő hosszúságúra). Vagyis számon belüli tempóváltoztatást csak visszhangmentes időben célszerű eszközölni.


Plugin Credits: Didier Dambrin

Fruity Delay 2

A Fruity Delay 2 a Fruity Delay VST plugin továbbfejlesztett verziója finomabb vezérlőkkel és néhány további lehetőséggel, mint például a sztereo eltolás, vagy a bejövő jel panorámázása.

 Paraméterek

Input panel

A bejövő jel hangereje és panorámája szabályozható:

· Panoráma (PAN) - A bejövő jel panorámája.

· Hangerő (VOL) - A bejövő jel hangereje.

Feedback [visszacsatolás] panel

A visszhang visszacsatolásának különféle paraméterei:

· Módválasztó LED-ek - A sztereo jelen bekövetkező visszhang módja állítható be. A Normal állás normál visszhangot, vagyis az eredeti jellel megegyező panorámaállásút generál. Az Invert mód a visszhangban megfordítja az eredeti jobb és bal csatornát, a P.Pong pedig minden egyes visszhang generálásakor újra megfordítja, vagyis a sztereo panorámával rendelkező jel visszhangjai a két oldal között oda-vissza "pattognak".

· Hangerő (VOL) - A visszacsatolás mértéke. Maximális állásnál az eredeti jellel megyegyező állandó szintű visszacsatolás keletkezik, a visszhang soha nem ér véget. Minimumra (maximálisan balra) tekerve nincs visszacsatolás. 

· Vágófrekvencia (CUT) - A visszacsatoláson alkalmazott szűrő frekvenciája. Ezt a lehetőséget használva a visszhangok az elhalkulás mellett el is simulnak, ami sokkal természetesebb effektet eredményez.

Time [idő] panel

A késleltetési időkre vonatkozó beállítások:

· Késleltetési idő (TIME) - A jel késleltetésének ideje (és az egyes visszacsatolások közötti idő). A beállítása tempófüggő. Ha pontosan valamilyen ütemszámra [step] akarjuk állítani, a jobb gomb helyi menüjéből a Set almenü alatt kiválaszthatjuk a kívánt ütemhosszt.

· Sztereo eltolás (OFS) - A sztereo jel két oldalának késleltetése közé kis eltérést állíthatunk, így sztereo hatásban gazdagabbá téve a visszhangot. A bal csatorna késleltetésének növeléséhez balra, a jobb csatornáéhoz jobbra állítsuk a tárcsát. Az alapértelmezett középső álláshoz (amikor a bal és jobb csatorna késleltetési ideje között nincs különbség) a jobb gombos helyi menüből válasszuk a Reset parancsot.

Dry [száraz] panel

A feldolgozatlan jeltovábbítás szabályozható:

· Hangerő (VOL) - Beállítható, hogy a kimenő feldolgozott [wet] jelhez mennyit keverjen az eredeti feldolgozatlan [dry] jelből. Ha a Fruity Delay 2 plugint mellékfeldolgozó [send] sávon használjuk, a száraz jelet hagyjuk 0 (maximálisan balra tekert) állásban.


Plugin Credits: Didier Dambrin

Fruity Fast Dist

A Fruity Fast Dist egy CPU-barát torzító effekt. Ez ugyanaz az effekt, ami a TS404 generátor torzítóegységében van. Ezzel a plugin verzióval más generátorok hangját is torzíthatjuk, valamint más effektekkel is feldolgozhatjuk a hangot a torzítás előtt.

Paraméterek

· Előerősítés (PRE) - Beállítható a bejövő jel szintje a torzítás előtt. A középálás 100%-ot jelent. Néhány esetben szükséges lehet a torzítás eléréséhez a jelszint növelése ezzel a tárcsával.

· Küszöbszint (THRES) - A torzítandó frekvenciatartomány állítható. Jobbra állítva nő a tartomány magassága, de szélesebb is lesz a torzítandó sáv.

· A/B kapcsoló - Két különböző torzítási mód közül választhatunk.

· Keverés (MIX) - Az eredeti torzítatlan és a feldolgozott torzított jel aránya szabályozható az effekt kimenetén. Teljesen jobbra tekerve csak a torzított jelet halljuk.

· Kimeneti szint (POST) - Erősen torzított jellel előfordulhat, hogy túl hangos lesz. Ezzel a tárcsával a kimenő jel szintje csökkenthető a torzítás végrehajtása után. Teljesen jobbra tekerve nincs csökkentés.

A grafikonon a paraméterek állításának a feldolgozási módra gyakorolt hatása grafikusan is megjelenik.


Plugin Credits: Richard Hoffmann, Didier Dambrin

Fruity Fast LP

A Fruity Fast LP egy nagyon alacsony processzorhasználatú, automatizálásra optimalizált aluláteresztő szűrő. A plugin a Csatornabeállítások lap INS fülén szereplő Fast LP filter algoritmusát tartalmazza.

Paraméterek

· Cutoff - Beállítható a filter vágófrekvenciája. Magasabb frekvenciákon a szűrőn áteresztett sáv szélessége is nő.

· Resonance - Beállítható a szűrő rezonanciája: a cutoff közelében egy speciális effekt létrehozásához erősítés történik.


Plugin Credits: Didier Dambrin

Fruity Filter

A Fruity Filter plugin egy változó állapotú szűrő (SVF), automatizálásra optimalizálva.

A plugin három szűrőt (Low Pass, Band Pass, High Pass) tartalmaz, melyek azonos cutoff frekvencián működnek. Mindegyikük kimenete külön-külön szabályozott mértékben kerül a plugin kimenetére, vagyis a három kimenet mértékének beállításával gyakorlatilag az összes szűrőtípus kialakítható. 

Paraméterek

· Cutoff Freq - A három szűrő közös cutoff frekvenciája.

· Resonance - A cutoff környezetének kiemelése. 

· Low Pass - Az aluláteresztő szűrő kimenetének részesedése a végkimenetből.

· Band Pass - A sáváteresztő szűrő kimenetének részesedése a végkimenetből.

· High Pass - A felüláteresztő szűrő kimenetének részesedése a végkimenetből.

· x 2 - A szűrők meredeksége kétszeresére növelhető a kapcsolóval.


Plugin Credits: Didier Dambrin

Thanks To: David Billen for the code sample.

Fruity Flanger

A Fruity Flanger egy exkluzív FL Studio plugin a Smart Electron:x cégtől. 

Paraméterek

· Delay - A flanger késleltetési csövének minimális késleltetési ideje. A flanger késleltetése az itt beállított minimális értéktől a minimális érték és a mélység összegéig ingadozik (vagyis a flanger késleltetése Delay és Delay+Depth között lesz). A beállítható érték 0 és 20 ms (ezredmásodperc) közötti. Hatásosabb flanger effekthez az alacsonyabb értékeket (1-5 ms) használjuk. 

· Depth - A flanger hatás tartománya szabályozható. Beállítható 0 és 20 ms közötti érték. Ha az értéket 0-ra állítjuk, a flanger késleltetése statikus lesz, magas értékek használatakor speciális effekt, erős moduláció lép fel. 

· Rate - A flanger modulálásának sebessége, 0 to 5 Hz között állítható.

· Phase - A sztereo hatás növelhető ezzel a paraméterrel. A beállítható érték 0 és 360° közötti, 0 állásban a bal és jobb oldali LFO azonos fázisban működik. 180° esetén a két oldal pontosan ellentétes fázisú. 10° körüli beállítással kifinomult sztereo hatás érhető el.

· Damp - A feldolgozott kimenet magas frekvenciái elnyomhatók e paraméterrel. 0 állásnál nincs szűrés, 1 állásnál teljes a szűrés, nincs kimenet.

· Shape - A flanger LFO-jának hullámformája. Szinusz hullámalaktól (mely egyenletes hangmagasság-változást eredményez) háromszög hullámalakig (mely két hangmagasságérték közötti hirtelen változást idéz elő) folytonos, sima átmenettel alakítható a megfelelő hullámalak.

· Feed - A visszacsatolás mértéke 0 és 100 % között. Magas értékre állítva a flanger sípolóvá válik. Ilyen magas értékek mellé próbáljuk ki az erős szűrést speciális effektek kialakításához. (Pl. 99% feed, 0,95 damp.)

· Invert Feedback / Invert Wet - Ez a két kapcsoló invertálja a visszacsatolt [feedback], illetve a feldolgozott [wet] jelet. A jel keverése a saját inverzével az ismert flanger effektet adja. Ha mindkét invertálást kikapcsoljuk, az effekt inkább kórus hatású lesz, mint flanger. A Wet kapcsoló egyértelműen vátogatja a kórus/flanger hatást, a Feedback hatása nem ilyen drámai. A hang csengése állítható vele kis mértékben.

· Dry / Wet / Cross - A kimenő jel összetétele határozható meg a három tárcsával. A Dry az eredeti bejövő jel, a Wet az effektezett jel, a Cross pedig az effektezett jel jobb-bal oldalának felcserélése utáni jel mértékét szabályozza a kimenő jelben. A szabályozás dB mértékegységű, a csendtől 0 dB-ig (eredeti teljes jelszint) terjedhet.


Plugin Credits: Smart Electron:x

Fruity Flangus

A Fruity Flangus plugin segítségével a sztereo panoráma gazdagítható, komplex flanger effekt állítható elő, unison mód szimulálható a vezérelhető flangerhalommal.

 Paraméterek







· Mennyiség (ORD) - A halmozott flangerek mennyisége. Több flanger használata simábbá és gazdagabbá teszi a hangzást.

· Mélység (DEPTH) - A flanger mélysége, vagyis a hangmagasság-oszcilláció nagysága.

· Sebesség (SPD) - A flanger sebessége, vagyis a hangmagasság-oszcilláció frekvenciája.

· Késleltetés (DEL) - - Minden egyes flanger késleltetési ideje változó. Ezzel a paraméterrel az általános késleltetés mértéke állítható.

· Szórás (SPRD) - A flangerek egy tartományon belüli, de egymástól kis mértékben eltérő tulajdonságokkal rendelkeznek. Ezzel a csúszkával a flangerek paramétereinek tartományon belüli eloszlása szabályozható.

· Sztereo keresztezés (CROSS) - A kórus effekt bal és jobb oldala között keresztkeverést allít elő. Az érték növelésével egyre több bal oldali hang jelenik meg a jobb csatornán, és viszont. A paraméter +-100 tartományban szabályoz, negatív értékek esetén az ellentétes oldalon a hang inverze jelenik meg.

· Eredeti jel (DRY) - Az eredeti, feldolgozatlan jel kimeneti szintje +- 100 tartományban. A negatív értékek esetén a kimenetre a jel inverze kerül.

· Feldolgozott jel (WET) - A feldolgozott jel kimeneti szintje +- 100 tartományban. A negatív értékek esetén a kimenetre a jel inverze kerül.

A Flangus plugin nagyon emlékeztet a Sytrus FX moduljának kórus effektjére, bár a dokumentáció nem említi, hogy azonos kódjuk lenne.


Plugin Credits: Didier Dambrin

Fruity Formula Controller

A Fruity Formula Controller egy kontroller plugin, ami a felhasználó által megadott képes képletet értelmezni, és a képlet kimenetével automatizálható paramétereket szabályozni. A képlet kimenetének 0 és 1 közötti nagy pontosságú lebegőpontos számnak kell lenie.

Paraméterek

· A/B/C tárcsa - A képletekben használható három változó (a, b és c) értéke állítható be a tárcsákkal.

· Out [kimenet] - A képlet pillanatnyi értékének kijelzője. A 0 érték az üres oszlop, 1 a teli.

· Formula - A beviteli mezőben adható meg a használni kívánt képlet. Az Enter billentyű lenyomásával a képlet értelmezésre kerül, hiba esetén a képlet alatti sorban hibaüzenetet kapunk. A "Compiled OK" üzenet a képlet hibátlanságát jelzi.

· Compile - Az Enter billentyű alternatívája, kattintása után a képlet értelmezésre kerül és megjelenik az eredményre vonatkozó üzenet.

· Info - A formulához kapcsolódó megjegyzés írható a mezőbe rich text formátumban (például WordPad-ból átmásolva).

· Meter - A képlet kimeneti értékének grafikonja az idő függvényében. Ez a nézet különösen LFO-k programozásakor nyújt nagy segítséget.

A képletek szintaxisa, a használható elemek

A képletekben az alábbi szintaxis, függvények és objektumok használhatóak:

	PRIVATE
Operátorok

	Rövidítés
	Leírás
	Példa

	+
	összeadás
	a+b

	*
	szorzás
	a*b

	-
	kivonás
	a-b

	/
	hányados 
	a/b

	^
	hatvány
	a^b


	Függvények

	Rövidítés
	Leírás
	Példa

	Sin
	szinusz
	Sin(a)

	Cos
	koszinusz
	Cos(a)

	Tg
	tangens
	Tg(a)

	Ctg
	kotangens
	Ctg(a)

	Sec
	szekáns
	Sec(a)

	CoSec
	koszekáns
	CoSec(a)

	ArcSin
	arkusz szinusz
	ArcSin(a)

	ArcCos
	arkusz koszinusz
	ArcCos(a)

	ArcTg
	arkusz tangens
	ArcTg(a)

	Exp
	exponenciális
	Exp(a)

	Sqrt
	négyzetgyök
	Sqrt(a)

	Ln
	e alapú logaritmus
	Ln(a)

	Log10
	tízes alapú logaritmus
	Log10(a)

	Log2
	kettes alapú logaritmus
	Log2(a)

	Neg
	ellentett (negált)
	Neg(a)

	Abs
	abszolút érték
	Abs(a)

	Pi
	pí
	Pi()

	Sum
	összegzés
	Sum(a,b)

	Min
	minimum
	Min(a,b)

	Max
	maximum
	Max(a,b)

	Round
	legközelebbi egészre kerekítés
	Round(a)

	Int
	egész rész
	Int(a)

	Frac
	törtrész
	Frac(a)

	IfE
	1, ha a=b  (egyenlő-e)
	IfE(a,b)

	IfL
	1 ha a<b (kisebb-e)
	IfL(a,b)

	IfG
	1 ha a>b (nagyobb-e)
	IfG(a,b)

	IfLE
	1 ha a<=b (kisebb vagy egyenlő-e)
	IfLE(a,b)

	IfGE
	1 ha a>=b (nagyobb vagy egyenlő-e)
	IfGE(a,b)

	Case
	b ha a=1, egyébként c (a értékétől függően b vagy c)
	Case(a,b,c)

	Rand
	véletlen érték a (0..1) nyílt intervallumban
	Rand()

	SeededRand
	szabályozott véletlen érték a (0..1) nyílt intervallumban
	SeededRand(Seed)


	Speciális kifejezések (1)

	Rövidítés
	Leírás
	Példa

	a
(2)
	az a tárcsa értéke
	a

	b
(2)
	a b tárcsa értéke
	b

	c
(2)
	a c tárcsa értéke
	c

	SongTime
(2)
	a dalon belüli pozíció negyedhangokban mérve
	SongTime()

	Time
(2)
	rendszeridő, ezredmásodpercben
	Time()

	Tension
	ugyanaz, mint a Tension tárcsák
	Tension(Value,Speed)

	Date
(2)
	rendszerdátum
	Date()

	MouseX
(2)
	egérkurzor x pozíciója
	MouseX()

	MouseY
(2)
	egérkurzor y pozíciója
	MouseY()

	Input
(3)
	a megfeleltetendő érték (a vezérlő által küldött érték)
	Input


(1) A feljebb felsorol operátorok és függvények  használata más helyeken (például a MIDI kontrollerek összerendelési formulájának megadásakor) is használatosak. Az alább felsorolt Speciális kifejezések neve mögötti (2) vagy (3) azt mutatja, hogy az adott speciális kifejezés hol használható:

(2) Csak a Fruity Formula Controllerben használt

(3) Csak a Remote Control Settings dialógusban használt

· A Tension használata nem egyértelműen dokumentált, ki kellene próbálni. 

· Érdekes lehet a rendszerdátum használata, ami ugye csak naponként változik.

· Egy egérpozíciót használó képlettel saját X/Y kontrollert készíthetünk.

· Változó, periodikus görbék (LFO-k) kialakításához a Time, de inkább a SongTime értéket szinte mindenképpen használnunk kell, esetleg az a,b,c tárcsákra helyezett automatizmusok segítségével kerülhetők meg.

· Jó minőségű, használható képletek kialakításához egyrészt némi matematikai ismeret, másrészt némi gyakorlás előnyt jelent.


Plugin Credits: Didier Dambrin, Andrew Tumashinov (RapidEvaluator)

Fruity Free Filter

A Fruity Free Filter egy általános kialakítású szűrő plugin.

Paraméterek

· Type - Kiválasztható a szűrő típusa: 

· Low pass - aluláteresztő

· Band pass - sáváteresztő 

· Notch - sávvágó 

· Low shelf - alsó polc 

· Peaking EQ - csúcskiegyenlítő

· High Shelf - felső polc.

· Freq - A kiválasztott szűrő jellemző frekvenciája (ami vágási, kiemelési, áteresztési frekvencia a típustól függően). 

· Q - A különböző szűrők esetében különböző (vagy semmilyen) jelentőséggel bíró érték. Az analóg szűrőkből átvett jel, a szűrő "jóságát" határozza meg. Az LP, HP szűrőknél ezt inkább rezonanciának szokták hívni, másik szűrőknél inkább azt jelzi, hogy a szűrő milyen mértékű "frekvenciagördítésre" képes.

· Gain - Csak a csúcsszabályozó szűrőlknél (Peaking EQ, Low shelf, High Shelf) van hatása, a szűrők kiemelési-tompítási szintjét szabályozza.


Plugin Credits: Didier Dambrin

Fruity HTML NoteBook

A Fruity HTML NoteBook egy HTML megjelenítő plugin. Információk közlésére használható, kihasználva a HTML erejét és gazdagságát.

A Fruity Notebook pluginnal ellentétben ez a plugin a HTML tartalmat nem menti el a projektfájlba, így használata esetén a projektünkkel együtt a teljes HTML dokumentumot se felejtsük el terjeszteni!


Plugin Credits: Didier Dambrin

Fruity LSD

A Fruity LSD plugin a DirectMusic szoftver szintetizátort csomagolja be az FL Studion belüli használatra. 16 MIDI csatornán keresztül képes 16 MIDI hangszert vezérelni, melyek DLS level 1 bank-beli hangszerek is lehetnek.

Mivel ez az "effekt" tulajdonképpen egy szoftver szintetizátor, a kimenete más generátorokhoz hasonlóan effektezhető. Ne felejtsük el azonban, hogy a Fruity LSD nem egy hangszer, hanem egy 15 hangszerből és a dobokból (10-es csatorna) álló hangszercsomag, a kimenetén e hangszerek hangja együtt jelenik meg.

Kezeljük úgy a Fruity LSD-t, mint egy virtuális MIDI-eszközt. A keverő sávjára effektként helyezve érhetjük el. A csatornáit MIDI Out generátorokon keresztül vezérelhetjük, pont úgy, mint egy valódi MIDI eszközt. Ehhez mindössze ugyanahhoz a MIDI porthoz kell rendelni a Fruity LSD-t és a MIDI Out generátorokat.

A hangszer ezek után kiválasztható akár a MIDI Out felületén is, de célszerűbb az LSD-ben beállítani. A MIDI Out ugyanis csak a General MIDI hangszereket ismeri az LSD pedig használhatja az egyéni DLS bankokat is.

Paraméterek

Alap paraméterek

· Bank - A beviteli mezőben a mappa gomb megnyomásával ki kell választani a szintetizáláshoz használt DLS állományt. Alapértelmezésben a Roland GS/GM Sound Set használatos (ami a DirectMusic alapértelmezett szintetizátora a WINDOWS\SYSTEM32\GM.DLS állományból). Az LSD plugin csak a kiválasztott DLS bank útvonalát menti a projektfájlba.

· Port - Ki kell jelölni az a MIDI portot, amelyről az LSD plugin a MIDI eseményeket várja. Ezt kell ugyanarra állítani, mint a plugint vezérlő MIDI Out csatornán. A 0 MIDI-port használatát kerüljük, mert azt maga az FL Studio használja.

· Csatornalista - A 16 csatorna listája az aktív hangszer nevével. A névre kattintva a csatornához más hangszer rendelhető (a kijelölt bankból). A 10-es csatorna a dobcsatorna.

· Hangerőtárcsa - A Fruity LSD kimenő hangereje, automatizálható. 

Kiegészítő paraméterek

· Device [eszköz] - Kiválasztandó egy DirectMusic kompatíbilis MIDI eszköz a szintézishez. A hardver MIDI-eszközök nem jelennek meg a listán, mivel azok kimenete nem irányítható az FL Studioba.

· Reverb - A globális (az összes csatornára vonatkozó) reverb effekt kapcsolható be/ki.

· Chorus - A globális (az összes csatornára vonatkozó) kórus effekt kapcsolható be/ki. Vegyük figyelembe, hogy ez az effekt nem része a beépített Microsoft Synthesizernek, de más gyártó DirectMusic motorjai tartalmazhatják.

Tippek és megjegyzések

· Minimálisan DirectX 8 kell a Fruity LSD megfelelő működéséhez.

· Az egyedi hangjegytulajdonságok közül (amelyek a Piano rollban megadhatók: panoráma, cutoff, rezonancia és velocity) csak a velocity támogatott, mert a MIDI szabvány is csak azt támogatja.

· Alacsony hangerő mellett némi zajt fedezhetünk fel a Fruity LSD hangjában (ez tisztán hallható a hang lecsengésekor, ha teszünk az LSD után egy kompresszort is a sávra). Ezt a zajt nem az LSD plugin generlja, hanem a DirectMusic szintetizátor. Részben kiküszöbölhető ez a probléma egy Fruity Filter használatával, mellyel a nagyon magas frekvenciákat kiszűrjük.

· Rengeteg segédeszköz elérhető, melyekkel saját DLS bankok készíthetők. A DLS támogatja a régiónkénti hangmintákat, burkológörbéket, LFO-kat. Az olyan eszközökkel, mint például az Aware, lehetőségünk van az interneten szabadon hozzáférhető SF2 bankokat (SoundFont) DLS formátumra konvertálni.

· A Roland GM/GS Sound Set szerzői jogairól nézzök meg a DirectX leírását.


Plugin Credits: Didier Dambrin

Thanks To: Chris Moulios for the source code 

Fruity Mute 

A Fruity Mute egy egszerű plugin, amivel elnémítást is tudunk rögzíteni az FL Studioban.


Paraméterek

· Mute - A hang ki/be kapcsolható. (ON állásban néma a sáv.)

· Channel - Lehetővé teszi csak az egyik, vagy mindkét sztereo csatorna elnémítását. (left - bal, rigth - jobb)


Plugin Credits: Robert Conde

Fruity NoteBook

A Fruity NoteBook egy 100 lapos jegyzetfüzet. Megjegyzések, leírások vagy dalszöveg rögzítésére használatos.

Támogatja a gazdag szövegformátum megjelenítését (Rich text, RTF), de szerkeszteni így nem nagyon lehet. Célszerűen valamely RTF formátumú szövegszerkesztőben (pl. Windows WordPad) megírt és megformázott szövegeket kell beilleszteni. Nem támogatja a képek beillesztését.

Az oldalválasztó automatizálható, így az egyes megjelenő lapok szinkronizálhatók a dal lejátszási pozíciójával.

Használatára példákat az FL Studiohoz csatolt szinte összes projektben találhatunk, a Tutorial projektekben jól látható az automatizálás értelme.


Plugin Credits: Didier Dambrin

Fruity PanOMatic

A Fruity PanOMatic egy jól használahtó panoráma és hangerőbeállító plugin, speciálisan automatizálásra kialakítva. Tartalmaz egy jól kezelhető grafikus hangerő- és panorámaszabályzót, és egy állítható LFO-t.

Paraméterek

Alapbeállítások

· Panoráma (PAN) - A sáv panorámája.

· Hangerő (VOL) - A sáv hangereje.

Ezt a két paramétert állíthatjuk az egérrel a grafikon területén kattintva is. A pillanatnyi beállítást a grafikon képe mutatja.

LFO

· Kiválasztható az LFO hullámformája

· Kiválasztható, hogy az LFO melyik paraméterre legyen hatással (OFF esetben az LFO figyelmen kívül marad).

· AMT - Beállítható az LFO hatásának nagysága (az LFO amplitúdója).

· SPD - Beállítható az LFO sebessége (frekvenciája).


Plugin Credits: Didier Dambrin

Fruity Parametric EQ

A Fruity Parametric EQ egy hétsávos parametrikus ekvalizer plugin. Beállítható minden sáv középfrekvenciája és sávszélessége, meghatározható továbbá, hogy az adott sávon milyen szűrő működjön. Rendelkezik még a plugin egy globális kimeneti szintszabályozóval a végső hangerő beállítására.

Paraméterek

Egérhúzással kiválasztható a filter típusa. Az ábra a filter típusának megfelelő frekvenciaválaszt ábrázolja sematikusan. A lehetséges szűrőtípusok: 

alsó és felső polc [low/high shelf] 

alul- és felüláteresztő [low/high pass]

csúcsszűrő [peaking]

sáváteresztő [band pass]

lyukszűrű [notch]

Beállítható a szűrő hatása, a kiegyenlítés mértéke. Az alul- és felüláteresztő, a sáváteresztő és a lyukszűrő e paramétert nem használja, a csúszka ilyen szűrők esetén nem is látszik.

A tárcsával beállítható a sáv középfrekvenciája.

A tárcsával beállítható a sáv szélessége. Balra tekerve szélesedik a sáv, lapul a görbe.

A plugin alsó részén az ekvalizer frekvenciaátmeneti görbéje látható, szemléletesen mutatva a paraméterek hatását.

A jobb alsó sarokban lévő tárcsa a kimeneti szintszabályzó (hangerőszabályzó).

Megjegyzések

· A tiltott sávok (melyek típusjelölője üres) és a szintszabályzó szűrők (peaking és shelf) nem erősítettek, így nem használnak processzoridőt.

· A plugin ablaka átméretezhető, az alsó része elrejthető.


Plugin Credits: Didier Dambrin

Fruity Peak Controller

A Fruity Peak Controller egy belső vezérlő [internal controller], ami három különálló szabályozó értéket tartalmaz.

A plugin által definiált szabályozók:

· Peak Ctrl - LFO : Ez egy normál LFO.

· Peak Ctrl - Peak : Ennek a szabályzónak az értéke a plugin bemenetére kerülő jel csúcsértékétől [peak] függ.

· Peak Ctrl - Peak+LFO : Ez a másik két szabályozónak az összege.

Paraméterek

PEAK [csúcsérték] panel

· Alapérték (BASE) - A peak kontroller alapértéke. (Az az érték, amit a szabályozó nulla csúcsérték esetén ad.)

· Hangerő (VOL) - Beállítható, hogy a bejövő hang csúcsértékei milyen mértékben hassanak a szabályozó értékére. A beállítható érték +- 200%. A nagyobb abszolút értékű beállítás nagyobb szabályozóérték-változást jelent, pozitív esetben növekedést, negatív esetben csökkenést.

· Kifeszítés (TNS) - A görbét egérrel fel-le húzva beállítható az alakja. Azt mutatja meg, hogy a csúcsértékek milyen módon fordítódjanak le a szabályozó értékére. (A púpos görbe esetén kis csúcsérték-többlet nagy szabályozóérték-többletet eredményez, homorú görbe esetén fordítva. Vagyis a szabályozó csúcsértékfüggésének lágysága állítható be.)

· Lecsengés (DEC) - Jobbra tekerve a csúcsérték hamarabb leesik.

LFO panel

· LFO hullámalak - Kiválasztható az LFO hullámalakja, a legutolsó ábra a véletlenszerű értékeket (zaj) jelenti.

· Alapérték (BASE) - Az LFO alapértéke. (Az az érték, amit a szabályozó nulla amplitúdójú LFO esetén stabilan ad.)

· Hangerő (VOL) - Az LFO amplitúdója. +-100% tartományban állítható. Pozitív értékek esetén az LFO értéke hozzáadódik a beállított alapértékhez, negatív érték esetén abból levonódik.

· Kifeszítés (TNS) - A görbét egérrel fel-le húzva beállítható az alakja. Azt mutatja meg, hogy az LFO értéke milyen módon fordítódjon le a szabályozó értékére. (A púpos görbe esetén kis LFO-érték többlet nagy szabályozóérték-többletet eredményez, homorú görbe esetén fordítva. Vagyis a szabályozó LFO-érték függésének lágysága állítható be.)

· Sebesség (SPD) - Az LFO sebessége. Balra tekerve gyorsítható, jobbra tekerve lassul (ami nem szokásos!).

· Fázis (PHS) - Az LFO fáziseltolásának mértéke, vagyis az LFO elindulási fázisa.

További beállítások

· Ramp [lejtő] kapcsoló - Meggátolja a szabályozóértékek átmenet nélküli, azonnali változását. Ha a szabályozott paraméterben a túl gyors változások pattogást, kattanást eredményeznek, kapcsoljuk be ezt az opciót.

· Mute [elnémítás] kapcsoló  - Kikapcsolva a jel áthalad a pluginen, bekapcsolva nem. Kapcsoljuk be, ha a jelet csak a szabályozók vezérlésére kívánjuk használni, de hallani nem akarjuk.

Megjelenítő skálák

A plugin ablakának jobb felső részén három kivezérlésjelzőt találunk. 

· I - A bejövő jel hangerő-csúcsértékeit mutatja [peak]

· P - A csúcsérték-szabályozó által kiadott értéket mutatja

· L - Az LFO szabályozó által kiadott értéket mutatja.

A plugin használatával létrehozhatunk egyfajta kereszt-kompresszort: 

A szabályozó sávra helyezett Peak Controller Peak kimenetével vezéreljük a szabályozott sáv hangerejét úgy, hogy beállítunk valamilyen bázisértéket, a VOL tárcsát pedig negatív értékre állítjuk. Ilyenkor a bejövő csúcsértékek negatív vezérlőértéket szolgáltatnak a bázishoz képest, ezzel vezérelve a másik sáv hangerejét, az elnyomható. A TNS görbével a kvázi kompresszor meredeksége szabályozható.


Plugin Credits: Didier Dambrin

Fruity Phase Inverter

A Fruity Phase Inverter egy nagyon egyszerű plugin, ami képes a sztereo csatorna bármelyik oldala fázisát invertálni surround-szerű hatás létrehozásához.


Óvatosan használjuk, mert az eredeti és az invertált fázisok képesek egymás kioltására. Ez a veszély különösen fennáll, ha az egyik oldalt invertáljuk, majd a hangot monóvá tesszük.

A plugin kompatibilitási okok miatt készült, az eltávolított globális surround effekt helyett.



Plugin Credits: Didier Dambrin

Fruity Phaser

A Fruity Phaser egy exkluzív FL Studio plugin a Smart Electron:x cégtől. 

Paraméterek

· Sweep freq. - A phasert vezérlő LFO frekvenciája. A beállítható érték tartománya függ a Freq. range paramétertől. Ha annak értéke large, akkor 0-10 Hz közötti a tartomány, ha small, akkor 0-2 Hz közötti.

· Min / Max Depth - A phaser hatás tartománya. A phaser a két beállított érték között fog söpörni.

· Freq. range - A Sweep freq. paraméter tartománya, lásd ott.

· Stereo - A sztereo képet szélesíthetjük. A beállítható érték 0 és 360° közötti, 0 állásban a bal és jobb oldali LFO azonos fázisban működik. 180° esetén a két oldal pontosan ellentétes fázisú. 10° körüli beállítással kifinomult sztereo hatás érhető el.

· Stages - Beállítható a szakaszok száma. Régi eszközök általában 4-6 szakasszal rendelkeztek, ez az eszköz azonban akár 23 szakaszú is lehet. A szakaszszám növelése az effekt erősödését, a jellegzetesség növekedését vonja maga után. [Lehet, hogy a szakasz - stage - itt a phaser effekt lyukainak számát jelenti?]

· Feedback - A visszacsatolás mértéke. 

· Dry-Wet - A feldolgozott és feldolgozatlan jel aránya a kimenetben.

· Out Gain - A végső kimenet szintszabályozója. Nagyon gyenge jelek esetén használhatjuk.


Plugin Credits: Smart Electron:x

Fruity Reeverb

A Fruity Reeverb egy exkluzív reverb plugin, ami az Ultrafunk cég Sonitus:fx plugincsomagjának része. A csomag tartalmazza még az fx:equalizer, fx:modulator, fx:phase, fx:chorus, fx:surround and fx:wahwah. További információk ezekről a http://www.ultrafunk.com/products/sonitusfx/ címen olvashatók.

Paraméterek

· Low Cut - Beállítható az az alsó frekvenciahatár, ami alatt ne keletkezzen reverb effekt. Például csökkenthető a dobok esetén használt reverb dübörgése, morajlása. Minimális értékre állítva a kijelzőn OFF lesz, ami kikapcsolja a szűrést, minden frekvencia zeng.

· High Cut - A Low Cut paraméterhez hasonló, de a magas frekvenciatartományban. 

· Predelay - A direkt hang és az első visszavert hang közötti időtartam. Ezt kis értékre kell állítani kis terem szimulációjakor, a szoba méretének - RoomSize - növelésével fokozatosan ezt is növelhetjük. A paraméter egy hirtelen visszacsapó hatást eredményez, ami akár hangulatot, de akár tompítást, némítást is eredményezhet, tehát használjuk körültekintően.

· Room Size - A virtuális terem mérete, ahol a zengetés keletkezik. A méretet összehangoltan állítsuk a Decay és a PreDelay paraméterekkel. Kisebb szobában rövidebb a késés, gyorsabban lecsendesül.

· Diffusion - A visszaverődések sűrűsége szabályozható a terem falai között. Alacson diffúzió jól kivehető visszaverődést eredményez, ami közeli visszhanghoz hasonlatos. Nagyon magas értékek esetén elkülönülő visszhangot nem hallunk, de az egész hangzás sokkal zajosabbnak tűnhet.

· Color - A paraméter a hang mély frekvenciáira vonatkozó lecsengést állítja. Ezzel a szoba érzékelt hangulata, hangzása befolyásolható. A világos hangzású - Bright - szobában kevesebb az alacsony basszus visszaverődés, míg a meleg - Warm - helyiség sokkal basszusosabb. A sima szobában - Flat - a basszus ugyanúgy viselkedik, mint a hang többi része.

· Decay - A szoba zengésének lecsengési ideje, vagyis az az idő, amíg a megszűnő hang -60 dB szintre nem esik. Kis helyiség hamarabb lecseng, tehát hangoljuk össze a RoomSize paraméterrel.

· High Damping - Ezzel a paraméterrel a magas frekvenciák gyorsabb elnyomása idézhető elő. Fokozatosan tompuló, meleg hangzás érhető el. Maximális értékre állítva a kijelzés OFF, vagyis a szűrő nem működik.

· Dry - A feldolgozatlan jel szintje a kimenetben.

· Reverb - A feldolgozott jel szintje a kimeneti jelben.


Plugin Credits: Ultrafunk

Fruity Scratcher

A Fruity Scratcher egy bakelit lemezjátszó szimulátor. Bármilyen, az FL Studio által támogatott formátumú mintahang beletölthető, és rögzíthetjük az effektelt lejátszást valósidőben. Állítható a lemezjátszó gyorsulása, súlya, stb.

Paraméterek

· Smooth 1/2/3/4 - Ez a négy paraméter szabályozza a lemezjátszó-szimulátor "gradient" [lejtés] generálási módját. Ezeknek a paramétereknek az állítása bizonyos forrásanyagok esetén jobb eredményre vezet.

De hogy miért és hogyan, arról egy mukk sincs.

· Panoráma (PAN) - A kimenet panorámája.

· Hangerő (VOL) - A kimenet hangereje.

· Tartás (HOLD) - Megállítja a lemezjátszót lejátszás közben.

· Elnémítás (MUTE) - Elnémítja a lemezjátszó hangját (automatizálható). 

· Lemez felülete - Bal egérgombbal fel-le húzkodva előállítható az effekt.

· Zöld nyíl balra - Lejátszás fordított lejátszási iránnyal.

· Pillanatállj - Pillanatállj.

· Zöld nyíl jobbra - Lejátszás normál lejátszási iránnyal.

· Sebesség (SPD) - Beállítható a visszajátszás sebessége. Alapértelmezés az eredeti sebesség.

· Gyorsulás (ACC) - A mozgás sebességének változási gyorsasága.

· Érzékenység (SEN) - Beállítható, hogy az egér mozgatása milyen mértékben forgassa a lemeztányért. Alacsony érzékenység mellett ugyanakkora forgatáshoz hosszabb egérmozgás kell.

· Hangminta mező - A mappagombbal kiválsztható a használni kívánt hangminta.

· Minta előnézet - A betöltött hangminta képe. Ugyanúgy (egér bal gombbal) szkreccselhető ez is, mint a lemeztányér, de ezt vízszintesen kell húzkodni.


Plugin Credits: Robert Conde

Fruity Send

A Fruity Send plugin a bemenetére érkező jelet a 4 mellékfeldolgozó sáv valamelyikére képes küldeni.

Ezzel a pluginnel lehetővé válik, hogy egy sávon effektek legyenek a mellékfeldolgozó sávra küldés után. Extrém esetben (ha a Fruity Send az első plugin a sávon) a mellékfeldolgozó sávra effekt nélküli jelet küldhetünk, miközben a sávon is lehetnek effektek.

Ennek egy másik módja lehet, ha egy sávot a hagyományos módon send trackra küldjük, effektet nem teszünk rá, de kimenetét egy másik insert trackra irányítjuk, majd ott effektezzük. Azért a Fruity Send használata egyszerűbb…

Paraméterek

SEND panel

· NUM - A mellékfeldolgozó sáv száma (1 - 4 közül valamelyik).

· PAN - A mellékfeldolgozóra küldött jel panorámája.

· VOL - A mellékfeldolgozóra küldött jel szintje (hangereje).

DRY panel

· VOL - A sávon változatlan alakban továbbengedett jel hangereje.

Megjegyzés

A plugin - értelemszerűen - csak alap sávokra (tehát mellékfeldolgozóra és mestersávra nem) helyezhető.

Fruity Soft Clipper

A Fruity Soft Clipper egy CPU-barát lágy határoló [soft limiter]. A plugin által biztosított lágy kompresszió használatával elkerülhető a jel nyíródása és a torzítás.


Paraméterek

· Küszöbszint (THRES) - Az a jelszint, amely felett a plugin csökkenti a jel szintjét.

· Kimeneti szint (POST) - Az elnyomás végrehajtása utáni kimenő hangerő szabályzója. 

· Kimeneti szintjelző - A két függőleges oszlop a kimenő jel szintjét mutatja minden pillanatban.

· Grafikon - Megjeleníti a plugin bemeneti-kimeneti jelszint grafikonját. Az egérrel a kijelző felett haladva a jelszint értéke leolvasható a fő panelen. A grafikon az egérrel húzható, a küszöbszint értéke állítható.


Plugin Credits: Didier Dambrin

Fruity Spectroman

A Fruity Spectroman egy spektrum-analizáló plugin. Annak a sávnak a spektrumát analizálja, amelyre helyeztük. A jelet nem változtatja meg.

Paraméterek

· Megjelenítési mód választó - a plugin jobb felső részén látható két gomb közül a jobb oldali a képen is látható spektrum-megjelenítési módot, a másik oszlopos diagramot eredményez.

· Stereo - A sztereo jel két oldalának spektrumát egyidőben, de külön színnel jeleníti meg.

· Show Peaks - Az oszlopdiagram nézetben mutatja a csúcsértékeket is, kis ideig kitartva azokat.

· Windowing - ?

· Erősítés (AMP) - A jelet felerősítve analizálja, vagyis a képen látható nézetben növeli a fehér pontok számát, oszlopdiagram nézetben a grafikont függőlegesen nyújtja.

· Skála (SCALE) - A megjelenítő vízszintes skáláját változtatja, vagyis szabályozza a képre kerülő frekvenciatartományt.


Plugin Credits: Didier Dambrin, FFT analysis by FFTW library (http://www.fftw.org/)

Fruity Stereo Enhancer

A Fruity Stereo Enhancer különböző szűrőket és feldolgozókat tartalmaz a bejövő hang sztereo képének átalakításához, gazdagabbá tételéhez.

Paraméterek

· Sztereo elkülönítő (STEREO SEP) - A bejövő jel sztereo cstornái közötti különbség növelhető vagy csökkenthető. Monó input esetén hatástalan. A paraméter 0 és 200% között állítható, 0 állásban (jobboldali maximum) a jel monóvá válik. Az eredeti sztereo hatás a 100%-os beállításnál marad meg.

· PRE/POST kapcsoló - Beállítható, hogy a fáziseltoló tárcsa a többi szűrő előtt (PRE) vagy után (POST) hasson.

· Fáziseltoló tárcsa (PHASE OFFSET) - A sztereo jel bal (L) vagy jobb (R) oldalára fáziskésleltetés tehető a tárcsa állásának mértékében.

· INVERT kapcsoló - Ezzel a szűrővel valamelyik sztereo csatorna fázisa invertálható. A NONE állásban egyik sem, LEFT állásban a bal, RIGHT állásban a jobb oldal invertálódik.

· Panoráma (PAN) - A kimenet panorámája állítható. Kis fáziskésleltetés használata esetén a phaser effekt eltolhatja a jel panorámáját. Ilyen esetben ezzel a tárcsával korrigálható az effekt.

· Hangerő (VOL) - A kimenet hangereje állítható. Néhány esetben az alkalmazott sztereo szeparáló szűrő növelheti vagy csökkentheti a hangerőt. Ilyen esetben ezzel a tárcsával korrigálható az effekt.


Plugin Credits: Didier Dambrin

Fruity Vocoder

A Fruity Vocoder egy fejlett valósidejű vocoder effekt az állítható paraméterek széles körével és nulla késleltetéssel [latency].

Az effekt használatakor modulátornak hívjuk azt a hangot, amelynek hangja alapján egy másik hang - a vivő - hangját kívánjuk megváltoztatni. Klasszikus példa, amikor egy emberi hang, mint modulátor megváltoztatja egy szintetizátor hangját, létrehozva a "beszélő szintetizátor" hatást.

A vocoder detektálja a modulátor különböző frekvenciákon mért jelszintjét, maj ez alapján az informácoó alapján szűri a vivő hangját. Ezzel elérhető, hogy a vivő hangjának karakterisztikája hasonló legyen a modulátoréhoz.

A Fruity Vocoder pluginban a bejövő jel bal csatornája funkcionál modulátorként, a jobb oldal a vivő. (Ebből az is következik, hogy a plugin csak monó jelek feldolgozására képes. A csatornák szerepe a MIX panelen felcserélhető. Több különböző módon lehet biztosítani, hogy a Vocoder két csatornája megkapja a kívánt jeleket: használható a jelek szétpanorámázása, a Mute effekt, a Send effekt vagy az alasávok felfűzése átirányítással.

Paraméterek

FREQ szekció

· Min/Max - A vocoder által feldolgozott frekvenciatartomány. A modulátorban jelen nem lévő alacsony és magas frekvenciák kizárásával könnyebben elérhető jó minőségű effekt a maradék sávban.

· Skála (SCALE) - A vocoder felbontási sávjainak kialakításakor használt skála állítható lineáris és logaritmikus között. A legjobb választás függ a modulátorként használt hang jellegétől (emberi hang, hangszer, zaj, stb.)

· Inverz (INV) - Bekapcsolva invertálja a modulátor frekvenciáit.

· Sávszélesség (BW) - Beállítható a vivő szűrésére használt sáváteresztő szűrők sávszélessége. Szélesebb sávok lágyabb hangot eredményeznek. A legjobb eredmény függ a forrásként használt hangoktól.

ENV szekció

Egy egyszerű burkológörbe állítható be, ami szabályozza a frekvenciasávok feldolgozásának bevezetési és kifutási idejét.

· Attack - Működésbe lépési idő.

· Decay - Működés befejezési idő.

MIX Szekció

Beállíthatjuk a csúszkákkal a modulátor (MOD) a vivő (CAR) és a feldolgozott jel (WET) arányát a kimenetben. A csúszkák feletti LED kapcsolóval az adott hang szólóvá tehető, vagyis csak azt fogjuk hallani.

A csúszkák feletti L és R betűre kattintva a két betű megfordul, vagyis felcserélhető a bal és jobb csatorna szerepe.

Sávkijelző

Megjeleníti az egyes frekvenciasávok hangerejét. A sávok hangereje egyenként szabályozható az osztóvonalak húzásával.

· HOLD - Megnyomásakor befagyasztja a pillanatnyi sávszinteket. Automatizálható.

· Bands - 4 és 128 közötti kettő hatvány sávszámot választhatunk. Több sávval - ha nem szélsőséges beállításokat használunk speciális effektekhez - jobb minőségű kimenet generálható, de természetesen nagyobb a CPU igény is. A piacon szereplő más FFT-alapú vocoderek általában 256, 512 vagy még több sávot használnak. A Fruity Vocoder azonban nem FFT-alaú, annál sokkal precízebb érzékelőrendszerrel működik, így lényegesen kevesebb sávval is jobb eredményt képes elérni (és még késleltetése [latency] sincs, nem úgy, mint az FFT vocodereknek!).

· Filter - Kiválasztható a használt szűrők mennyisége. Több szűrő "sarkosabb" sávszűrést eredményez.


Plugin Credits: Didier Dambrin

Fruity Wrapper

A Fruity Wrapper plugin ugyanaz a héj, amellyel VSTi és DXi generátorok kezelhetők, de ebbe a verziójába effekt pluginek tölthetők. Beállításáról, paramétereiről a generátort tartalmazó Fruity Wrapper leírásánál már volt szó. Az, hogy éppen melyik Wrapper-változat keletkezik attól függ, hova helyezzük - csatornára vagy keverősávra - a plugint, és nem attól, milyen külső eszközt ​‑ generátort vagy effektet ‑ töltünk bele.

Fruity X-Y Controller

A Fruity X-Y Controller egy belső vezérlő [internal controller], ami két különálló szabályozó értéket tartalmaz.

A plugin által definiált szabályozók:

· X-Y Ctrl - X : A szabályozó értéke a kis kör rácson elfoglalt  vízszintes pozíciójától függ. 

· X-Y Ctrl - Y : A szabályozó értéke a kis kör rácson elfoglalt függőleges pozíciójától függ. 

A plugin bármelyik sávon használható (nincs befolyása a jelre). A rácson kattintva áthelyezhető a célgömb, a pozíció követni fogja. A szabályozók értékének minimuma a bal alsó sarokban van. A célgömb joystickkel is mozgatható.

Paraméterek

Beállítási szekció

Az X és Y tengelyek értelmezése állítható be.

· X/Y kapcsoló - Az X és Y tengelyre vonatkozó beállítások külön-külön kezelhetők, de ugyanazokkal a vezérlőkkel. Amikor az X LED aktív, a szabályozók az X tengelyre vonatkoznak, és viszont.

· Szint (LVL) - Az X és Y irányú célpozíció adható meg (ahova a kis pont - és a szabályozók értéke - megindul).

· Minimum (MIN) - Megadja a minimális (bal alsó) pozícióhoz tartozó szabályozóértéket.

· Maximum (MIN) - Megadja a maximális (jobb felső) pozícióhoz tartozó szabályozóértéket.

· Kifeszítés (TNS) - Egérrel fel-le húzva szabályozható a koordinátaértékek és szabályozóértékek közötti megfeleltetési viszony. (Púpos alakban kis koordinátaváltozás nagy vezérlőérték-változást okoz, és viszont.)

További paraméterek

· Sebesség (SPD) - Jobbra tekerve a pozíció gyorsabban megy a célgömb felé, balra lassabban.

· Gyorsulás (ACC) - Jobbra tekerve a pozíció jobban gyorsul, mikor a célgömb helyet változtat, balra tekerve kevésbé gyorsul (akár lassul).

· Joystick engedélyezése - A LED bekapcsolásával a joystick általi vezérlés engedélyezett.

· X és Y gombok - Egy menüből kiválasztható, hogy a joystick mely paraméterei szabályozzák az X és Y pozíciót.

· Joystick sebessége (SPD) - A joystick sebessége.


Plugin Credits: Didier Dambrin

Playlist

Az FL Studio Playlist ablaka tartalmazza a patternek és audió sávok lejátszási sorrendjét, ami alapján az egész dal összeáll.

1. Playlist menü 

2. Eszköztár - a szerkesztési funkciók választhatók ki
	Rajzolás

(P)
	Festés

(B)
	Törlés

(D)
	Vágás

(C)
	Kijelölés

(E)
	Nagyítás

(Z)


3. Vízszintes (időbeli) kicsinyítés / nagyítás

4. Idősáv az időpont jelölőkkel

5. Patternek

6. Audiosáv függőleges kicsinyítés / nagyítás

7. Audiosávok

8. Élő mód kapcsolói

Patternek

Egy pattern egy vagy több csatorna Step Sequencerében (a rácson, a grafikus szerkesztőben vagy a Piano Roll nézetben) rögzített hangjegyorozatokat tartalmazza tetszőleges hosszban. Minden egyes pattern névvel rendelkezik (ami alapértelmezésben a Pattern szó és egy sorszám), és a zene folyamán bármikor, bárhányszor megszólalhat. Egy pattern akkor szólal meg a dalunkban, ha a Playlist ablakban a pattern sorában valahol legalább egy bejegyzést teszünk. A bejegyzés helye határozza meg a pattern megszólalásának - a dal kezdetétől mért - időpontját. A Playlist bejegyzés hossza mindig a pattern hosszát mutatja, vagyis a Playlist patternbejegyzései nem méretezhetők. Lehetőség van azonban ugyanarra a patternre két bejegyzést átfedően feltenni, ilyen esetben a későbbi bejegyzés elvágja az előző bejegyzést, vagyis az adott pattern újraindul (tehát ugyanaz a pattern mindig csak egy példányban fog szólni).

Egy patternbe olyan hanganyagot célszerű tenni, ami a dal során többször is ismétlődik. Legyünk figyelemmel viszont arra, hogy - kivéve valamely automatizálás használatát - egy pattern előfordulásának minden példányában pontosan azonosan fog szólni.

Egyidőben több pattern - mindegyikben akár több csatorna - is szólhat, ilyenkor a Playlist rácsán egymás alatt több bejegyzést is látunk. Vigyázzunk azonban, hogy egyidőben csak olyan patterneket szólaltassunk meg, amelyek nem tartalmazzák ugyanazt a monofón csatornát. Ha ugyanis a két pattern egyidőben ugyanazon a monofón csatornán szólalna meg, csak az egyik csatorna hangját hallanánk (a monofón mód miatt).

Extrém esetben egyetlen patternbejegyzés is lehet a Playlistben, de akkor annak minden csatorna összes hangját kell tartalmaznia a dal elejétől a végéig, vagyis a hossza a dal hosszával fog megegyezni. Általában egy pattern csak egy - legfeljebb néhány együtthangzó - csatorna hangját tartalmazza, legtöbbször csak egy vagy néhány ütem hosszban. A hossz nagyobb lehet például szólóhangszerek esetén a domináns dallam tartama alatt, ilyenkor akár teljes soroknak vagy versszakoknak megfelelő hosszuk is lehet. A dobütemet, basszust, aláfestést tartalmazó patternek leginkább csak egy-két ütem hosszúságúak, de több változatban is léteznek.

A bejegyzések bal egérgombbal tehetők le a rajzoló vagy festő módban. Letétel után bal gombbal húzva mozgathatóak, jobb gombbal törölhetőek. Törlő módban a törlés bal kattintással végrehajtódik.

Idősáv és időjelölők

A Playlist ablak vízszintes kiterjedése az időt jelenti. Az idősáv az ablak felső részén a görgetősáv alatt található (4). Az idősáv számai a dal elejétől számított időt mutatják ütem [bar] mértékegységben. 

Egyes időpontok megjelölhetők felirattal ellátott (elnevezett) címkékkel, melyek megkönnyíthetik a tájékozódást a dal egyes szakaszai között és meggyorsítják a két jel közötti régiók kijelölését.

Egy jelölő hozzáadásához a Playlist ablak menüjéből (1) az Add Time Marker parancsot kell választani. Ekkor meg kell adnunk a jelölő nevét. Az újonnan hozzáadott jelölők az idősáv elejére kerülnek, innen bal egérgombbal húzhatók a kívánt pozícióba. Egy jelölőn jobb gombbal kattintva a jelölő átnevezhető vagy törölhető.

Kijelölési technikák

A Playlist ablakban több különböző lehetőségünk van bizonyos részek kijelölésére:

· Téglalap alakú terület kijelölhető rajzoló vagy festő módban, ha a Ctrl billentyű nyomása közben az egér bal gombjával egy téglalapot húzunk a bal felső sarkától a jobb alsóig. Ugyanezzel a módszerrel a Ctrl billentyű nyomása nélkül is jelölhetünk, ha a kijelölő mód az aktív. 

· Létező téglalap alakú jelölés bővítéséhez az új terület kijelölése alatt tartsuk nyomva a Shift billentyűt is.

· Ha a Ctrl nyomva tartása mellett a patternek névterületén bal gombbal húzzuk az egeret, teljes patterneket tudunk kijelölni.

· A Ctrl gomb nyomása mellett az idősávban bal gombbal húzva egy adott idődarab (az összes patternen) jelölhető ki.

· Ha egy időjelölőre duplán kattitunk, a következő jelölőig (vagy a dal végéig, ha az utolsó jelölőre kattintottunk) idődarab-kijelölés áll elő.

Audio sávok, audio klipek

A Playlist ablak alsó részén jól elkülönülten a patternektől némileg különböző sávokat találunk. Ezekre a sávokra helyezhetők - és ott rendezhetők, alakíthatók - a kész rögzített hanganyagok, az audio klipek. Egy-egy klip akár egészen hosszú hanganyagot is tartalmazhat, de ezek a hanganyagok szabdalhatók, ismételhetők, újrarendezhetők.

Az audio sávokon azok a hanganyagok jelennek meg, amelyek valamelyik Audio Clip generátorba töltődtek. Vagyis ha az audio sávra dobunk (például a Browserből) egy hangállományt, létre fog jönni egy Audio Clip csatorna ezzel a hangállománnyal.

Alapműveletek

Egy audio klip felhelyezéséhez váltsunk rajzoló vagy festő módba, majd bal gombbal kattintsunk egy audio sáv üres helyére (ahova a klipet tenni szeretnénk). Ha nincs Audio Clip csatornánk, egy fájlmegnyitási dialógust kapunk, ahol kiválaszthatjuk a kívánt állományt. A festő módban ugyanazt a klipet többször egymás után is elhelyezhetjük bal húzással.

Egy klipen jobb gombbal kattintva a klip törlődik. Ugyanez az eredmény, ha törlő módban bal gombbal kattintunk a klipen.

Kicserélhetjük az audio sávra helyezett kliphez rendelt Audio Clip generátort. Ehhez a klip bal felső sarkában lévő nyillal ki kell nyitni a klip menüt, onnan pedig a Select Channel parancsot kell választani.

Ugyanebben a menüben megtalálhatjuk a kliphez rendelt csatorna beállítására szolgáló ablak megnyitására vonatkozó parancsot: Channel Settings. Ezzel a paranccsal megnyílik az Audio Clip csatorna csatornabeállítási ablaka.

A menü Preview parancsával a klipet meghallgathatjuk. A Transport panel Stop gombjával a lejátszást megállíthatjuk.

Szeletelés és régiók

Nagyon hasznos lehetőség, hogy a klipeket felszabdalhatjuk, a szeleteket a egymástól függetlenül elrendezhetjük az audio sávon. Az alábbi felsorolás a szeletelési módszereket tartalmazza:

· Vágó mód - Az eszköztárrók a vágó módot kiválasztva az egér bal gombját húzva rajzolhatunk egy vágási egyenest. Minden audio klip, amit a húzott vonal keresztez, a metszéspontban szétválik.

· Ütemenkénti felosztás - A klip menüjéből a Chop parancsot választva kijelölhetjük, hogy milyen ütemnagyság (bar vagy beat) alapján akarjuk a klipet feldarabolni. A Beat (random) választással a szeletelés eredményeképpen keletkező darabok sorrendje véletlenszerűen összekeveredik.

· Automatikus detektálás - Ha a Chop menüpont almenüjéből az Autodetect parancsot választjuk, az FL Studioba épített BeatSlicer motor (lásd még Fruity Slicer generátor) fogja automatikusan ütemenként felszeletelni a klipet.

· Precíz szeletelés külső állomány segítségével - Az FL Studio képes beolvasni és használni a népszerű hangfájl szerkesztőkkel (pl. SoundForge, CoolEdit) rögzített vágási pontokat. Ezek a pontok lehetővé teszik nagyon pontos régiók definiálását a hangmintán belül. Ugyanígy kihasználhatóak azok az eszközök is, melyek képesek az ütemek pontos detektálásra és ez alapján vágási pontok elhelyezésére (pl. BeatSlicer, BeatCreator).

A detektált, beállított vagy beolvasott vágási pontok alapján a Chop menü Regions parancsa osztja fel a betöltött hangmintát. (Ha a minta nem tartalmaz vágási pontokat, a parancs tiltott.)

A klip menü Select Region parancsával kiválaszthatjuk, hogy az adott klipben csak a teljes minta egy régiója, vagy az egész minta jelenjen meg. A Full Sample bejegyzés jelenti a teljes mintát.

Playlist Menü

Az (1) gomb megnyomásával egy menü nyílik, ami hasznos parancsokat tartalmaz.

Edit [szerkesztés]
· Cut [kivágás] (Ctrl+X) - A kijelölt pattern bejegyzéseket és audio klipeket az üzenőtáblára helyezi (a Playlistből kitörli).

· Copy [másolás] (Ctrl+C) - A kijelölt pattern bejegyzéseket és audio klipeket az üzenőtáblára másolja (a Playlistben is megmaradnak).

· Paste [beillesztés] (Ctrl+V) - Az üzenőtáblán levő pattern bejegyzéseket és audio klipeket a Playlistre másolja.

· Delete [törlés] (Del) - A kijelölt pattern bejegyzéseket és audio klipeket törli a Playlistről.

· Delete All [összes törlése] (Ctrl+Del) - Minden pattern bejegyzést és audio klipet töröl a Playlistről.

· Select All [összes kijelölése] (Ctrl+A) - Kijelöli az összes pattern bejegyzéset és audio klipet.

· Invert Selection [kijelölés invertálása] - Kijelöl mindent, ami nem volt kijelölve, és viszont. 

· Quick Quantize [gyors kvantálás] (Rögzítés panelenAlt+Q) - Egy egyszerű, alapértelmezett kvantálást (méretre és rácsra igazítást) hajt végre a Playlist patternbejegyzésein és az audio klipeken, függően a  beállított méretezési alapértelmezéstől. Amennyiben van kijelölés (pattern bejegyzés és/vagy audio klip) akkor csak a kijelölésen, annak hiányában a teljes dalon hajtódik végre a kvantálás.

· Insert Space [hely beszúrása] (Ctrl+Ins) - Üres helyet készít a kijelölés helyére úgy, hogy mindent, ami a kijelölés kezdete után van, a kijelölés vége utánra tol.

· Delete Space [hely törlése] (Ctrl+Del) - A kijelölt területet törli, a kijelölés vége utáni területet visszatolja a kijelölés elejére, megszüntetve a törlési hiányt.

Patterns [patternek]

· Set Name [név megadása] - A kijelölt pattern neve adható meg egy kis előugró mezőben.

· Color Selected [kijelölés színezése] (Alt+C) - A szabvány Windows színkiválasztó dialógusból választva beszínezhetőek a kijelölt patternek.

· Open in Project Browser [megnyitás a Browserben] (Project BrowserAlt+P) - A kijelölt patternre vonatkozó bejegyzéseknél kinyitva megjeleníti a t.

· Insert One [egy beszúrás] (Ctrl+Ins) - Az aktuálisan kijelölt pattern elé szúr be egy üreset.

· Clone Selected [kijelölt másolata] (Shift+Ctrl+C) - Egy patternről másolatot készít, és azt az eredeti után beszúrja a patternek közé. Az eredeti pattern Step Sequencerébe bejegyzett minden hangjegy és egyedi hangjegytulajdonság átmásolódik, de az egyéb események (Eseményszerkesztővel létrehozott automatizálások) nem.

· Delete Selected [kijelölt törlése] (Ctrl+Del) - Az aktuális patternt törli. (Vagyis minden olyan Step Sequencer bejegyzés, ami ebben a patternben lett létrehozva örökre elveszik. Ilyenkor nagyon jól jöhet a Browser Undo listája.)

· Move Selected Up [kijelölt mozgatása felfelé] (Alt+Up) - Minden kijelölt pattern eggyel magasabbra kerül.

· Move Selected Down [kijelölt mozgatása lefelé]( Alt+Down) - Minden kijelölt pattern eggyel alacsonabbra kerül.

· Flatten Selected  [kijelöltek kinyújtása] - Az összes kijelölt patternen végrehajt egy összevonási műveletet. Az összevonás során egy pattern összes bejegyzése helyett egyetlen, hosszú bejegyzés keletkezik. A pattern csatornáinak Piano Rolljában a rövid bejegyzések - amelyek a Playlistben megadott helyeken ismétlődnek - helyett egyetlen szakasz lesz, ami tartalmazni fogja az ismétlődéseket is. Ez a módszer akkor használható jól, ha egy sokszor ismétlődő patternbe néhány helyen kisebb variációt kívánunk tenni. Ilyenkor nem kell a patternből másolatot csinálni, abba bejegyezni a variációt és a megfelelő pontokba a variált patternt helyezni, elegendő az összevont (az ismétlődéseket külön-külön tartalmazó, hosszú) pattern megfelelő helyein bejegyezni a variációt. Figyeljünk viszont arra, hogy a művelet során a patternben lévő összes csatorna összes bejegyzése (a Step Sequencer rácson megadottak is) Piano Roll alakra konvertálódik.

· Merge Selected [kijelöltek összevonása] - A kinyújtásnál leírt módon (Flatten Selected parancs) minden kijelölt patternt egybejegyzésűvé tesz, majd a patterneket is összevonja a kijelöltek közötti legfelső patternbe. Vagyis a több patternsorban elhelyezkedő soronként akár több Playlist bejegyzés helyett egyetlen patternben egyetlen bejegyzés marad. Ha a teljes dalra alkalmazzuk, elérhetjük a Patternekről szóló bevezetőben említett extrém Playlist állapotot.

Audio Tracks [audio sávok]

· Auto Zero Crossing [automatikus zéróátmenet] - Ha e pontot bekapcsoljuk, az FL Studio az audio klipek ütemere hasításakor és a Vágó mód használatakor automatikusan megkeresi a hanganyagban a kérdéses helyhez legközelebb eső nullátmeneti pontot, amivel jelentősen csökkenthető a lejátszáskor bekövetkező pattogás.

· Flat Mode [lapos mód] (Alt+F) - A lapos [flat] és a 3D renderlési mód között választhatunk az audio sávokra.

· Glass Mode [üveg mód] (Ctrl+Alt+F) - Ki- és bekapcsolható az audio sávokon megjelenő előnézeti kép üvegszerű hatása. 

View [nézet]

· Grid Color [rács színe] - A megjelenő dialógusból kiválasztható a Playlist rácsának megjelenési színe.

Zoom [nagyítás]

Néhány gyors nagyítási beállítás kérhető ebből a menüből:

· Far [távoli] (1) - Kis nagyítás, zsúfolt lista.

· Medium [közepes] (2) - Közepes nagyítás.

· Close [zárt] (3) - Nagy nagyítás, zárt - kis területre fókuszáló - nézet.

· Best Fit [legjobb kitöltés] (4) - Optimális nagyítás.

· On Selection [kijelölés alapján] (5) - Akkora nagyítás, hogy a kijelölt terület elfoglalja a rendelkezésre álló területet. Csak akkor használható, ha van kijelölve egy időtartomány az idősávban.

Live Mode [élő mód]

Ki- és bekapcsolható az "élő mód" lejátszási forma. Bekapcsolva minden pattern neve előtt megjelenik egy kapcsoló (8), mellyel a pattern lejátszása ki és bekapcsolható anélkül, hogy a Playlist rácsára bejegyzést tennénk. A harmadik állapot (az 1-es számot tartalmazó kép) választása esetén a pattern lejátszódik, de csak egyszer.

Mint a neve is mutatja, ez élő előadáshoz használható, de hasznos lehet egyes patternek együtthangzásának gyors kipróbálására is komponálás közben.

A kapcsolók MIDI billentyűzetről is vezérelhetők, ahogy az a MIDI beállítások fejezetben olvasható.

Center Grid [rács közére illesztése]
Elgörgeti a Playlist rácsát vízszintesen (időben) úgy, hogx a pillanatnyi lejátszási pozíció pontosan középen legyen. Hasznos lehet, ha egy hosszú sorozatban feltétlenül szeretnénk láti a lejátszási pozíciót.

Automatizálás és felvételkészítés

Az FL Studioban végrehajtott szabályzóállítások csaknem mindegyike rögzíthető, majd később azonos módon visszajátszható. Sőt, a rögzített állítások később finomíthatók, módosíthatók is az Event Editor segítségével. Ha rendelkezünk saját külső MIDI vezérlőkkel, az állítások elvégzésére azokat is használhatjuk.

Rendelkezésünkre áll továbbá néhány speciális plugi is (belső vezérlők, melyek effektek vagy generátorok is lehetnek), melyekkel a beállításokat programozottan végez(tet)hetjük. Ezek az eszközök képesek a dal bizonyos jellemzői alapján valósidőben módosítani valamely paramétereket (ahogy például egy hangerő burkológörbét a dal csúcsértékei alapján a Fruity Pek Controller). De lehetőségünk van például olyan szabályozóelemeket LFO-val vezérelni, amelyek nem tartalmazzák az LFO-s vezérlés lehetőségét.

Ha egy szabályozóelemre állunk az egérrel, a Fő panel javaslatmezőjében információt kapunk arról, hogy az adott paraméter állítása rögzíthető, automatizálható-e.

Ez az ikon jelzi, hogy az adott szabályozó automatizálható, vagyis az állítása rögzíthető és az Event Editorban szerkeszthető

Ez az ikon jelzi, hogy az adott szabályozó MIDI vezérlővel távvezérelhető

Az automatizálások kezelése nagyon hasonlóan történik a hangjegyek rögzítéséhez. Az Event Editor tulajdonképpen az állítási események - vagyis az automatizálások - Piano Rollja. A rögzített automatizmusok a hangjegyeknek megfelelően patternekbe kerülnek (akár önállóan, akár dallamot is tartalmazó patternekbe), a patterneket pedig a Playlistben megadott módon használjuk.

Végülis négy különböző módon van lehetőségünk a szabályozók valósidejű állítására:
Élő felvétel
Élő felvétel MIDI távvezérlés használatával
Belső vezérlő pluginek
Event Editor [eseményszerkesztő]
Külső MIDI billentyűzetek is használhatók élő lejátszásra, az FL Studioban ezt is rögzíthetjük. A MIDI billentyűzeten lejátszott hangsorok rögzítéséről az alábbi témakörökben találhatunk további információt:

Élő felvétel
Lépésenkénti szerkesztés
A használható külső MIDI eszközökről a Külső MIDI eszközök fejezetben olvashatunk

Megjegyzés

A FruityLoops 2.x verzióiban még volt egy kitüntetett sáv, a globális automatizálási sáv. Minden automatizálás ebbe az egy sávba íródott, és csak egy ilyen sáv létezett. A jelenlegi verzió nem tartalmaz kitüntatatt sávot, bármilyen automatizálás bármelyik sávra (bármelyik patternbe) kerülhet. Bármelyik automatizálás a dal bármely időpontjában kezdődhet, komplex effektek is előállíthatók, mint például a pattern áltel vezérelt szűrő [PCF - Pattern Controlled Filter].

Fentiek ellenére a ránk maradt régebbi FruityLoops projektekkel való kompatíbilitás megőrzésének érdekében az ilyen állományok megnyitásakor az abban lévő globális automatizálási sáv adatai egy előre elnevezett patternbe másolódnak/konvertálódnak. Ez a pattern a Main Automation nevet viseli, de nevén kyívül pontosan ugyanolyan, mint bármelyik másik pattern. Tartalmazni fogja az összes automatizálási adatot, a dal elejétől a végéig (vagy az utolsó automatizálásig) fog tartani a Playlist bejegyzése. Úgy fog kinézni, mint egy önálló, globális automatizálási sáv.

Ugyanígy, ha megszoktuk az FL Studio 2 módszerét, továbbra is dolgozhatunk ezzel a patternnel úgy, mintha globális automatizálási sáv lenne. Csak tegyünk egy bejegyzést a Playlistbe a dal elején erre a patternre, és ne felejtsük el kijelölni ezt a patternt minden automatizálási rögzítés előtt.

Talán itt is célszerű megjegyezni, hogy a Browser ablakban nagyon könnyen megkereshetők az automatizált események, kezdőértékkel ellátott szabályozók, távvezérelt szabályozók. Célszerű használni, mert kényelmes, áttekinthető, és máshol egyébként sem látszanak az automatizálások.

Élő felvétel

A felvételkészítés lehetővé teszi a MIDI billentyűzeten (vagy a számítógép billentyűzetén) valósidőben lejátszott dallam rögzítését. A felvétel készítéséhez először nyomjuk meg a Transport panel Felvétel gombját. A felvétel a Lejátszás gomb megnyomásával indítható. Ilyenkor az FL Studio az eddigi dallamot a szokásos módon lejátssza, és közben (az aktív patternbe) rögzíti a MIDI billentyűzetről beérkező eseményeket is. Mielőtt a felvételt megkezdenénk, beállíthatjuk a MIDI beállítások lapon, hogy a beérkező eseményeket a csatorna Piano Rolljába, vagy a Step Sequencerbe kívánjuk rögzíteni.

Megjegyzendő, hogy a Recording panelen beállíthatunk visszaszámlálást, vagy az első bevitelre történő várakozást is a felvétel megkezdésekor.

A MIDI események (hangesemények és MIDI vezérlők változása) mellet minden automatizálható szabályozó állítása is rögzítesre kerül. (Például rögzíthetjük egy csatorna hangerejének változtatását, vagy egy TS404 csatorna szűrőjének cutoff-állítását is.

Az eseményeket rögzíthetjük a már említett FL Studio 2 stílusú globális automatizálási sáv jellegű patternbe is, de ilyenkor figyeljünk arra, hogy minden esemény - így a hangjegyesemények is - a kiválasztott "Main Automatin" patternbe fog kerülni.

A rögzített események visszavonására két lehetőségünk van. Amíg nem nyomjuk meg a felvétel végét jelző Stop gombot a Rögzítés panelen, addig használhatjuk a Help menü Cancel Current Recording parancsát. Ha azonban a Stop gombot már megnyomtuk, csak az Edit menü Undo parancsa (vagy a Browser visszavonási listája) segítségével vonhatjuk vissza a rögzítést.

Élő felvétel MIDI vezérlő használatával

Élő felvétel készítése alatt az automatizálás rögzítéséhez az FL Studio felületén elhelyezett szabályozókat kell valós időben állítanunk. Azonban ha van külső MIDI vezérlőnk, használhatjuk azt is a szabályozók állítására, így az automatizálás rögzítésére. Ha ez a MIDI eszköz hangeseményeket is képes kelteni - vagyis ez egy MIDI billentyűzet -, úgy a dallam is rögzíthető. Ehhez szükséges beállítások a MIDI beállítások fejezetben olvashatók.

A MIDI eszköz távvezérlőként való használatához elsőként a MIDI beállítások lapon ki kell választanunk az eszközünk típusának megfelelő meghajtót a Remote Control Input mezőben. Emellett szükséges, hogy az Options menü Enable MIDI Remote Control parancsa bekapcsolt legyen. Ez után rendelhetjük össze a MIDI eszközünk egyes szabályzóit az FL Studio egyes paramétereivel, vagyis kiépíthetjük a távvezérlés módját.

Ha kiválasztottuk a távvezérelni kívánt - automatizálható - szabályzót, a jobb gombos menüjéből válasszuk ki a Link to Controller parancsot. Megjelenik a távirányítás módjának meghatározására szolgáló dialógus, a Remote Control Settings, melyben a megfelelő helyen kiválasztható a beállított külső MIDI eszköz.

Támogatott MIDI eszközök

Automatizálás

General MIDI vezérlők támogatása

Az FL Studio támogatja az összes általános MIDI vezérlőt, amelyek abszolút tárcsákkal és csúszkákkal rendelkeznek. Ilyenek például:

· Keyfax Phatboy 

· Doepfer Drehbank & Pocket control 

· minden más standard MIDI vezérlő

Egyedi MIDI vezérlők támogatása

Az FL Stúdió támogatja néhány egyedi típusú MIDI vezérlő használatát is. Ezek az eszközök használhatnak végtelen (azaz relatív) tárcsákat, kapcsolókat és egyebeket [jog, transport controls]. Ezeknek a bővített lehetőségeknek a használatához a MIDI beállítások ablakon ki kell választanunk a megfelelő támogatott eszközt a Control Surface listából.

Jelenleg az ilyen vezérlők közül kettőt támogat az FL Studio (bár más hasonló eszközök is megfelelően működhetnek):

· Peavey StudioMix 

· Tascam US-428 

Billentyűzetek

Az FL Studio minden MIDI billentyűzetet, billentyűs szintetizátort támogat, amelyek MIDI kimenettel rendelkeznek. Egy FL Studion belüli (szoftver) szintetizátoron játszhatunk MIDI billentyűzet segítségével, egyszerűen ki kell jelölni a szintetizátor csatornáját a Step Sequencerben. 

Belső vezérlő pluginek

Az FL Studio 3.2 verziójától rendelkezésünkre áll néhány speciális plugin is (belső vezérlők, melyek effektek vagy generátorok is lehetnek), melyekkel a beállításokat programozottan végez(tet)hetjük. Ezek az eszközök képesek a dal bizonyos jellemzői alapján valósidőben módosítani valamely paramétereket (ahogy például egy hangerő burkológörbét a dal csúcsértékei alapján a Fruity Peak Controller). De lehetőségünk van például olyan szabályozóelemeket LFO-val vezérelni, amelyek nem tartalmazzák az LFO-s vezérlés lehetőségét.

Az FL Studio az alábbi plugineket tartalmazza, amelyek belső vezérlőként használhatók:

Dashboard
Fruity Formula Controller
Fruity Keyboard Controller
Fruity Peak Controller
Fruity X-Y Controller
A belső vezérlők használatához először magát a vezérlő plugint kell a projektünkbe illeszteni, vagyis generátor esetén a Step Sequencerbe, effekt esetén a keverő valamely sávjára kell helyeznünk egy példányát. Ez után válasszuk ki a belső vezérlővel szabályozni kívánt - automatizálható - szabályzót, a jobb gombos menüjéből válasszuk ki a Link to Controller parancsot. Megjelenik a távirányítás módjának meghatározására szolgáló dialógus, a Remote Control Settings, melyben a megfelelő helyen kiválasztható a beillesztett belső vezérlő plugin.

Lépésenkénti szerkesztés

Ezzel a technikával lehetőségünk van a dallam hangonkénti rögzítésére MIDI billentyűzet (vagy a számítógép billentyűzete, ha be van kapcsolva a billentyűzet Piano Rollba irányítása a Recording panelen) használatával. 

Használatához először be kell kapcsolni a lépésenkénti üzemmódot a Recording panelen vagy az Options menüben, majd ki kell választani a Step Sequencerben a szerkeszteni (rögzíteni) kívánt csatornát. Ettől kezdve minden lenyomott billentyű egy új hangjegyet tesz a kiválasztott csatorna Piano Rolljába (akkor is, ha a Piano Roll ablak nincs megnyitva), majd a következő lépéspozícióba áll. A hangjegy hossza (a lépés mérete) a Recording panelen beállított illesztési mérettel megegyező lesz.

A numerikus billentyűzet / billentyűjével visszaléphetünk az előző pozícióba, új hangjegy lenyomásával az előző rögzítést felülírhatjuk. A numerikus billentyű * gombja üresen hagyva a pozíciót a következő helyre lép. Ha a * billentyűt egy hangjegy lenyomásának ideje alatt - akár többször is - lenyomjuk, a hangjegy mérete a beállított illesztési hossz - akár többszörösével - nő.

Távvezérlő beállítások - Remote Control Settings dialógus

A külső MIDI vezérlők és a belső vezérlő pluginek paraméterhez rendelésére ugyanaz a dialógus ablak szolgál. Nyilvánvaló, hogy a MIDI controller illetve az Internal controller szekció közül csak az egyikkel kell adott esetben foglalkozni.

MIDI controller - MIDI vezérlő

· Channel - A külső eszközzel vezérelni kívánt MIDI csatorna száma.

· Controller - A MIDI vezérlő száma (MIDI CC).

· Auto Detect - Nagyon hasznos eszköz, bekapcsolása esetén az összerendelés (a MIDI vezérlő számának meghatározása) automatuikusan történik. Semmi mást nem kell tenni, csak a bekapcsolás után meg kell tekergetni a szabályzót. (A szabályzó állítási üzenete a MIDI csatornára kerül a szabályozó azonosítójával, a dialógus pedig leveszi a csatornáról az állítási üzenetben megadott vezérlőszámot.)

· Omni - Ha bekapcsoljuk a kapcsolót, az FL Studio az összes MIDI csatorna minden azonos típusú szabályozójához hozzárendeli a MIDI eszköz adott vezérlőjét, ha kikapcsoljuk, csak az aktuálisan kiválasztotthoz.

Az FL Studio a standard MIDI vezérlőkön túl néhány egyedi vezérlőt is támogat (például a vég nélküli tárcsák, kapcsolók, stb). További információ ezekről a MIDI Beállítások részben olvasható.

Internal Controller - belső vezérlő

Itt rendelhető a kiválasztott tulajdonsághoz valamely belső vezérlő pluginnel biztosított szabályozó. Ez a rész nem látható az ablakon, ha a projekt nem tartalmaz belső vezérlő plugint.

· Listadoboz - Kiválasztható valamelyik plugin által biztosított szabályozó (pl. a Fruity Peak Controller által létrehozott Peak Ctrl - Peak).

· Record Automation - Általában kikapcsolva hagyjuk. Bekapcsolt állapotában ugyanis minden, a vezérlő által keltett esemény rögzítésre kerül élő felvétel alatt, mintha kézzel tekergetnénk a szabályozót (és nem a vezérlőplugin állítaná). Akkor használhatjuk, ha a vezérlőplugin által létrehozott eseménysorozatot az Event Editorban akarjuk finomítani, majd később a finomított, rögzített eseménysorral (és nem a vezérlőpluginnel) akarjuk szabályozni a paramétert. Esetleg hasznos lehet még akkor, ha maga a vezérlőplugin valósidejű számítása processzorigényes, és ezért élő előadáshoz rögzítjük a keltett eseményeket, majd azokat játsszuk vissza. Ezekben az esetekben azonban ne felejtsük el, hogy a rögzített eseménysor lejátszása előtt szüntessük meg a paraméter és a vezérlőplugin összerendelését (hogy ne kapjon két helyről - a rögzített eseménysorból és a vezérlőpluginről - egyszerre parancsokat).

Remove Conflicts - ellentmondások eltávolítása

Bekapcsolva az FL Studio eltávolítja az ellentmondásos összerendeléseket, mint például két tárcsához ugyanannak a MIDI vagy belső vezérlőnek rendelését.

Reset - visszaállítás

Visszaáll minden összerendelési beállítás, beleértve az összerendelési formulát és a simítást is.

Mapping Formula - összerendelési formula

Megadható egy képlet, ami a vezérlő értékének a szabályozott paraméterrel való megfeleltetését határozza meg. Az alapértelmezett formula az Input. Ez az érték a vezérlő értéke, 1:1 arányú megfeleltetést hoz létre. Az Input*2 képlet azt jelenti, hogy ha a szabályozót egy egységnyit tekerjük (értéke egyet változik), a hozzárendelt paraméter két egységnyit fog változni.

Ha beírunk egy képletet és az Enter megnyomása után a Compiled OK üzenetet kapjuk, aktiválódik az összerendelés. Piros üzenet esetén a képlet hibás, ki kell javítani. A képletek használható elemeinek leírása nagyrészt megegyezik a Fruity Formula Controller pluginnál megadott képletelemekkel.

Smoothing - Simítás

Ezzel a lehetőséggel simábbá tehetjük a szabályozott paraméterünk értékének változását (vagyis a vezérlő mozgását). Használatával csökkenthető a rögzített automatizálás kézi korrkciós igénye, elkerülhetők az azonnali (hirtelen) értékváltozások.

· Time - A simítás mértéke állítható, nagyobb idő beállítása nagyobb simítást eredményez.

Effektek összerendelése

Ha egy FL Studio effektet akarunk automatizálni, ugyanúgy kell eljárnunk, mint bármely más FL Studio vezérlővel: jobb gombbal kattintva a helyi menüből megnyitható a Remote Control Settings ablak. Ez akkor is működik, ha egy VST effekt nem rendelkezik saját felülettel, az FL Studio interfészén lévő tárcsák általában automatizálhatók.

A saját felülettel rendelkező VST effektek esetén az effekt menü Link to MIDI Controller parancsát választva az almenü All pontja esetén a plugin összes automatizálható paramétere egyszerre egymást követő vezérlőkhöz rendelődik. Ha kiválasztjuk valamelyik tulajdonságot, akkor csak ahhoz történik meg a vezérlő-hozzárendelés. Mielőtt bármilyen összerendelést végeznénk, mentsük el projektünket, mert egyes (rosszul megírt) VST pluginek MIDI vezérlőhöz rendelése lefagyáshoz vezethet.

Sajnálatos módon  DirectX effektek nem vezérelhetők MIDI eszközzel. Ez a megszorítás a DirectX specifikációjából következik. Néhány DirectX plugin rendelkezik MIDI távvezérlés funkcióval, de nem az interfészén keresztül, így ez nem kezelhető az FL Studion belül. E pluginek MIDI-összerendeléséhez a plugin dokumentációjában találhatunk segítséget.

Event Editor - eseményszerkesztő

Az Eseményszerkesztő lehetővé teszi, hogy megtekintsük, módosítsuk valamint kimentsük és betöltsük a rögzített eseményeket. Ezen felül rögzítési eljárás nélkül is létrehozhatunk különböző eseményeket közvetlenül az eseményszerkesztőben.

1. Rajzoló mód (P) 

2. Törlő mód (D) 

3. Interpolálási mód (I) 

4. Kijelölő mód (E) 

5. Időbeli (vízszintes) nagyítás (Alt+Z) 

6. Függőleges nagyítás 

7. Rácsterület

8. Menügomb 

Az eseményszerkesztő tulajdonképpen egy grafikon, melynek vízszintes tengelye az idő, függőleges tengelye pedig az eseménnyel érintett paraméter értéke. Egy esemény képe egy föggőleges vonal, melynek helye meghatározza az esemény bekövetkezésének idejét, hossza (magassága) pedig az esemény értékét. Egy eseményszerkesztő ablak csak egyetlen eseménytípust tud megjeleníteni egyidőben. Az eseményablak az automatizálható vezérlő jobb gombos menüjéből az Edit Events parancs kiválasztásával nyílik.

A megnyitott eseményszerkesztőbe az egér bal gombjával, rajzoló módban rögzíthetünk eseményeket. A bal egérgombot nyomva tartva szabadkézi rajzolatú eseménysort készíthetünk, a jobb gomb nyomva tartásával egyenes vonalat húzhatunk.

Interpolációs módra kapcsolva bal gombos húzással kijelölhetünk egy eseménysorozatot, mely kék színnel jelölődik. Az egérgomb felengedésekor a kijelölt események között lineáris interpolációval köztes események keletkeznek. Ha jobb gombbal jelöljük ki az interpolálandó eseményeket, az interpoláció görbe vonalú (spline interpoláció) lesz. 

Események törléséhez törlő módban bal gomb húzással ki kell jelölni a törlendő eseményeket, melyek az egérgomb felengedésekor törlődnek.

Bármelyik módban (rajzoló, törlő vagy interpoláló mód) kijelölhetünk eseményeket az idősávra duplát kattintva húzással (vagy Ctrl+húzással), ezen felül a kijelölő módban egyszerű bal gombos húzással is. A menüparancsok (lásd lejjebb) egy része az ilyem módon kijelölt területekre vonatkozik csak.

Az eseményszerkesztő használata effektek esetén

Az effektek esetén (az FL Studio saját effektjei valamint a saját felület nélküli VST effektek tekintetében) az eseményszerkesztő használata megegyezik a bármely más paraméternél használt móddal (vagyis jobb gomb a vezérlőn, majd a menüből az Edit Events parancs).

A saját felülettel rendelkező VST pluginek esetén a keverősáv effekt menüjéből kell kiválasztani az Open Event Editor parancsot, majd a megjelenő almenüből ki kell választani a kívánt paraméter nevét. Legyünk figyelemmel arra, hogy néhány külső VST plugin (hibás megírás miatt) esetenként lefagyást okozhat, így az eseményszerkesztő megnyitása előtt mentsük a projektünket.

Sajnálatos módon a DirectX eszközök számára - mivel nem automatizálhatók - nem nyitható meg az eseményszerkesztő.

Az eseményszerkesztő menüje

Az eseményszerkesztő menügombját (8) megnyomva hasznos parancsokat érhetünk el, melyek nagyban segítik az események szerkesztését.

File - fájl

· Open Automation - Beolvashatunk elmentett automatizálási adatokat kottafájlból (*.FSC) az Eseményszerkesztőbe.

· Save Automation as - Az eseményszerkesztőben megadott eseménysorozatot kottafájlba (*.FSC) menthetjük.

· Import MIDI (MIDI adatok importálásaCtrl+M) - Megjelenik a  dialógus, melynek segítségével MIDI vezérlőadatokat importálhatunk MIDI állományból az eseményszerkesztőbe.

· Paste from MIDI clipboard (Shift+Ctrl+V) - Az előző paranccsal megegyezik, de forrásként a MIDI üzenőtáblát használja (ha valahonnan tettünk arra adatot).

Edit - szerkesztés

· Cut (Ctrl+X) - Kivágja a kijelölt területet. Ha nincs terület kijelölve, a parancs tiltott.

· Paste (Ctrl+V) - Az üzenőtáblán lévő adatokat beilleszti a kijelölt területre. Ha nincs kijelölve terület, az eseményszerkesztő elejére illeszt.

· Delete (Del) - A kijelölt eseményeket törli. Ha nincs terület kijelölve, a parancs tiltott.

· Delete All (Ctrl+Del) - Az összes eseményt törli (kijelöléstől függetlenül).

· Select All (Ctrl+A) - Az összes eseményt kijelöli.

· Select Previous (Ctrl+Left) - A kijelölést előbbre helyezi úgy, hogy az új kijelölés vége a jelenlegi elejére kerül, a hossz nem változik. Ha például egy ütemnyi a kijelölés, a parancs az előző ütemre áll.

· Select Next (Ctrl+Right) - A kijelölést hátrébb helyezi úgy, hogy az új kijelölés eleje a jelenlegi végére kerül, a hossz nem változik. Ha például egy ütemnyi a kijelölés, a parancs a következő ütemre áll.

· Insert Space (Ctrl+Ins) - A jelenlegi kijelölés elejétől a kijelölés hosszával megegyező hosszban üres területet szúr be, a kijelölést és a mögötte levő bejegyzéseket eltolja.

· Delete Space (Ctrl+Del) - Törli a kijelölést, és a kijelölés utáni rész balra tolja. 

· Init With Current Position (Ctrl+I) - Az első pozícióba felvesz egy eseményt, melynek értéke a kapcsolt szabályozó pillanatnyilag beállított értéke lesz.

Tools - eszközök

· LFO (LFO dialógustCtrl+L) - Megjeleníti az , mellyel LFO-szerű eseménysor rajzolható az eseményszerkesztőbe. A használható LFO eszköz ugyanaz, mint a Piano Roll LFO eszköze, leírása ott olvasható.

View - nézet

· Grid Color -A standard Windows színbeállító dialógusban kiválasztható a rács színe.

Zoom - nagyítás

Almenüt tartalmaz néhány nagyítási mérték gyors kiválasztásához.

· Far [távoli] (1) - Kis nagyítási méret, sűrű rácsozás

· Medium [közepes] (2)

· Close [zárt] (3) - Nagy nagyítás, ritka rácsozás

· Best Fit [legjobb kitöltés] (4) - A rendelkezésre álló területen minden elem megjelenítése melletti legnagyobb nagyítás

· On Selection [kijelölés alapján] (5) - Legjobb kitöltésű nagyítás a kijelölt idősávra. (Csak idősávos kijelölés esetén működik.)

Relocate Events - események áthelyezése (beszúró mód)

Kikapcsolt állapotában a Paste parancs felülírja a meglévő eseményeket, a Cut és Delete parancs pedig üres lyukat hagy maga után. Ha bekapcsoljuk az opciót, a Paste parancs beszúrást végez, a Cut és Delete parancs pedig eltünteti a helyet is.

Auto Smoothing - automatikus simítás

Bekapcsolva (ami célszerű) arajzolás során automatikusan megtörténik az interpoláció.

Center (Backspace) - középre állítás

Az idősávot úgy görgeti, hogy a pillanatnyi lejátszási pozíció középre kerüljön.

Import MIDI Data dialógus

Ez az ablak akkor jelenik meg, ha az eseményszerkesztőbe MIDI fájlt, vagy a MIDI clipboard [üzenőtábla] tartalmát importáljuk.

· Which Tracks to Import? - Kiválasztható, melyik MIDI sávot kívánjuk importálni.

· Which Channels to Import? - Kiválasztható, melyik csatornákat szeretnénk importálni. Ezek a piros kerettel jelöltek. Bal gombbal kijelölhető egy csatorna, jobb gombbal törölhető a jelölés.

· Which Controller to Import - Az importálandó kontroller száma.

· Blend with Existing Data - Bekapcsolása esetén az importált események a meglévőkkel vegyülnek, ellenkező esetben az új események felülírják a régieket (mintha üres eseményszerkesztőbe importáltunk volna). 

Wave Editor 

Az FL Studio rendelkezik egy beépített hangállomány-szerkesztővel, mellyel gyorsan és hatékonyan módosíthatjuk a hangmintáinkat külső program szükségessége nélkül.

A Wave Editor lehetővé teszi az összes alapvető művelet elvégzését, mint például a felerősödés/elhalkulás [fade in/out] kialakítását, hangerő normalizálást, stb.

A hangállomány-szerkesztő megnyílik, ha egy sampler csatorna Channel S ettings ablakában megnyomjuk a Ctrl+E billentyűt, vagy az ablak menüjéből kiválasztjuk az Edit parancsot.

Ez utóbbit én nem találtam meg…

További leírás és használati útmutató:

Alapok
Fő eszköztár
Előugró menü
Beállítások
Alapok

Az alábbiakban a Wave Editor alapvető kezelőfelületének bemutatását találjuk.

1. Fő eszköztár

2. Nagy nézet

3. Teljes áttekintő nézet 

Eszköztár

Az eszköztár jónéhány gombot tartalmaz, melyekkel a különböző szerkesztési műveletek kezdeményezhetők. Részletesen a következő fejezet foglalkozik az eszköztárral.

Nagy nézet

A teljes áttekintő nézeten kijelölt terület jelenik meg itt kinagyítva, a jobb és bal csatorna elkülönítve.

Kijelölő módban (lásd az Eszköztár leírását) ezen a nézeten is kijelölhetünk egy részt, módosíthatjuk a cikluspontok helyét [S:Start‑kezdet, E:End‑vég]. Ha az egérkurzorunk tartalmaz egy R [right-jobb] vagy L [left-bal] jelölést - ez az egér pozíciójától függ -, akkor csak az egyik oldalon végzünk kijelölést. Jobb gombbal ebben az üzemmódban a Wave Editor előugró menüje jelenik meg.

Nagyító módban egy terület kijelölése esetén a nagyítás automatikusan a kijelölt területre áll. Jobb gombbal kattintva állítható vissza a nagyítás.

Teljes áttekintő nézet

Ezen a területen mindig a teljes hangminta látszik (monó módon). Itt jelölhetjük ki azt a területet egérhúzással, amely a nagy, részletes nézeten megjelenik.

Main Toolbar 

Az eszköztáron lévő gombok parancsai:

	Open 
	 Egy hangminta megnyitása kezdeményezhető

	Save 
	 A szerkesztett hangminta szerkesztés utáni állapota elmenthető

	Save as 
	 A betöltött és szerkesztett hangminte más néven, az eredetitől eltérő

	Play
	Teljes hangminta lejátszása

	Play Selection
	Kijelölt rész lejátszása

	Play Loop
	A cikluspontok közötti rész lejátszása (ha van ilyen)

	Stop
	Lejátszás megállítása

	Loop Mode
	Bekapcsolt állapotban lejátszáskor a cikluspontok küzötti rész ismétlődik

	Record
	Új minta rögzítését kezdi meg. A minta neve és helye a rögzítési beállításoknál adható meg

	Selection Mode
	Kiválasztva a nagy nézet kijelölő módban dolgozik

	Zoom Mode
	Kiválasztva a nagy nézet nagyító módban működik

	Process
	Feldolgozó parancsok csoportját tartalmazza, lásd alább

	Edit
	


Process

Contains the following set of commands to process the wave (most commands require selection to operate properly):

· Fade In - Applies a fade in effect to the selection. 

· Fade Out - Applies a fade out effects to the selection. 

· Normalize - Increases the overall sample volume as much as posisbel before clipping occurs. 

· Reverse - Reverses the direction of the selected part of the wave. 

· Invert - Inverts the polarity of the selected part of the wave. 

· Stereo <-> Mono - Toggles the wave betwene mono and stereo format. NOTE: When converting from stereo to mono, all stereo data will be lost and can not be restored by switching later back to stereo. 

· Swap Channels - Swaps the left and right channels in a stereo sample. 

· DC Removal - Centers the wave if it has DC offset. 

· Crossfade Loop - Crossfades the looped section of the sample (not selection!) to fix any occuring clicks and pops at the loop points. 

Edit

Contains the following set of commands to edit the wave (most commands require selection to operate properly):

· Cut - Moves the selection to the clipboards 

· Copy - Copies the selection to the clipboard. 

· Paste Over - Replaces the selection witht he clipboard contents (if the selection is shorter, only part of the clipboard contents are used). 

· Paste Insert - Insert the clipboard contents at the start of the current selection. 

· Paste to Stereo - If you have a mono sample, this command converts the sample to stereo and insert the clipboard content in the right channel, while keeping the left channel intact. 

· Import .WAV : To Clipboard - Imports the wave file you select to the clipboard. 

· Import .WAV : To Selection - The wave file you select will replace the selection in the edited sample (if the selection is shorter, only part of the imported wave is used). 

· Crop: Loop - Crops the wave so only the loop section remains. 

· Crop: Selection - Crops the wave so only the selection remains. 

· Crop: End Loop Marker - Crops the content after the loop end marker. 

· Select All - Selects the entire sample. 

· Select Loop - Selects the loop section of the loop. 

· Settings - Opens the wave editor's Settings window. 

· About - Brings a dialog containing information about the wave editor product. 

Settings

Opens the wave editor's Settings window.

Undo

Restores the wave to the content before the last edit you have performed.

Kompatibilitás a régi projektekkel

Az FL Studio könnyebb használhatósága és fejlettebb jellemzői érdekében néhány olyan változtatás is történt, ami inkompatibilitást eredményezett a korábbi FL Studio és FruityLoops verziókkal. (A FruityLoops egy alap programcsomag, ami csak az előző verziókban létezett. A jelenlegi verzió neve FL Studio, három szerkesztésben került kiadásra: Express Edition, FruityLoops Edition és Producer Edition.)

Kompatibilitás az FL Studio 4.5 és a korábbi verziók között

Módosult a monofón mód viselkedése

A korábbi verziókban a mono (monofón) mód az alábbiak szerint működött:

1. Ha egy billentyűt lenyomtunk, majd egy másikat is, a generátor áthajlította [portamento] a hangot a másodikként lenyomottra.

2. Ha a másodikként lenyomott hangot felengedtük, a hang megszűnt.

Ebben a verzióban a működés megváltozott:

1. Ha egy billentyűt lenyomunk, majd egy másikat is, a generátor áthajlítja [portamento] a hangot a másodikként lenyomottra.

2. Ha a második hangot felengedjük (de az első még folyamatban van), a generátor visszahajlítja a hangot az eredetire.

Ez a módosulás régebbi, monofón módot használó projektek hangzásában némi változást eredményezhet.

Kompatibilitás az FL Studio 4.1 és a korábbi verziók között

Változott a Pitch Bend [hajlítás] terjedelme

A korábbi kiadásokban a pitch bend [hajlítás] vezérlőjének terjedelme +-72 félhang, azaz 12 oktáv volt. Ez a túlságosan széles sáv nagyon ritkán volt kihasználva, de automatizálás [eseményrögzítés] közben gondot okozott. Az FL Studio 4.12 verziótól e tartományt +-48 félhangra (8 oktáv) szűkítették. A régebbi projektek megfelelően beolvashatók a 4.12 verzióba és az általuk használt Pitch Bend események és beállítások is megfelelően átalakulnak az új határértékeknek megfelelően az alábbi két esetet kivéve:

1. ha a pitch bend kihasználja a régi határokat, vagyis +-48 félhangnál nagyobb, illetve

2. ha belső vezérlő [internal controller] használatával automatizálták a pitch bend vezérlőt. Ilyen esetben a belső vezérlő nem tud a határok változásáról, így az általa röügzített események által keltett effektek lecsökkennek. Ennek kijavításához a vezérlő erősségén, vagy a határokon kell állítani, esetleg a pitch bendhez átváltó képletet [mapping formula] kell használni. Ez: 1,5*(Input-0,16666667)

Szűrő mintavételi frekvencia függetlenség

A minden Sampler és sampler plugin (pl. Beepmap, 3xOSC, stb.) csatornán rendelkezésre álló cutoff és resonance [vágó és rezonáló] szűrő különböző hanghatást eredményezett különböző mintavételi frekvencia mellett. A 4.12 verzióban e hibát kijavították, de ez azt jelenti, hogy a régebbi projektek - ha nem 44100Hz mintavétellel készültek - hangja megváltozhat. Ezekben a projektekben a cutoff/resonance beállításokat korrigálni kell az eredeti hanghatás visszanyeréséhez.

Kompatibilitás a FruityLoops 3.56 és a korábbi verziók között

Üres lejátszási lista funkció

A korábbi változatokban üres Playlist esetén a FruityLoops elkezdte sorban egymás után lejátszani az összes patternt [mintát]. Az FL Studio 4 már nem rendelkezik ezzel a tulajdonsággal, ugyanehhez az eredményhez manuálisan kell sorbarendezni a patterneket. 

Ami nem tudom, mit jelent, mert igenis üres lejátszási lista esetén SONG lejátszási módban a playt megnyomva az FL Studio 4 lejátssza a patterneket egymás után, mint ahogy ez a Transport panel leírásánál szerepel is.

Öröklött számított [precomputed] effektek

A Sampler Channel Settings [sampler csatornabeállítások, SMP fül] fülön szereplő néhány számított effekt használata nem ajánlott a jelenlegi verzióban. Ezek az effektek eltűntek, vagy hasznosabbra cserélődtek. Ennek ellenére, a kompatibilitás biztosítása érdekében az FL Studio még támogatja ezeket az öröklött effekteket. Láthatóvá (használhatóvá) tételükhöz be kell kapcsolni a General Settings ablakban a Show Legacy Precomputed Effects opciót.

Nem szabványos ütemek

A korábbi verziókban a projekt üteme kétféle módon, ütemenkénti [beat] és taktusonkénti [bar] lépésszámban [step] volt megadható. Ez lehetővé tette a rossz ütembeállításokat is, például taktus vége lehetett egy új ütemben lévő fél lépésnél. A jelenlegi verzió ütemezése ütemenkénti lépésszámmal és taktusonkénti ütemszámmal adható meg. A régi, nem szabványos ütemezést használó projektekkel való kompatibilitás miatt ilyen esetben az ütemenkénti lépésszám 1 lesz, így megőrződik a dal szerkezete.

Lineáris vagy logaritmikus hangerő

A korábbi verziók rendelkeztek egy opcióval, amellyel kikapcsolható volt a logaritmikus hangerőszabályozás, helyette lineárisan lehetett szabályozni. A jelenlegi kiadás nem ilyen (has logarithmic levels as a hard coded characteristic of the mixing engine - talán: a keverő karakterisztikája által meghatározott logaritmikus szintekkel rendelkezik), így betöltéskor a régi projektek lineáris hangerőszabályozásról áttérnek a logaritmikus szintekre.

Kompatibilitás a FruityLoops 3.1 és a korábbi verziók között

Újjáépített TS404 generátor

· A fejlesztett TS404 generátor a FruityLoops 3.5-ös verziójától támogatja a Piano Roll szerkesztést (nyilván nem okoz kompatibilitási problémát).

· További hangjegyenkénti tulajdonságok kerültek a rendszerbe: velocity [leütésgyorsaság], pan [panoráma], shift [eltolás], ez sem okoz kompatibilitási problémát.

· A TS404 a továbbiakban nem használja (a többi generátorhoz hasonlóan) a Step Sequencer inaktív hangjegyeit. A legtöbb régebbi projektnél ez nem okoz gondot, de néhányban megváltozhat a TS404 hangja az új verzióban. Ilyen esetben az inaktív hangjegyeket alacsony hangerejű (vagy velocityjű) aktív hangjegyekre kell cserélni.

· A csúsztatások [slides] működése megváltozott. Mostantól a TS404-beli csúsztatás a Sampler csatornával megegyezően működik. Eddig a csúsztatás azt jelentette: "csúszás az aktuális hangról a következőre", most pedig: "csúszás az előző hangjegyről az aktuálisra". A hibás hangzások korrigálhatók egy bizonyos fokig, ha minden csúsztatást egy lépéssel [step] későbbre helyezünk a hangjegyek áthelyezése nélkül. Ezenfelül most már a portamento hossz értékével (Misc Channel Settings) állítható a csúsztatás hossza.

· A TS404 a továbbiakban nem rendelkezik saját korláttal [gate], az általános korlátot használja a Function Channel Settings lapról.A régi projektek alapértelmezett beállítással töltődnek be.

· A globális TS404 delay [visszhang] megszűnt. A régi projektek könnyen átalakíthatók, ha a Fruity Delay 2 effektet teszünk egy send [továbbfeldolgozó] trackra [sávra], majd minden insert [alap] tracket [sávot], amelyen TS404 van, hozzákapcsolunk ehhez. 

A Gate [korlát] tárcsa működése megváltozott

· Az általános gate tárcsa értékei megváltoztak az összes csatornára a jobb használhatóság érdekében (könnyebb lett a rövidebb értékek finombeállítása). Régebbi projekt megnyitásakor az FL Studio 3.5 átszámítja az értékeket a helyes tartományba.

· A régebbi projektek önműködő vezérlései [automation] szintén megfelelő módon átszámolódnak a megfelelő hangzás biztosítására.

· Különbségek merülhetnek fel a hangzásban olyan régebbi projekteknél, amelyek belső vezérlőt [internal controller] használnak a gate tárcsa beállítására.

A csatornanév színezhetősége megszűnt

Helyette viszont színezhető a csatorna gombja a Channel Settings ablakban. A régi projekt színezését az új verzió figyelmen kívül hagyja.

Megjegyzés: az FL Studio 3.5 betölti és lejátssza a régebbi projekteket problémák nélkül, mindegy, hogy azok tartalmaznak, vagy nem inkompatibilis jellemzőket.

Az FL Studio futtatása régebbi FruityLoops verzió mellett

Áttérhetünk az FL Studio használatára (telepíthetjük azt) akkor is, ha egy korábbi FruityLoops verzióval néhány munkát még be szeretnénk fejezni (anélkül, hogy az FL Studiot használnánk). Mivel az FL Studio és a régi verzió regisztrációs bejegyzései elkülönülnek, külön könyvtárba telepítve az FL Studiot, mellette változatlan formában használható marad a régi FruityLoops verzió. Arra vigyázzunk, hogy az FL Studio telepítése előtt a FruityLoopsban minden ott szükséges plugin telepítve legyen, ne telepítsük az FL Studiohoz kapott plugineket a régi verzió alá, mert lehetséges az inkompatibilitás.

Függelék - Szójegyzék, fogalmak

	Automatizálás
	A zeneszám lejátszása események sorozata. Ez igaz akkor is, ha nem MIDI átvitelt használunk az események továbbításához, de a MIDI protokoll használata során kitűnően láthatóak az események. Az automatizálás azt jelenti, hogy bizonyos eseménysorozatokat nem kézzel hozunk létre, hanem azokat előre meghatározott módon rögzítjük. Ilyen megfontolásból például maga a lejátszandó dallam is egyfajta automatizálás: a hangjegyleütési és felengedési események sorozata. Automatizálás alatt azonban általában nem ezt értjük, hanem a hangok, a zene megszólaltatása közben alkalmazott vezérlők állításának előre meghatározott és rögzített módon való végrehajtását. Az automatizálási lehetőség általában a szekvenszer része. Hogy milyen tulajdonságok és vezérlők automatizálhatók, az a szekvenszeren és a szekvenszerrel vezérelt hangkeltők lehetőségein múlik.

Automatizálással lehetőségünk van például egy zeneszám bevezető dallamát fokozatosan felerősödve lejátszanunk úgy, hogy valamelyik megfelelő - keverő mesterszabályzó, hangkeltő csatornahangerő, stb. - hangerőszabályozó gombra egy nulláról fokozatosan erősödő eseménysort teszünk (mintha kézzel tekernénk a hangerőszabályozót). Az automatizálási eseménysorokat általában egyszerűen, valamilyen grafikus (grafikonos) szerkesztővel hozhatjuk létre. A modern szekvenszerek általában további lehetőségként az eseménysorok létrehozásának segédeszközeként LFO-kat is biztosítanak, így bizonyos esetekben akkor is használhatunk valamely paraméterre LFO modulációt, ha azt az adott hangkeltő nem támogatja, de az eseményeket megfelelően kezeli.

Más szavakkal az automatizálás azt jelenti, hogy a szabályozógombokat és -csúszkákat a zene lejátszása közben nem kézzel tekergetjük, hanem előre beprogramozzuk a szekvenszert a tekergetés végrehajtására. Sok eszköz támogatja ennek fordítottját is, vagyis a lejátszás közben eltekergetett szabályozók tekergetését képesek rögzíteni, így létrehozva az automatizálás programját.

	Burkológörbe

Envelope
	Általánosan egy garfikon, amely leírja, hogy egy paraméter értéke időben hogyan változik. Általában egy paraméter előre beállított értékét módosítjuk bizonyos - szokásosan nem túl nagy - mértékben bizonyos idő alatt. Leggyakoribb alkalmazása egy stabil fix hangot keltő oszcillátor alapvető hangtulajdonságainak (hangerő, cutoff frekvencia, rezonancia, panoráma) módosítása. A burkológörbe lefutása valamilyen jel hatására kezdődik, vagyis a nulla időpontot valamijen jel jelzi. Ezt a jelet a burkoló triggerének hívják, és általában a hangjegy leütése váltja ki. Néhol előfordulhat azonban, hogy a lefutás befejezése előtt a burkoló újraindul, ehhez újra triggerjelet kell kapnia, ezt hívják retriggernek. 

A burkológörbék több szakaszból állhatnak, a szakaszok lefutása sem feltétlenül lineáris. A burkológörbék általában kötött formátumúak, csak bizonyos, a fejlesztők által előre meghatározott tulajdonságaik módosíthatóak, de vannak olyan szoftverszintetizátorok, melyek gyakorlatilag tetszőleges formátumú és összetettségű burkológörbék kialakítását is lehetővé teszik.

(A burkológörbék egyébként hasonlóan működnek a szabályozott vezérlő tekintetében, mint az automatizálási események, csak míg utóbbi konkrét értékeket tartalmaz a szabályozott eszköz beállítására nézve, addig a burkológörbe sok esetben csak relatív - módosítási - eltéréseket határoz meg.)

A hangkeltésnél általánosan használt legegyszerűbb burkológörbék az ADSR burkológörbék.

	ADSR burkológörbe
	A burkológörbék egyszerű, leggyakoribb formája. Lefutási görbéje három részre tagolódik, melyet négy paraméterrel szabályozhatunk. Ezek a paraméterek sorrendben:

Attack - felfutás: a triggerjel bekövetkezésekor a nulla szintről maximum szintre érés időtartama

Decay - lecsengés (csillapodás): a maximum értékről a kitartási szintre esés időtartama

Sustain - kitartás: a kitartás ideje alatt tartott szint (amíg a triggerjel aktív)

Release - elengedés (lecsengés): a kitartás megszűnése után az elhallgatásig tartó idő

(A magyarban a "csillapodás" és a "lecsengés" szavak a kifejezőbbek, de az angol eredeti meatt gyakrabban találkozhatunk a "lecsengés" és "elengedés" szavakkal. Ez zavaró lehet, hiszen a "lecsengés"-ről nem tudható azonnal, hogy melyik szakaszról van szó.)

	DirectX hangeszközök
	A DirectX rendelkezik egy csatolófelülettel virtuális hangszerek és effektek készítéséhez és használatához. A megvalósítás és kezelés elvileg bonyolultabb, mint VST eszközök esetén - a DXi és DX FX eszközöket telepíteni kell -, de mivel a telepítés során a Windows regisztrációjába kerülnek, DX host programok a regisztráció alapján bárhol megtalálják őket. Felhasználói oldalról megegyeznek a VST eszközökkel, vagyis ugyanúgy kell őket használni. (Ha az eszköz felhasználói felületén nincs feltüntetve, hogy az adott szoftver VSTi vagy DXi, ránézésre nem is tudjuk eldönteni.)

	General MIDI
	A MIDI protokoll szabvány bővítése, meghatározza, hogy bizonyos azonosítók alatt milyen hangszereknek kell megszólalni. Nem rögzíti azonban a hangzást, vagyis igaz ugyan, hogy az 1-es azonosító alatt minden General MIDI-t ismerő eszköz zongorahangon fog megszólalni, de hogy ez mennyire lesz zongora és milyen minőségű zongora lesz, az nincs meghatározva.

	Generátor
	Más néven hangkeltő. Általában egy szoftveres eszköz effektek nélküli alaphangszínét előállító részét hívják generátornak, de a szövegkörnyezettől függően más jelentésben is használni szokták. Mindenesetre általában a hangszerek (Szoftver szintetizátorok, Szekvenszer instrumentek, Samplerek, stb.) azon része, amely képes azt a hangot előállítani, amelyet az eszköz további részeivel módosítani, effektezni lehet. Generátor tehát egy szintetizátor oszcillátora, de maga a szintetizátor is, ha egy szekvenszer egy csatornáját nézzük. Itt ugyanis a szintetizátor hangja az alaphang - még ha a szintetizátoron belül agyoneffekteztük is -, melyet a szekvenszer eszközeivel tovább tudunk módosítani.

	Instrument
	Más néven hangszer. Egy generátor, és a hangját módosító eszközök, effektek, beállítások összessége. Egy sampler instrument tehát tartalmazza a megszólaláshoz szükséges hangmintákat, az esetleges burkológörbéket, és az egyéb rendelkezésre álló szabályozók beállításait. A szekvenszerekben általában az instrument fogalma tovább bővül a szekvenszer azon beállításaival, amelyek az adott hangszer (itt generátor) hangját módosítani képesek. Más szavakkal az instrument egy generátor, és az annak hangját módosító eszközök és beállítások összessége. Ami azt is jelenti, hogy egy instrument egyértelmű hanggal rendelkezik. (Persze az instrument hangjához sem tartoznak hozzá a keverés során alkalmazott további effektek. Másként fogalmazva instrumentnek hívjuk a keverőre kerülő szabályozott generátorhangot.

	Keverő

Mixer
	Sok sávval, sávonként beállítható néhány - minimálisan hangerő, balansz - paraméterrel rendelkező eszköz. Rendelkezik egy kitüntetett sávval (mestersáv), amelyen a megszólaló végleges hang teljes egészében átfolyik. A többi sávhoz a zenében megszólaló hangszerek rendelhetők, egy hangszer csak egy sávhoz, de egy sávhoz akár több hangszer is. Általában a sávokhoz hozzárendelhetők különböző - például VST FX - effektek, akár sávonként több is. Fejlett keverőkben létezhetnek mellékfeldolgozó (send) sávok is, ahol további effektek helyezhetők el, párhuzamosan az eredeti sávval. Ezekre a mellékfeldolgozó sávokra bizonyos gyakran használt effekteket célszerű telepíteni, és vigyázni kell, hogy csak az effektek eredménye kerüljön róluk tovább a mestersávra (hiszen az eredeti száraz vagy részben feldolgozott jel az alapsávról úgyis a mestersávra kerül). Profi valódi mixerek rendelkezhetnek még sok más egyébbel is, (pl. belehallgatás), de szoftveres szekvenszerek esetén általában a fentiek megléte elegendő.

	Kottaszerkesztő
	Olyan szoftver, amellyel általában grafikus, valódi formában kottákat szerkeszthetünk, és a kottázott dallamot meg is hallgathatjuk. Van olyan szoftver, melynek elsődleges célja a jó minőségű nyomtatható kotta előállítása, de vanak olyanok is, melyek inkább a komponálást segítik. A kottalejátszók általában nem alkalmaznak virtuális hangszereket, íly módon nem valódi szekvenszerek, de a General MIDI protokollon keresztül képesek jó minőségben megszólaltatni a kottát.

	LFO 
	Low Frequency Oscillator : alacsonyfrekvenciás oszcillátor. Olyan - általában beállítható hullámformájú és szabályozható frekvenciájú - oszcillátor, amit nem hangkeltésre, hanem a hangkeltésben résztvevő eszközök bizonyos paramétereinek periodikus változtatására használunk. Általában nem különálló eszköz, hanem a hangkeltő része. A hangkeltő kialakítása határozza meg, hogy mely vezérlők szabályozhatók LFO-val. Esetenként egy LFO több vezérlőt is kezelhet, általában az is beállítható, hogy az LFO milyen mértékben változtassa az adott paramétert. Különálló eszközként az automatizálások során alkalmazhatunk LFO-t, ahol erre lehetőség van.

	MIDI
	Musical Instruments Digital Interface - Zenei eszközök digitális interfésze

Soros adatátviteli protokoll hangszerek, hangszervezérlők (szekvenszerek) között. Különböző parancsok és a parancsokhoz tartozó paraméterek digitális továbbítására szolgál. A parancsok különböző eseményekhez kapcsolódva csak egy vagy néhány eszközhöz szólnak általában, de lehetnek a teljes láncra kiterjedő átfogó parancsok is. Előbbi csoportba tartozik a billentyű leütése vagy felengedése, utóbbiba az időzítési parancsok. A MIDI szabvány csak az adattovábbítás módját és a parancsok szerkezetét, kódját határozza meg, semmit nem ír elő a hangzásra. Vagyis ha egy MIDI üzenetsor egy szintetizátorhoz kerül, az pontosan tudni fogja, hogy milyen magasságú hangot milyen időtartamban kell megszólaltatnia (milyen hangerővel, panorámával és egyebekkel), de nem tudja, milyen hangszer hangszínén. Vagyis ugyanaz a MIDI parancssor egészen más hangzást eredményezhet, ha más hangszerek kapják meg.

Egy MIDI lánc elemei csatornákra osztódnak, minden eszköz hozzárendelendő valamelyik csatornához. Azokat az üzeneteket, amelyek csak egy adott csatornára vonatkoznak, csak a csatornához rendelt eszközök kapják meg.

	MIDI állomány
	Adatállomány, ami a MIDI protokoll alatt lezajló adatforgalmat rögzíti az adatok továbbításának idejével együtt. Az állomány adatait a rögzített időpontok figyelembevételével ismét a MIDI láncra küldjük, a rögzített eseményeknek megfelelő dallamok újra lejátszhatók. Ha az állomány General MIDI szabványú, úgy a megszólaló hangok hangszíne is - közel - azonos lesz az eredetivel. 

A MIDI állományok - mivel hangok megszólalását, a megszólalás módját éa idejét írják le alapvetően - néhány megfeleltetési szabály segítségével könnyen - és viszonylag jól - hagyományos kottává alakíthatók, és viszont.

	Oszcillátor
	A legelemibb generátor. Legegyszerűbb esetben kimenetén tiszta szinuszhullám jelenik meg. Szabályozható a frekvenciája (hangmagasság) és amplitúdója (hangerősség), esetenként a hullám indulófázisa. Más hullámformák létrehozására is képes lehet. Ezeket matematikai közelítésekkel számíthatja elemi szinuszhullámokból, vagy létrehozhatja egy teljes periódusnyi minta megfelelő sebességű ismétlésével. A kimenetén keletkező hullám egy periódusának alakja - angolul shape - határozza meg a hangszínt. Általában a következő alap hullámformákat tudják kelteni az oszcillátorok: szinusz, négyszög, háromszög, fűrészfog.

	Pattern
	Egy egyszerű dallam, amely egy vagy több generátor hosszab-rövidebb idejű megszólaltatásával keletkezik. A pattern tartalmazza a megszólaltatott generátorok hivatkozását, azok beállításait, a lejátszandó dallamot, és tartalmazhat automatizálási adatokat is. Vagyis a pattern a teljes dalnak egy, valamilyen szempontból különválasztott, önállóan megszólalni képes darabja. A teljes dal a patternek egymás melletti és egymás utáni megszólalásának összessége.

	Patternező
	Olyan szekvenszer, ami patternek lejátszási listájával képes vezérelni a hangszereket. A lejátszási listán megadható, hogy egy adott pattern a dal mely időpontjaiban szólaljon meg. Általában képes olyan patternek kezelésére is, amelyek automatizálási adatokat (is) tartalmaznak.

	Piano Roll
	Egy hangkeltő [generátor] egy patternen belül lejátszandó hangjának megadására szolgáló eszköz. Nevezhetnénk kottának, de annál több, és más formátumú. A zongorához [piano] meg általában csak annyi köze van, hogy a hangmagasságot egy zongorabillentyűzet képével lehet azonosítani. Általában grafikus megjelenésű, könnyen szerkeszthető jelölőeszköz, amelyben a jelölések az adott pozícióban  megszólaltatandó hangok részletes információit adják meg. (Akár lényegesen többet, mint amit egy kotta megadhat.) A szekvenszerek általában rendelkeznek ilyen eszközzel, és általában így is hívják.

	Sampler
	A legegyszerűbb megvalósítású virtuális hangszer, az első trackerek kizárólag ilyet használtak. Egy valódi hangszer valós hangját egy adott hangmagasságon rögzítve eltárolható egy hangminta. Ha ezt a hangmintát készeres sebességgel játsszuk le frekvenciája megduplázódik, azaz hangmagassága pontosan egy oktávval magasabb lesz. A lejátszási sebesség megfelelő arányú változtatásával pontosan előállítható a hangskála minden hangjának megfelelő magasságú hang. Természetesen bizonyos nagyságú sebességmódosítások már élvezhetetlenné és felismerhetetlenné teszik az eredeti hangmintát, ezért a fejletteb samplerek képesek több, különböző magasságon rögzített hangminta kezelésére. A mai samplerek mindezeken túl még burkológörbéket, effekteket (pl. visszhang, kórus, stb.) képesek a hangmintára helyezni, sőt, különböző digitális technikákkal egyéb extrém hanghatásokat (pl. scratch, granulize) is képesek előállítani. A lejátszási sebesség változása digitális samplerek esetén azt jelenti, hogy a tárolt hangot más mintavételezési gyakorisággal olvassák újra (például kétszeres sebességnél csak minden második mintaértéket veszik ki). A nem egész számú sebességváltoztatások esetén a mintavételezés is tört pontokra kerül, ilyenkor a két szomszédos mintaérték között valamilyen algoritmussal közelítő érték számítódik.

Általában a General MIDI-t támogató hangeszközök is beépített samplert tartalmaznak, beépített - vagy külön tárolt - hangmintákkal. A minőségüket a minták mérete, és darabszáma határozza meg alapvetően.

	Skálák
	Zeneelméleti alapokon túl azt kell tudni, hogy a magyarban használatos CDEFGAHC hangsor nyugaton - és a zenei szoftverek többségében - CDEFGABC alakú. Vagyis a magyar B hang (az A és H közötti félhang temperált skálán) megfelelője az A# (vagy a Bb). A teljes skála tehát a programokban ilyen: C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B, C a magyar … G#, A, B, H, C helyett.

Az akkordok esetén a major dúr akkordot, a minor moll akkordot jelent.

	Szekvenszer

Sequencer
	A szekvenszer határozza meg, hogy az egyes hangszerek mikor, milyen módon, milyen hangon szólaljanak meg. MIDI eszközök esetén a szekvenszer lehet egy egyszerű MIDI állomány lejátszó, vagyis az az eszköz, ami a tárolt MIDI parancsokat ismét az átviteli láncra küldi megfelelő időzítéssel. Általában azonban valamilyen módon lehetővé teszi a tárolt események szerkesztését, alakítását is. Többnyire támogatja a MIDI protokollt, de nem feltétlenül, és néha a MIDI lehetőségeinél lényegesen többet is nyújt. Különböző alapmegvalósítási módok léteznek, de a mai szekvenszerek általában ezek ötvözésével nyújtanak sokrétű szolgáltatást. Minden szekvenszer közös tulajdonsága azonban, hogy valamilyen módon tárolni képes a hangszereket azok tulajdonságaival és a hangszereken megszólaltatandó hangokat azok tulajdonságaival.

	Szűrő

Filter
	A szűrők egy összetett hang hangszínének megváltoztatására szolgáló eszközök. Összetett hang az a hang, amely több, különböző frekvenciájú szinuszhullám összetételeként jön létre. A szűrő e szinuszhullámok közül bizonyos frekvenciájúak amplitúdójának megváltoztatásával változtatja meg az összetett hang hangszínét. A változtatás alapesetben csökkentés (csillapítás), de bizonyos helyzetekben növelés is lehet. A szűrő egyik legfontosabb jellemzője az a frekvencia, amelyre a szűrő érzékeny. Ez a szűrő vágófrekvenciája, angolul cutoff. A szűrők hatása a cutoff frekvenciától való távolsággal arányos általában. Bizonyos szűrők - általában szintetizátorokban, szoftverekben csak ilyeneket használnak - képesek a cutoff frekvencia környezetében szabályozott mértékben növelni a szinuszösszetevők amplitúdóját. Ezt a növelést hívják a szűrő rezonanciájának. Bizonyos szűrőtípusok esetén ilyen rezonancia nincs, vagy esetenként nem erősítéssel működik. Általános szűrők esetén szokták ezt "Q"-val is jelölni a szűrési minőségre - Q: quality - utalva.

Meglehetősen sok típusa lehet a szűrőknek attól függően, hogy a cutoff rekvenciához közeli és távoli összetevőket milyen módon csillapítja vagy erősíti. Az általánosan használt szűrőtípusok: LP - aluláteresztő, HP - felüláteresztő, BP - sáváteresztő, Notch - sávszűrő.

	Tracker
	Olyan szekvenszer, melynek patternjei csak egymás után következhetnek, csak a patternek egymásutániságát lehet meghatározni. Egy pattern sávokra (általában oszlopok) oszlik, a sávok tartalmazzák a megszólaltatandó hangok adatait egy-egy hangszerre. Lejátszáskor a teljes táblázat állandó sebességgel mozog, mindig azok a hangok szólalnak meg, amelyek valamelyik sávon a lejátszási pozícióba érnek. A fejlettebb trackerek a hangok mellé különböző effekteket is képesek helyezni, tudják a patterneket másolni, kezelni. Bár az első trackerek hangszerei csak samplerek voltak, a mai modern trackerek akár a virtuális hangszereket is képesek kezelni automatizálási adatokkal együtt. 

	Ütemek
	Egy egész hangnyi ütem kisebb részekre oszlik. Magyarban ezekre nincsenek külön szavak, de angolul egy teljes ütem neve: bar. Egy bar a beállítottaktól függően kisebb egységekre oszlik, aminek beat a neve. Pl. egy 4/4-es ütemben egy bar 4 beatre oszlik. A metronóm a beat ütemére üt. Egy beat általában 4 stepre oszlik, egy step hossza 1/16 hangnyi. A step még tovább osztható, a legkisebb ütemdarab neve tick.

	Sávos szerkesztő
	Hangszerenként - vagy hangszercsoportonként - külön-külön rögzített dallamok egymás melletti lejátszását teszi lehetővé. Minimálisan annyit kell tudnia, hogy megadhassuk, az egyes állományokat a dal mely időpontjában kezdje el lejátszani. Általában sávos felépítésű, a sávok néhány paramétere - hangerő, balansz - állítható. Egy-egy állomány többször is szerepelhet, akár egyszerre több sávon is. A sávokra különböző effektek is tehetők. Hátránya, hogy a zenét gyakorlatilag el kell játszani, a minőség pedig - a hangszeres tudáson kívül - nagyban függ a rögzítés minőségétől. Mindezek mellett a profi stúdióalkalmazások ilyenek, nagyon jó minőségű effekteket és mixelést tesznek lehetővé. Nyilván profi zenészeknek nem okoz gondot a sávok feljátszása, és a profi stúdiókörülmények között nem okoz gondot a jó minőségű rögzítés sem. Amatőr feladatokra azonban - a környezet kialakítását és a külső eszközöket is kalkulálva - meglehetősen költséges megoldás.

	VST
	A Steinberg cég által kidolgozott illszetőfelület virtuális hangeszközök (szoftverek) közötti adatátvitelre. A VST eszközök ennek a kvázi szabványnak megfelelően létrehozott programkönyvtárak (DLL állományok). Ezeket minden olyan program (általában szekvenszer) képes használni, amelyet felkészítettek a VST eszközök kezelésére. A VST eszközök DLL-jei önállóan nem használhatók, csak megfelelő futtatókörnyezetben (VST host) jelennek meg és képesek működni. Általában szekvenszerekben használjuk őket, de némely programhoz önállóan futtatható felületet is adnak. Ilyenkor akár arra is lehetőség van, hogy a szoftver eszközt MIDI protokollon keresztül valódi fizikai eszköz mintájára vezéreljük. A VST eszközök semminemű regisztrációt nem kívánnak a Windowstól, ennélfogva a VST host programok mindegyikének saját listát kell vezetni az elérhető eszközökről. Amennyiben több VST hostunk is van, célszerű egy külön könyvtárba összegyűjteni a VST DLL-eket, majd minden host programban ezt a könyvtárat beállítani VST plugin könyvtárként.

A VST eszközöknek két csoportja létezik: az önálló hangkeltésre képes virtuális hangszerek (VST Instruments, VSTi), és a valamely meglévő hangot valósidőben módosítani képes effektek (VST FX). Kialakítástól függően azonban lehetséges, hogy egy effekt módon használható

	Pitch Bend
	Hajlítás, hajlító potenciométer. A hangjegyek hangmagasságának szabályozására szolgáló eszköz, ami minden más beállítástól függetlenül képes az éppen szóló hang magasságát befolyásolni, megváltoztatni. Külön MIDI parancs van ami ezt végrehajtja, ennek paramétere az általános MIDI paramétereknél sokkal finomabb felbontást tesz lehetővé (az általános 7 bit helyett 14 biten adható meg a hajlítás mértéke). Szintetizátorokon a modulátor tárcsával együtt szinte szabványosnak mondható a Pitch Bend tárcsa megléte. Általában beállítható, hogy a Pitch Bend tárcsa szélsőértékei milyen hangmagasságot jelentsenek, vagyis hogy milyen határok között legyen képes a Pitch Bend tárcsa a hangmagasságot befolyásolni. 

Akkor célszerű a Pitch Bend használata, ha a hangszeren játszandó hangokat általában nem kell hajlítani, de egyes hangok elején - vagy épp a végén - szeretnénk némi hajlítást betenni. Tipikus példa a gitárhang elhajlítása a hosszú hangok végén, vagy a kezdőhangok elején.

	Slap
	Főként basszusgitáron alkalmazott "pengetési" technika, melynek pont az a lényege, hogy a gitárhúrt nem pengetjük, hanem ujjunkkal (általában felfelé álló hüvelykujjal) ütjük. 

	Leütésgyorsaság

Velocity
	A hangszer billentyűjének leütési sebessége (vagy a megpengetés sebessége, ütővel ütés sebessége). Általában a nagyobb velocity minden hangszeren nagyobb hangerejű megszólalást, gyorsabb felfutást eredményez, ezért gyakran leütéserősségként értelmezik. Egyszerűbb szintetizátorok csak a hangerő velocity-függőségét kezelik, vagyis nagyobb velocityvel ugyanazt a hangot hangosabban generálják. Fejlett szintetizátorok a hang összetételét és esetleg még a burkológörbe alakját is képesek változtatni a velocity függvényében, így közelítve a valódi hangszereken való dinamikus vagy lágyabb játék hangját.

A természetes hangszerek általában önmagukban velocity-érzékenyek (pl. zongorakalapács nagyobb sebességű ütése a húron, vagy a fuvola nagyobb sebességű megfúvása), a szintetizátorok esetében a billenytyűzet mechanikáját kell megfelelő bonyolultsággal kialakítani. Ezek a "billentésérzékeny" billentyűzetek, a jó minőségűek ára meglehetősen magas, épp a bonyolult mechanikai kialakítás miatt. Mégegyszer hangsúlyozom, nem nyomáserősség-érzékelésről, hanem leütésgyorsaság-érzékelésről van szó. Az igazán fejlett szintetizátorok ugyanakkor mindkettőt képesek érzékelni. 

A MIDI protokollban is elkülönül a leütésre vonatkozó információ (velocity) a leütést követően fentartott billentyűnyomási erőre vonatkozó információtól (aftertouch).

	Hullámformák

Waveform

Shape
	Minden hang felbontható - esetleg végtelen sok - szinuszhullám összegére, tehát elvileg elegendő lenne csak szinusz hullámformával foglalkozni. Az egyszerűbb hivatkozás és előállítás miatt azonban néhány jól definiált, nem szinusz hullámmalakot is használunk. Ilyenek:

impulzus vagy négyszög: két szélsőérték között átmeneti idő nélkül váltakozó periodikus hullámforma. A két szélsőértéken töltött idő különböző is lehet, ezek aránya az impulzusszélesség [pulse width]. Ha ez 50%, akkor beszélünk négyszögjelről. A hang erős páratlan harmonikusokat tartalmaz.

háromszög: két szélsőérték között azonos meredekségű lineáris átmenetű, azonnal visszaforduló hullámforma. Spektruma csak páratlan harmonikusokat tartalmaz, gyorsan gyengülő amplitúdóval.

fűrészfog: két szélsőérték között egyik irányba lineáris, másik irányba átmeneti idő nélküli átmenetű hullámforma. A legteltebb hullámalak, minden egész (páros és páratlan) harmonikust tartalmaz.

	unison mód
	Egy dallam megszólaltatása egyidőben több azonos hangszeren. A valós hangszerek és az emberi játék sajátossága, hogy a több azonos hangszeren játszott azonos dallam nem lesz tökéletesen egyforma hangszerenként. Ezt az együttjátszást szimulálja a szintetizátorok unison módja.

Egy 3 hangos unison módban az eredeti beállítások szerint megszólaló minden hangjegy mellé generálódik két másik azonos mellékhang. A mellékhangok gyakorlatilag bármilyen tulajdonságban eltérhetnek az eredeti hangtól (panoráma, hangerő, hangmagasság, hangszín, stb.), a fejlett szintetizátorok esetén az eltérések módja és mértéke programozható. Lényeges, hogy az unison mód nem effekt, vagyis a szintetizátor nem a generált hang további feldolgozásával állítja elő a mellékhangokat, hanem az eredeti hang mellett a kissé módosított beállításokkal lejátssza azokat is. Értelemszerűen unison módra csak olyan eszköz lehet képes, ami polifón (egyidőben több hang megszólaltatására képes) hangzású. Szoftver szintetizátorok esetén az unison mód polifóniával kombinálva a rengeteg különálló hang generálása miatt meglehetősen processzorigényes. (Pl. 4-es unison mód 3-as polifóniával: minden hangjegy négy példányban szól az unison mód miatt, egyszerre három különböző hang szólhat a polifónia miatt, tehát ennek a számításigénye megegyezik a 12 hangos nem unison polifóniával.) Számításigénye miatt - hacsak nem feltétlenül szükséges - használjunk helyette effekt eszközöket, például kórus és/vagy reverb effektet.

	DC Offset
	A hullámalak kiegyensúlyozatlansága a középvonalhoz képet. Más szavakkal a pozitív és a negytív tartományba eső hullám alatti területek nagysága. Bármilyen hullám kiegyensúlyozható konstans érték levonásával (a garfikonjának függőleges elcsúsztatásával), ezt végzi el a DC Offset eltávolító. (A DC Offset az a konstans, amit le kell vonni. Értéke matematikai eszközökkel számítható, ha a hullám alakja ismert.)

A DC Offsetre semmi szükség nincs, és jelenléte káros lehet annak ellenére, hogy a hullám hangja nem függ a kiegyensúlyozottságától (bizonyos határok között). Képzeljük el, hogy az adott hullám egy hangszóró membránját mozgatja (ami nagyon közel van a valósághoz!). A hangszóró relatív mozgása, és így a keltett hang független attól, hogy a hullám milyen mértékben van eltolva, legfeljebb a membrán átlagosan nem a nyugalmi helyzetében van, hanem egy kicsit előrébb, mintegy előfeszítve. Mivel a maximális kivezérelhetősége nem változik, egy normálisan a kivezérelhetőségi tartományon belüli erős hang torzítást szenvedhet, ha DC offsetet adunk hozzá.

	Kompresszor,

Limiter
	A kompresszor egy jel erősségétől függően egy  - esetleg másik - jel erősségét szabályozza. Egyszerű esetben a szabályozó és szabályozott jel azonos, a szabályozás pedig a jel egy bizonyos erőssége fölött csökkenti a kimenő jel szintjét. A kompresszor küszöbszintje, vagyis a működésbe lépés határszintje és a tompítás mértéke állítható. Meredek tompítás esetén az ilyen kompresszort hard limiternek hívjuk. A bemenő jel szintérzékelése lehet pillanatnyi - mint az előbb említett hard limiternél -, de lehet kis időtartomány átlaga is. Ilyen esetben a leszabályozás megindulása kis késéssel (attack) követi csak a jel szintjének változását, és a bemenő jel küszöbszint alá csökkenése után is csak kis idő (release) elteltével áll vissza a leszabályozás. Az attack általában 100 ms-ná l rövidebb, a release akár 1s nagyságrendű is lehet.

Ha a bemenő jel szintváltozása alapján egy másik jel szintjét szabályozzuk, akkor cross limiterről beszélünk. Tipikus felhasználása: az énekhang jelszintjével alacsony küszöbérték mellett elnyomhatjuk a basszust, vagy az aláfestést, az énekhang elhallgatása viszont felerősíti - így teltebbé teszi - a kísérőzenét.

Megtehető, hogy nem a teljes jelszint alapján, hanem csak egy bizonyos frekvenciatartomány szintjével vezéreljük a kompresszort. Ilyen eszköz a de-esser, ami csak egy szűk magashang-tartományban limitál, íly módon csökkentve az s és sz hangok szintjét.

	Ekvalizer
	Hangszínszabályzó. Legegyszerűbb esetben két sorba kapcsolt shelf szűrő - egy aluláteresztő és egy felüláteresztő -, esetleg egy közéjük illesztett, sorba kapcsolt sáváteresztő szűrővel. Lehetővé teszi a magas-közép-mély hangok kiemelését vagy elnyomását. A grafikus ekvalizerben általában háromnál több, akár 15-31 sáváteresztő szűrő van párhuzamosan kapcsolva. (Lehetséges, hogy a két szélső szűrő nem sávszűrő, hanem shelf.) Ezek a szűrők általában kötött frekvenciájúak és sávszélességűek. A parametrikus ekvalizerek esetében az egyes filterek sávszélessége és vágási frekvenciája is szabályozható, néhány esetben még akár a szűrő típusa is (shelf, LP, BP, HP). Ilyen eszközzel például ki lehet szűrni a hálózati 50 Hz-es búgást harmonikusaival együtt, ha az egyes szűrőelemeket erős vágással és nagyon szűk tartománnyal az 50 Hz és többszörösei frekvenciákra állítjuk.

Speciális ekvalizer-szerű alkalmazás a hangfalak egyes - mélynyomó, csipogó, stb. - hangszóróinak ellátása a nekik megfelelő jellel.

	Aluláteresztő szűrő

LP

Lowpass filter
	SZűrőtípus, ami a cutoff frekvencia alatti részt változatlanul hagyja, a cutoff feletti részt pedig a cutofftól való távolsággal arányosan elnyomja. A cutoff frekvencián kívül jellemzi még a meredeksége, ami azt mutatja meg, hogy a cutoff frekvenciától egy oktávnyi távolságra milyen mértékű az eredeti jel csillapítása. Például egy 12 dB LP olyan aluláteresztő szűrő, melynek csillapítása a cutoff felett egy oktávval 12 dB. (Értelemszerűen ez a csillapítás 2 oktávval a cutofftól már 24 dB, egy bizonyos szint felett pedig a csillapítás miatt a jel a hallható szint alá kerül.)

	Vágási frekvencia

Cutoff
	A szűrők legfontosabb paramétere, az a frekvencia, amely környezetében a szűrő hangokra gyakorolt hatása megváltozik. Ez nem feltétlenül vágást jelent, de mivel a legegyszerűbb - és legkorábban alkalmazott - szűrőtípus, az aluláteresztő szűrő esetében ez vágás, ez a szó terjedt el a többi filter jellemző frekvenciájának megnavazéseként.

	Rezonancia

Q
	A különböző szűrők a cutoff frekvencia bizonyos - általában nem szabályozható nagyságú - környezetében képesek a jelszintet erősíteni, vagyis a hangot élesebbé, harsányabbá tenni. A rezonancia ennek az erősítésnek a mértéke.

	Felüláteresztő szűrő

HP

Highpass filter
	Az aluláteresztő szűrővel fordítottan működő, a cutoff alatti frekvenciákat vágó, felette átengedő szűrőtípus.

	Sáváteresztő

BP, Bandpass, Peak

Sávvágó

Notch
	A sáváteresztő szűrő a cutoff alatt és felett is képes csillapítani a jelet, vagyis csak egy bizonyos - néhány esetben állítható - sávszálességet enged át. A sávvágó ennek fordítottjakén működik, csak a sáv szélei között csillapít.

	Shelf filterek
	Olyan LP vagy HP jellegű szűrők, amelyek csillapítása csak a cutoff frekvencia környezetében változik, azon kívül állandó (de nem egyforma a két oldalon!). Vagyis egy low shelf képes a cutoff alatti hangok kiemelésére vagy elnyomására úgy, hogy a kiemelés/elnyomás mértéke nem függ - egy bizonyos távolság felett - a cutofftól való távolságtól, azaz a hang csillapításkor sem szűnik meg. 

	Delay

Echo
	A delay effekt, mint a neve is mutatja, késleltetésből áll. Vagyis az eredeti hangot megismételve lejátssza mégegyszer, kis késleltetéssel. Általában visszacsatoló ággal is rendelkezik, vagyis a kimenetének egy része visszaforgatható a bemenetre, ami újabb késleltetést szenved, de most már halkabban. Szabályozható a késleltetés ideje (széles tartományban), a visszacsatolás, egyes esetekben a visszacsatolás ismétlésszáma.

	Renderelés
	A rögzített hanganyagok, vezérlések, automatizálások, kották, effektek alapján lejátszható zenei anyag digitális úton történő kiszámítása és a végeredmény meghallgatható állományformában való rögzítése. Tulajdonképpen egy szekvenszerrel összeállított zene (valósidejű belejátszások nélküli) meghallgatását is lehetne renderelésnek hívni hiszen a zene kiszámítása ilyenkor is megtörténik, de a nem valósidejű kiszámítás egyrészt általában gyorsabb - ilyenkor a processzor folyamatosan 100% kihasználtságú -, másrészt általában jobb minőségű. A nem valósidejű renderelés alatt a zenei anyag nem hallható, csak az elkészülő állomány(ok) hallgathatók meg a renderelés végeztével.

	Gain
	Nyereség. Általánosan a bemeneti és a kimeneti jel nagyságának az aránya, másként a bemeneti jel amplitúdóváltozásának mértéke. 

Egy eszköz gain szabályzója tehát azt változtatja, hogy az eszköz milyen mértékben változtassa meg a jel nagyságát.

	Clipping
	Nyírás. A jel megengedett határon túli növelésekor bekövetkező torzítás. Analóg eszközöknél a jelszint-korlátozás miatt általában maximális értékre korlátozás történik (ezért hívják nyírásnak), digitális eszközökben más eredménye is lehet. Numerikus tulcsordulás esetén a jel nyírandó része az eredeti jel negáltjaként jelentkezhet, de a digitális eszköz is működhet az analóg eszközök mintájára.

	Mastering
	Végső hangformálás. A sávonként rögzített/lejátszott/beállított és effektezett zene sávjainak összejátszása, a teljes zene hangzására vonatkozó effektezés és beállítások. A mesterelés kimenete a sokszorosítható, kész zene.

	Aliasing
	Nem tudok jó magyar megfelelőt, talán élesedésnek lehetne hívni. A digitális (mintavételezésen alapuló) hangkeltés mellékterméke. A folytonos hullámok diszkrét mintákkal történő helyettesítésének matematikai modellje alapján egy hullám csak akkor reprodukálható egyértelműen, ha a mintavétel gyakorisága legalább duplája a hullám frekvenciájának. Amennyiben egy hang olyan harmonikusokat tartalmaz, melynek frekvenciája meghaladja a mintavételi gyakoriság felét, bekövetkezik az aliasing jelensége, ami hallható magas frekvenciás zajt eredményezhet. Ez elsősorban akkor jelenhet meg, ha bizonyos effektek a végső mintavételi frekvenciánál kisebb frekvenciákkal vesznek mintát (hiszen a CD minőségű 44100 Hz fele 20 kHz feletti, ami nem hallható, tehát itt nem következhet be aliasing). Az ilyen jellegű effektek esetén szükség lehet nagyon jó minőségű - emiatt számításigényes - interpolációkra, vagy átmenetileg nagyobb - akár többszörös - mintavételi frekvenciákra is.

	Flanger
	Egy kis késleltetési idejű delay effektben a késleltetés idejét folyamatosan változtatva, majd a kimenetet az eredeti jelhez keverve kapjuk a flanger effektet. A kis késleltetés miatt nem hallunk visszhangot, de a fáziskülönbségek miatt a kimenő jelben gyengítési helyek (lyukak) keletkeznek, melyek nagysága és frekvenciabeli helye - a késleltetés változása miatt - folyamatosan változik. A késleltetés változása gyorsítás-lassítással érhető el, ami a változás folyamata alatt kis hangmagasságváltozást is eredményez, a hang "trillázik". A késleltetést szabályozó LFO általában több különböző hullámformát is ismer, hiszen a hangmagasság-változás az LFO pillanatnyi meredekségével arányos. Általában visszacsatoló ággal is rendelkezik, sőt a visszacsatolt érték kivonódhat a jelből.


Függelék - Rövidítések

Az alábbi táblázatban az FL Studioban - de általában más alkalmazásokban is - használt szabályozóeszközök (tárcsák, csúszkák, stb.) leggyakrabban előforduló jelöléseit találhatjuk. Néhány plugin esetében előfordulhat, hogy egy jelölés nem azt jeenti, mint ami itt olvasható, vagy egy itt felsorolt funkciót egészen más névvel (jellel) illettek a plugin fejlesztői. Tehát az alábbi táblázat nem szentírás, nem pótolja a plugin dokumentációját.

	AM
	Amplitudo modulation
	Amplitúdó moduláció
	Két hullám olyan modulációja, amikor az egyik hullám amplitúdóját - kitérését - a másik hullám amplitúdójának időbeni változása mértékében - azzal arányosan - változtatjuk.

	AMP
	Amplifier
	Erősítő
	A jel erősítésére, hangerejére vonatkozó beállítások.

	AMT
	Amount
	Mérték
	Általában egy adott szabályozó hangra gyakorolt hatásának mértéke állítható vele.

	ATT
	Attack
	Felütés, bevágás, felfutás
	Egy hang billentyűjének leütése és a hang teljes hangerejének elérése közötti időszakasz általában burkológörbéknél.

	BAND
	Band
	Sáv, tartomány
	Valamilyen paraméter - általában frekvencia - két határérték közötti része.

	BP
	Band Pass
	Sávszűrő
	Szűrő, ami csak a cutoff frekvencia környezetében lévő összetevőket engedi át

	CRS
	Coarse
	Durva
	Durvaszabályozás, általában a hangmagasságé - ilyenkor többnyire néhány oktáv nagyságrendű szabályozás félhangnyi pontossággal.

	CUT
	Cutoff
	Vágófrekvencia
	Szűrők határfrekvenciája, azaz az a frekvencia, amelytől eltérve a szűrő az eltérés mértékével arányosan módosítja az eredeti hangot

	DEC
	Decay
	Csillapodás
	A maximális hangerő elérését követő csillapodási időtartam a kitartási szint eléréséig burkológörbéknél.

	DIST
	Distortion
	Torzítás
	Egy hullám megengedett határokon túli erősítése, ami valamilyen formában a hullámalak torzulásához vezet.

	ENV
	Envelope
	Burkológörbe
	Egy paraméter változásának időbeni lefolyása

	FINE
	Fine
	Megfelelő, pontos
	Valamilyen paraméter pontos, finomszabályozását teszi lehetővé.

	FM
	Fequency modulation
	Frekvencia moduláció
	Két hullám olyan modulációja, amikor az egyik hullám frekvenciáját a másik hullám amplitúdójának időbeni változása mértékében - azzal arányosan - változtatjuk. 

	HP
	High Pass
	Felüláteresztő
	Szűrő, ami a cutoff frekvencia alatti összetevőket csillapítja.

	LFO
	Low Frekvency Oscillator
	Kisfrekvenciás oszcillátor
	Valamely paraméter periodikus modulációjára szolgáló hullámkeltő.

	LP
	Low Pass
	Aluláteresztő
	Szűrő, ami a cutoff frekvencia feletti összetevőket csillapítja.

	MOD
	Modulation
	Moduláció, változtatás
	Valamely paraméter más paraméter értékétől függő relatív megváltoztatása.

	NOTCH
	Notch
	Bemetsző
	Szűrő, ami csak a cutoff frekvencia környezetében lévő összetevőket csillapítja.

	OSC
	Oscillator
	Oszcillátor
	Alapvető hangkeltő eszköz, periodikus hanghullámot hoz létre.

	PAN
	Panorama
	Panoráma, vagy balansz
	A hang elhelyezkedése a szetereo térben.

	PITCH
	Pitch
	Hangmagasság
	

	PW
	Pulse Width
	Pulzusszélesség
	A pulzus hullámforma (általános négyszögjel) kiegyensúlyozatlanságának mértéke, a pozitív jel hossza állandó hosszúságú negatív jel mellett.

	REL
	Release
	Lecsengés
	A hangesemény befejezése - billentyű felengedése - és a hang tényleges megszűnése közötti idő általában burkológörbéknél.

	RES
	Resonance
	Rezonancia
	A szűrők határfrekvenciájának környezetében alkalmazott - általában erősítő - modulálás mértéke

	SPD
	Speed
	Sebesség
	Általában LFO-k frekvenciája, de lehet valamely paraméter változásának sebessége is.

	SUS
	Sustain
	Kitartás
	ADRS burkológörbéknél a kitartási - a nyomvatartás ideje alatt tartott - szint nagyságát határozza meg, de esetenként jelentheti a kitartási hosszot is.

	SYNC
	Synchronize
	Összehangolás
	Általában két vagy több paraméter összehangolása, főként ütemek vagy hullámfázisok esetén. A szinkronizált paraméterek egyikének megváltozása a másik megváltozását is eredményezheti.

	VEL
	Velocity
	Leütésgyorsaság
	Ezt mérni képes billentyűzeten a leütés sebessége. Általában egyenesen arányos a megszólaló hang hangerejével.

	VOL
	Volume
	Hangerő
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A mellékelt ábra középső részén látható EQ ekvalizer szekció csak az FL Studio 4.5.2-vel kiadott második Sytrus verzióban létezik, a Sytrus első kiadása (FL Studio 4.5 és 4.5.1) még nem tartalmazza.
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A Scratch szót a továbbiakban dörzsölésnek fogom fordítani, bár tudjuk, nem erről van szó (igaz, a mozdulat olyan!). De nem tudok jobbat…
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